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, Találkozunk majd néhány egzotikusabb figurával 
is. Az egyik célpont például egy japán bordély- 
ház , menedzsere" lesz, máshol egy szado-mazo 
klubban kell bőrszerkóba bújt dominákkal megküz- 
denünk (de nem úgy...), egy templom falai között 
pedig egy géppuskával felszerelkezett püspök 
össztűzzel próbálja kopasz hősünket meggyőzni 
az isteni szeretetről." 
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Beköszöntő 


Elégedetten nyugtáztuk, hogy 

a múlt havi díszdobozos ki- 
adásunk elnyerte tetszéseteket. 
Kértétek páran, hogy mostantól 
csak díszdobozban jelenjünk 
meg, amin jót kacagtunk itt bent 
(nyilván csak vicceltetek): hova 
lenne így a flash, az öröm, a 
meglepetés? Meg egyébként is: 
amíg a posta így működik, elő- 
fizetőink mindig kimaradnának a 
tutiból, ezt pedig többször nem 
játsszuk el, épp elég volt egy- 
szer. Viszont parázni sem kell: ilyen doboz-szintű meglepik, 
ahogy eddig is voltak, ezután is lesznek, szóval , stay tuned", 
ahogy azt Shakespeare mondaná. 

Megszokott dolog, nem is a fentiek miatt mondom, de a 
következő hónapban ismét két teljes játékkal jelentkezünk, 
most pedig ,másféllel", legalábbis az Ezüst GS-ben. A ma- 
gyar nyelvű Midnight Nowhere mellett ugyanis megtalálhatjá- 
tok még a korongon a Rainbow Six 3: Raven Shield hivatalos 
kiegészítő lemezét is (óriási, a CD-kre nem fért fel), ami 

— tudjuk-tudjuk - nem egy Doom 3 RoE, de sokan szeretni 
fogjátok, az tuti. 

Apropó teljes játékok: sokan jelezték, hogy amióta szélessá- 
vú netjük van otthon, a demókat, animokat letöltik, és a GS-t 
, Csak" (persze erős idézőjelben!) az újság és a teljes játék 
miatt veszik. Nos, mivel az olvasó szava számunkra szent- 
írás, ettől a hónaptól egy speciális negyedéves előfizetői 
akció keretében 990 Ft-ért kaphat bárki GS-t teljes játékkal, 
demó CD nélkül. Így persze nincs GS TV, rovatok, válogatott 
segédprogramok, ésatöbbi, ésatöbbi, de ha valakinek ez kell, 
hát vegye-vigye, rajtunk nem múlik... Nehogy már valaki ránk 
süsse, hogy mi nem törődünk az olvasóinkkal E! 

Ebben a hónapban sem ültünk a ..., alig hogy vissza- 
cuccoltunk Los Angelesből, indultunk tovább Párizsba és 
Belgrádba, ezúttal hardver-ügyben: megnéztük, mit kavar 

az ATI és az NVIDIA , Nextgen 3D" címszó alatt. Továbbá az 
elsők között pillanthattok be velünk az Age 3 és a Heroes 

5 működő verzióiba (videobemutatók a lemezeken!) illetve 
megcsaphat benneteket a frissen kitört Hitman-láz is: jön a 
következő rész, jön a film, és jön Vin Diesel is! Ki-ki döntse el, 
melyiknek mennyire örül O. A többiről bővebben: hátrébb! 
Hölgyeim és Uraim: további jó időtöltést a júliusi GS-hez! 
Boe / GameStar Team 


Midnight Nowhere 
Midnight Nowhere 


Animációk 

) Demók 

) Extra 

2 GS TV 
Játékkiegészítések 
Rovatok 
Filmelőzetesek 

, Ti küldtétek! 

) Javítások 
Mélyvíz 


Ha problérmád van a 


lemezzel 


Ha nem indul a teljes játék, vagy valamely 
másik program, használj más meghajtókat 


(DirectX, graf.kártya), és/vagy próbáld ki 
egy ismerősöd gépén is. 

Ha törött a lemez, vagy meghajtód nem 
olvassa azonnal írj a terjeszteseidg.hu 
címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es 
számot. 


dvözletem mindenkinek! Az F3-as rekordtermést ugyan e hónapban 

nem sikerült túlszárnyalnunk, de azért így is kerültek finomságok a júli- 

usi korongokra. Nyaralás közben persze mindenkinek csak ajánlhatom, 
hogy kikapcsolódásképpen vizsgálja be a felhalmozott érdekességeket. Jöjjön 


tehát a nyári termés! 


JÁTÉKDEWMÓK 
Battlefield £ 


kiadó: ElectronicArts 2méret: 570 MB 2hely: Dupla DVD 
Cross Racing 
Championship 82005 
a Take Command 1861 


DEMÓJA 


Alexander: 

The Heroes Hour 
Worms 4 Mayhem 
Lula 3D 


A hónap csúcspontját kétségtelenül a Battlefield 2 demója jelenti, melyet Pro Cycling Manager 


csak a DVD-korongunkra tudtunk felpréselni. A közel CD méretű remekmű 

a következő finomságokat tartalmazza: Megkapjuk a Gulf of Oman címre a 
keresztelt pályát, melyet single player és maximum 32 személyes multis f 
változatban is kedvünkre tesztelhetünk. A cucc bevizsgáláshoz ajánlatos 

azonnal elindítani a telepítést. 


AreaDT 


kiadó: Midway 2méret: 729 MB 2hely: Dupla DVD 


Nem mondhatnánk, hogy FPS-fronton mostanában nagyon elkényeztetné- 
nek minket. Szerencsére a Midway megörvendeztetett minket a 700 megás 
Area 51 kipróbálható verziójával. Az ,igazság odaát van" feelinget tovább 
növeli, hogy a játékban a Mulder ügynököt alakító David Duchovny hangja 
fog megszólalni. Persze ezen kívül is rengeteg jó pontot oszthatunk ki a 
készítőknek, érdemes tehát helyet csinálni neki a vinyón. 


Kit keressek? 


Amennyiben játékkiegészítéseket szeretnétek küldeni, vagy ajánlani, illetve rovatötletetek lenne, keressétek Madyt 
(madyOgamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznátok valamely meglévő rovat készítéséhez, szintén Madyt keressétek! 
Ha különféle hibás képeket (Windowsból vagy játékokból) avagy általatok készített egyéb érdekességeket szeretné- 
tek megosztani a többiekkel, írjatok a mellekletögamestar.hu címre. 
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Kedves GS TV-nézők! Itt a nyár, így aztán a GS TV-t is inkább valamilyen vízparton rögzítenénk, csinos bikinis 
lányokra zoomolva a kamerával, de tudjuk, hogy ezt Ti is élőben szeretitek nézni, így olyan játékokból muta- 
tunk be részleteket (Age of Empires III, Gothic 3, Heroes of Might 8. Magic 5), amelyeket nem tudtok még 
élőben megnézni. Ja, és a frissítő juice a végére: a Juiced! S miután megnéztétek a GS TV-t, irány a strand! 


Exkluzív bemutatók: Age of Empires 3, Gothic 3, 


Heroes of Might 8. Magic V, Juiced 


Videointerjú: Auto Assault 


Megjegyzés: Ebben a hónapban a CD-s GameStar tulajdonosai három videót láthatnak a GS TV adásából! 


JÁTÉKKIEGÉSZÍTÉSEK 


World of Warcraft 
GameStar mod pack 

Megint sikerült néhány hasznos 
kiegészítést összegyűjtenünk 
Nektek az igen népszerű World of 
Warcrafthoz. Az összeállított spéci 
kis csomag olyan modokat tartal- 
maz, mint például a DamageMeters 
és a CT RaidAssist. De megemlít- 
hetnénk a Self Cast, a FlightMap 
és a Gatherer kiegészítéseket is, 
melyek mind-mind elengedhetetlen 
kellékei a játéknak. Célszerű fel- 
tenni őket! 


Battlefield 2 

Bundeswehr Skins 

Miután mindenki gondosan 
feltelepítette és kijátszotta 
magát a Battlefield 2 demójával, 
azt ajánljuk, szemrevételez- 
zétek a legelső modifikációt 

is. Igaz, nem egy méretes 

total conversionről van szó, de 
érdemes feltenni. A mod beéle- 
sítése után egyébként a német 
katonák , bőrét" cserélhetjük le 
sokkal szemrevalóbbra, illetve 
egy-két apróbb változás is került 
állítólag a csomagba. 


Ezt se hagyd ki a CD/Dupla DVD-ről: 


Battlefield 2, Commandos 2, DOOM 3, Max Payne 2, SWAT 4, World of Warcraft 
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Videók 
A videók megtekintéséhez mindig tele- 
pítsd a legújabb lejátszókat 

(Windows Media Player, OAuicktime), vala- 


mint a szintén legfrissebb meghajtókat 
(DivX, XviD)! (CD 3/Dupla DVD) 


Serious Sam 2 
2?kiadó: 2K Games 2hely: CD3/Dupla DVD 


Fu ap 


Az előző számunk lemezmellékletén már megcsodálhat- 
tátok az E3-on bemutatott Seroius Sam 2 kedvcsinálóját. 
Komoly Karesz ismét visszatér, és a tőle megszokott udva- 
rias stílusában jól kiosztja a világot fenyegető szörnyeket és 
kreatúrákat. A jobb minőségű ízelítőben tömény akcióban 
lehet részünk, megismerkedhetünk testközelből néhány 
főszörnnyel, illetve azok maradványaival. Ezt csekkoljátok! 


e; a a BB 
További animációk 
CD 3: 

Asherons Call 2 Legions, Hegemony: PoM, Madden 
NEL 06, Nexuiz, Panzers Phase Two, Serious Sam 2, 
Vanguard, X-Men Legends II 


DUPLA DVD: 

80 Days, Age of Conan, City Life, Crime Life Gang 
Wars, DIRT, EverGuest 2 DoF, Fable, Fahrenheit, GTA 
SA, Officers, Outfront II, Prey, Sniper Elite, SpecForce, 
Sudden Strike 3, The Guild 2, True Crime 2, W40OK 
Winter Assault, Wartime Commana, XIII Century, You 
Are Empty, WOFOR War On Terror 


Fimelőzetesek: 


CD 3: 
Chicken Little 


DUPLA DVD: 

Dark Water, Dreamer, History of Violence, The 
Honeymooners, Hustle 8. Flow, Me and You and 
Everyone We Know, Rebouna, Red Eye, Saint 
Ralph, The Adventures of Shark Boy and Lava 
Girl, Wallace 8. Gromit — Curse of the Were-Rabbit 


Extra 


RS3 IronwWrath kiegészítő 


A Rainbow Six kedvelői egy igazi csemegével gazdagod- 
hatnak. Az Athena Sword című kiegészítő után megér- 
kezett a legújabb gyöngyszem, mely szintén a harmadik 
részhez készült. Az Iron Wrath névre keresztelt egygigás 
csomagot bárki kipróbálhatja, akinek megvan az eredeti 
játék. A kiegészítő CD-key egy rövid regisztráció után 
érhető el. Részletek a Dupla DVD-n! 


L apozz 


a Teljes Játékhoz 


TELJES JÁTÉK 


MIDNIGHT 
NOVVHERE 


ELNÉZÉST, ERRE VAN SILENT HILL? 
Ed jeg Vaz 3 


Wa a 
1 


m 


e 


Heten 


Horror témájú játékot nem olyan nehéz csinálni, 
viszont, hogy a mű tényleg félelmet keltő legyen, 
az már jóval nehezebb feladat. Különösen akkor, 
ha a stílus nem akció, hanem kalandjáték, ahol 
sokkal inkább a fejtörők dominálnak, mint a 
ránk törő szörnyek. E havi játékunknak pedig 
pontosan ez a célja: ránk hozni a hideglelést, 
miközben agyunkat tornásztatjuk! 


Nem véletlen, hogy a horror-kaland- 
játékok mezőnye nem túl népes: az 
utóbbi évekből nem is emlékszem 
maradandó alkotásra, viszont, hogy 
a műfajban lehet nagyot alkotni, arra 
bizonyíték egyebek mellett az Elvira: 
Princess of Darkness több része, 
ahol bizony - statikus kalandjáték 
ide vagy oda - bizony rám hozta a 
frászt, egy-egy felbukkanó lény. 

A Midnight Nowhere készítői min- 
den eszközt felhasználtak, hogy a 
játékos ne egyszerűen féljen, hanem 
folyamatosan rosszul érezze magát 
- ne legyen egyetlen olyan helyszín 
és szituáció, ahol kicsit megnyu- 
godhat. Mindez azt is jelenti, hogy 
a programban sok pornografikus 
elem, ronda nyelvezet és bizony 
nem kevés gyomorforgató jelenet 

is megtalálható (kirááály! - ender), 
ezért fiatalabb olvasóink tegyék félre 
a programot, és várjanak vele pár 
évet... (ajánlható ez azoknak is, akik 
gyomra érzékenyebb). 


Hullák a zsákban 

Történetünk 2019-ben, egy Fekete 
Tó nevű orosz városkában kezdő- 
dik. Egy sorozatgyilkos egyre-másra 
mészárolja le az embereket, méghoz- 
zá meglehetősen kegyetlen módon. 
Ennek eredményeképp a lakosság 
elmenekül, a hadsereg pedig kor- 
dont von a város köré. Hogy mi mit 
keresünk akkor ezen a cseppet sem 
barátságos helyszínen? Jogos kér- 
dés, kár, hogy mi sem tudjuk! Név 
nélküli emberünk ugyanis egy hulla- 
házban, egy hullazsákban ébred 

fel, számos, részben már oszlásnak 
indult tetem társaságában. Vidám 
ébredés, nemdebár? Ráadásul tény- 
leg nem tud semmit magáról, ezért 
kénytelen körülnézni, majd szép 
lassan összeszedegetni az infor- 
mációmorzsákat. Első feladatunk, 
hogy kijussunk a kórházból. Ahogy a 
halottak között botorkálunk (amelyek 
— a félreértések elkerülése végett 

- nem zombik 8!!!), megcsap minket 
az a baljós és nyugtalanító atmosz- 
féra, ami az egész játékot jellemzi. 
Akár a kórházat, akár a börtönt, vagy 


a város többi részét tekintjük, sehol 
sem lelünk nyugalmat. 


Sötét helyszínek, sötét 
főhős 

Ugyanakkor, bár maga a történet és 

a környezet félelmetes és folyamato- 
san rossz érzést kelt bennünk, mindez 
hősünket nem túlságosan zavarja: 
még a maga módján viccelődik is. 
Ezek a viccek azonban annyira nem 
tréfásak: cinikusak és sokszor jócskán 
túllépik a jó érzés határát. Mindez azt 
az érdekes helyzetet eredményezi, 
hogy karakterünket nem fogjuk any- 
nyira szeretni, végig megmarad egy- 
fajta távolság köztünk. Hagyományos 
point"rclick kalandjátékról lévén 

szó, nem annyira az akció, mint 
inkább a rejtvények megoldása lesz 

a feladatunk, amelyeket az útközben 
összeszedett tárgyak segítségével old- 
hatunk meg. A fejtörők jelentős része 
a különböző lezárt területekre jutásról 
szól - kulcsok, kódok megszerzéséről, 
de persze gyakran kell majd hullákat is 
átkutatnunk, szinte már boncmesteri 
alapossággal, ha meg akarjuk találni 

a szükséges tárgyakat. Amire jó, ha 
odafigyelünk, hogy az MN a kaland- 
játékok egy jellemző rossz tulajdonsá- 
gával is rendelkezik — azaz a tárgyakat 
csak úgy találjuk meg, ha pontosan 
odamegyünk rájuk az egérkurzorral, 
ami időnként bizony elég fárasztó 
lehet, mégis meg kell tennünk, ha 
tovább akarunk jutni. A játékmenet és 
a történet lineáris, vagyis csak meg- 
határozott sorrendben vihetjük véghez 
a dolgokat. A grafika kellemes, egy 
kalandjátékhoz mérten különösen, de 
azért ne várjunk videokártyát izzasztó 
effekteket. Hangból nincsen túlságo- 
san sok, azok viszont ideális aláfestést 
adnak a horrorisztikus hangulathoz. A 
zenét viszont mindenképpen kiemel- 
ném, mert kifejezetten sokat erősít a 
baljós atmoszféra megteremtésében. 
Az MN nem a kalandjátékok legjobbja, 
de különleges, egyedi világa és han- 
gulata miatt érdemes foglalkozni vele 
- csak lehetőleg ne egy finom vacsora 
után O! 

Uhu 
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HEREBEMSZNÉ KEVESET ERKM ESTEK E NMENŰ 


SONY VAIO notebook számítógépek 


Egy megvalósult álom. 


Egy SONY VAIO most elérhetőbb, mint valaha. 


Akár kamatmentes hitelre is. 


Mindhárom géphez Windows XP 


és bőséges szoftvercsomag ajándékba! 


Ay 
Microsoft" [ J 


Windows?" 


Home Edition 


A "B" sorozat tagjai szupervékony és pehelykönnyű, 
mégis teljes méretű noteszgépek, az üzleti élet 
kihívásaira tervezve. 


Extra hosszú akkumulátoros üzemidő és teljes 
méretű ergonomikus billentyűzet szolgálja 
kényelmünket a munkánk során. 

Gyors Intel mobil processzor és az elegendő 
memória kapacitás kiváló teljesítményt nyújt 
valamennyi üzleti alkalmazás gördülékeny 
futtatásához. 

A beépített Wireless LAN 54Mbit technológiának 
köszönhetően Ön vezetékek nélkül csatlakozhat a 
vállalati hálózathoz, vagy az Internetre a repülőtéren, 
otthon vagy a szállodában. 


14.17" TFT XGA (1024"768) LCD 


Intel6 Pentium M 725, 1600 
MHz / 2 MB L2 Cache 


512MB DDR RAM 
4OGB merevlemez 
24x CD író 4 DVD meghajtó 


Intel 8555GME, Max: 
64MB Shared RAM 


Fax Modem, EtherNet, FireWire 
Wireless LAN 802.11b/g 

2x USB port v2.0 

Memory StickTM kártyahely 

1x Type II PCMCIA csatlakozó 


Külső monitor, mikrofon, 
hangfal csatlakozó 
Li-lon SMART akkumulátor 


321 x 255 x 29mm, 2.3kg 


ACOMP PÓLUS CENTER 

1152 Budapest, Szentmihályi út 131. 
Tel.:/Fax: 419-4091, 419-4092 
Nyitvatartás: minden nap 10-20 óráig. 


Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zárva 
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a SONY VAIO FS115B 


A SONY az "FS" szériával az idei év legnagyobb 
sikereként díjak egész sorát könyvelhette el. 

A szupervékony, szélesképernyős noteszgép 

valódi mobilitást kínál az Intel 2005-ös Sonoma 
platformmal és WLAN csatlakozással, Dual Layer 
DVD -/-RW íróval, bőséges memória és merevlemez 
kapacitással. 


A második generációs XBRITE kijelző a DUAL LAMP 
technológiával még nagyobb fényerőt és gazdagabb 
színvilágot biztosít. 


Az FS115B könnyed és kecses látványt nyújt, de 
az 1280 x 800 pixel felbontású 15,4" méretű széles 
képernyő mégis elegendően nagy ahhoz, hogy 

Ön kényelmesen dolgozhasson rajta. Jöjjön el és 
próbálja ki személyesen ezt a kivételes modellt! 


15.4" WXGA (1280x800) 


X-Black LCD [/ocCA 

Intel Pentium-M 730, 1600MHZ YLAM 

512MB DDR-2 RAM m 

6OGB merevlemez 

8x Dual Layer 8,5GB eze 

DVD 3/- RW író -Y 

Wireless LAN (802.11b/g, 54Mbit) 

Fax Modem, EtherNet, FireWire 

3x USB 2.0 port 026; 
h zös é 


Memory Stick Pro kártyahely 
1x Type II PCMCIA csatlakozó 


Külső párhuzamos, monitor, 
mikrofon, fejhallgató csatlakozó e xNO 


364 x 265 x 36mm, 2,9kg 


Az akció 2005.06.01-tól 2005.07.01-ig érvényes, csak az ilyen módon meghirdetett termékekre. 
Ahitelbírálat jogát a Budapest bank Rt. Minden esetben fenntartja! Ez a hirdetés nem minősül ajánlattételnek! 

A fenti adatok tájékoztató jellegűek, a pontos törlesztörészleteket a Budapest Bank a jóváhagyás napján határozza 
meg. A részletes feltételekről érdeklődjön a helyszínen vagy a Budapest Hitelvonal 06(1)455-55-55-ös számán. 


ACOMP PEST 
1134 Budapest, Róbert károly krt. 68. 
Tel.:/Fax: 339-5647, 339-5648 


Gericom termék honlapunk: www.gericom.hu 
Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu 


0 Ft: 10x 29.990 FtrÁAF 


CÖBUDAPEST 


a SONY VAIO VGN-A215M 


Az "A" széria az asztali gépek ereje, egy notebook 


hordozhatósága és a SONY stílusa. 


Mindenben nagy: 8O0GB merevlemez 512MB 
memória, a fényviszonyokhoz automatikusan 
alkalmazkodó 17" méretű extra nagybontású 


XBRITE kijelző. 


Intel Centrino, Bluetooth és WLAN, gyors ATI 
9700 grafikuskártya és ráadásnak a 8.5GB DVD 
lemezeket is író 8x DVD -/- RW meghajtó is van a 


gépben. 


15.47" TFT WXGA- (1280"800) X-Black LCD 
Intel Pentium-M 725 processzor, 1600MHZ 
512MB DDR RAM 

6OGB merevlemez 

8x Dual Layer 8,5GB DVD 4/- RW író 


ATI Radeon 9200 Mobility grafikus 
kártya, 64MB DDR RAM 


Wireless LAN (802.11b/g) beépítve 
Fax Modem, EtherNet, FireWire 
3x USB 2.0 port 

Memory Stick Pro kártyahely 

1x Type II PCMCIA csatlakozó 


Külső párhuzamos, monitor, mikrofon, 
fejhallgató csatlakozó 


373 x 276 x 37mm, 3,3kg 


a VGN-AZ217M: 


177" WXGA- (1440x900) X-Black LCD 
8OGB merevlemez 


ATI Radeon 9700 Mobility grafikus 
kártya, 64MB DDR RAM 


Bluetooth 1.2 
Wireless mouse ajándékba! 
405 x 280 x 42mm, 3,9kg 


F//COMPÁ 


Aktuális árak, teljes katalógus: www.acomp.hu 


RO 


Az ACOMP Kft 


a magyar olimpiai csapat 
hivatalos informatikai szállítója 
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PC JÁTÉKOK, GYEREK ÉS OKTATÓPROGRAMOK - PLAYSTATION 2 JÁTÉKOK 


Rendelésleadás telefonon: 


479-0933 


vagy interneten: 


www.galaxisnet.hu 


NYOM 
mm 


DN 


Budapestre 
és az országon belül 
bárhová! 


A házhozszállítás díja: 
a kiszállítási címtől és 
a megrendelt termékek 
darab számától függetlenül: 
egységesen 990 Ft. 


Cégünk bejegyzett csomagküldő. 
Nyilvántartási számunk: C1002599 


zet] 


GENERALS 


INTERNET ÁRUHÁZ! 


0-24h, egész nap 
Online, friss 
termékinformációkkal 


PC játék programok 

PC gyerek programok 

PC multimédia programok 
Playstation 2 játékok 
DVD filmek 

Könyvek 


www.galaxisnet.hu 


AJÁNDÉK MINDEN 
VÁSÁRLÁSHOZ! 


- DVD FILMEK - SIKERKÖNYVEK 


pi 


Blitzkrieg t Burning Hor..4 990 
Blitzkrieg: Rolling Thun. .3 990 
Blitzkrieg: Barbarossa.....2 990 


Conflict Desert Storm......1990 Doom Collectors ............. 2990 


Acélszív HUN.................... 1990 
Afrika Korps vs DR HUN .3 990 


Gossacks ő. sre tőt 1990 


Cossacks Back To War...2990 . Dragons Lair 3D 


Afrika sötet titkai HUN........ 990. Boiling Point HUN" ... Drakula HUN... 
Broken Sword 3 Drakula 2 HUN ... 
Cross Racing Ch. HUN ....4 990 
Age of Empires 2 ............. 5990 C64Classics..................... 1990 
Age of Empires 2 Gold ....9 990 Csatamágusok HUN ........ 3990 Duke Nukem Manhattan..1 990 
Age of Mythology............. 6990. CAOSAT 9 esze sszseisetezezéset 990 Csendes-óceán hős HUN.1 990 
Age of Mythology Titans .6 990 CSI: Helyszínelők ...1990 
Csi TT Dark Motives 2490 Earth 2160 HÜN" .............. 4 990 
köl zeszoéi 
Capitalism 2 HUN. ............... 990 CSI Miami 
Agon HUN.........ssssssssseeeeeee 7990 Car Industries HUN? ........5 990  D-Day HUN. 
Card and Board G. 2........1990 — Dark Fall 2: Light. 
Aliens vs Predator Gold..1 990 Dead Mans Hand.. 


GalWoman sss sszszáee 3.990 


Deadly Dozen 
Caveman Adv. HUN .. 


Anno 1503... tes 3990 Championship Man. 3......1 990 
Deus Ex Escape fr. Monkey Island 3 990 
Another War ..................... 1990 Chaos League... Deus Ex 2 dvd... Etherlords HUN................... 990 
Chaser HUN....... Europa Universalis HUN ....990 
Chessmaster 900 rk 
ÁTOAa ST szesz 9990  Chessmaster 10th 280 Dicsőség szárnyain HUN1990 EG 2 Limited dvd /onl. . ...9 990 
Armies of Exigo HUN" .....3990 Chicken Shoot 2 HUN......1 990 Die Hard Nakatomi Plaza.2 990 
Children of the Nile........ 10 990 Extreme Biker...................... 990 
Árx .Fatalis sss 1990 


Asterix and Obelix XXL ...3 990 
Atlantis Evolution HUN" ..6 990 
Augustus HUN ................. 4990 


City of Heroes dix/online.7 990 
Civilization 3........sss.szé 2990 
Civilization 3 Deluxe ........ 4 990 


Átok - Izisz szeme HUN ....1 990 
Bandits HUN... . 690 


Codename Panzers HUN.4 990 
Coden. Panzers 2 HUN? .... JON 


Cold War... 
Colin McRa 


Emperors Net 
Lilo és Stitch 


g 
Battlef. 1942 Antholgy ...11 990 Flight Simulator 20 


Battlefield Vietnam ........11 990 


Freedom Fighters .. 
Tarzan .. 
Toy Sto 
Winnie The P: Fritz 7 Sakkszim. HUN .....3 990 
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Frontline Attack ..... 
Gabriel Knight 3 . 
Gangsters 


0 

Gorky 17 HUN...............ssse 
Gorky Zero HUN roll 
Gorky Zero Aurora HUN" 


Grand Prix Legends............ 990 


Grand Theft Auto 37......... 2 490 
GTA Vice Cityt........ssssssse 3.990 


GTR (FIA GT Rac.) HUN...9 990 
Ground Control 2 HUN ....2 990 


GUNSAIDES..-szsssassereeszzááttet 1990 
Haegemonia HUN............. 1990 
Haegemonia Solon HUN..1 990 
Halálos Álmok HUN .........1 990 
Half Lifi ..1990 
Hal ...4 990 


Half-Life 2 Collectors ....19 990 


Harci Szekerek HUN 1990 
Hard Truck HUN ..... .990 


Heavy Metal FAKK 2........... 990 
Heavyweight Thunder .....1 990 


Heroes 3 Essential HUN ..1 990 


Hold hadművelet HUN 
Homeworld ............. 
Homeworld 2 HUN . 
Hotel Giant.......... 

House of the Dead 
Hoyle Card Games. 
Hoyle Casino Games .. 
Hulk 
I of the Dragon HUN 
Ice Land HÜN ..... 


IL-2 Forgotten 


Imperium Galactica 2 HUN.990 
Impossible Creatures ......2 490 
In Memoriam 
Industry Giant 2 HUN.. 
IndyCar Series... 
Inkvizíció HUN 


JEE DArc HUN . 
Jimmy White Cuebai 
Judge Dredd... 


Kelták királya HUN. 
Kereszteslovagok 


Klánok HUN .... 
Knightshift HU 


S/ZI/ZO0SEES-SS-ZHEPMI 
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PC JÁTÉKOK, GYEREK ÉS OKTATÓPROGRAMOK - PLAYSTATION 2 JÁTÉKOK - DVD FILMEK - SIKERKÖNYVEK 
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TÖBB EZER 
TERMEK 
EGY HELYEN! 
PC játékok 
gyerekprogramok 
oktató programok 


Playstation 2 játékok 
DVD filmek 


Cím: Budapest 
VII. kerület (pest) 
Dohány utca 64. 
Telefon: (06-1) 479-0933 


Nyitva: — Hétfő-Péntek 
9:30-18:00 óráig 


MITEDJEDITIONI 
BY 
zet 1 1 i 


CD GALAXIS - 


Dohány utca — 
Rákóczi út 


(Astória felé) —fz1 


FIRST TO FIGHT 


pe 


ÁLLÁSLEHETŐSÉG! 
Eladókat keresünk, hosszú 
távra, teljes munkaidőbe. 
Kereskedelmi tapasztalat 
előnyt jelent. 
Jelentkezés: nyitvatartási 
idő alatt az üzletünkben. 


Knights8.Merch. 2 HUN ...1 990 Nagy Sándor, a hódító..... Transport Giant HUN .......5 990 ka 
Korea: Forgotten C HUN .1 990 Ker éebiy 2 HUN . Tyúkvadászat 2 HUN .......... 990 
Legacy of Kain:Defiance .3 990 aj FA Ch. League 2005. 11 990 

Force Commander ......... UFO Aftermath ................. 1990 
Légimentők HUN 


..11990 
Need for Speed Porsche .3 990 
Légió HUN 3 Pure Pinball HUN .... Jedi Knight Gold ............ 3 990 
Lionheart ........ k8 Rage of Mages 2 . Jedi K. 2 Jedi Outcast ...3990  V-Rally 3 
Rainbow Six Válaszcsapás HUN 
Locomotion (C. Sawyer)..4990 . Neocron 2 /online............. 7 990 Vészhelyzet 2 HUN 
Lord of the Rings AMÁRUS ..2990 Phantom Menace ......... Victoria 


Mace Griff: Boun Hunter 7 990 Neverwinter Fighis DIx"..5 990 Silent Storm Vietcong Purple Haze". 

Mafia: SS EtÉt 990 Nexus HU .6 990 Simpsons Hit 8. Run War and Peace HUN ........... 990 
NHL 2004 .3 990 já ue Sguadron.... 
NHL 2005 11990 Sim City 4 Deluxe ing Alliance... Warcraft 2 Gold................ 1990 

Mánhuntesssssstt tten reeest 1490 Nina HUN an1990 X -Wing Collector.... 

Mars: Letelepedés... HUN...690 . No One Liv. 1990 Sims House Party 

Mashed ..3 990 Sims Hot Date Warlords 4 

Matrix Online .. NOLF: Contract JACK .....2 990 i i Strike Fighters.................. 1990  Warlords 4 HUN 

Max Payne 2"... Offroad 990 Wildlife Park 


MechWarrior 4... Oil Tycoon HUN .. Sudden S Resource War .3 990 

MechW. 4 Mercen 67 Operation Flashp Road to Fame HUN .......... 1990 OVVAIT 3 ersz ezzezssessetezeszéssss sss 1990 

Medal of Honor AA ..........3 990 Robin Hood: Defen.HUN .1 990 World Ch.Snooker 2003 ..1 990 

Medal AA WarChest Pacific Fighters ................ S.W.LN.E. HUN World Ch.Snooker 2004 ..3 990 
Rollercoaster Tycoon 2...3990 — Sinbad........................ssse 3990  Syberia HUN. World Ch.Snooker 2005 10 990 

Medieval Lords HÚN Rollercoaster T. 2 DIx......5 990 Tactical Ops . 


Medievalt Viking In 


Megarace 3 ..... Pandorass Box..... Terminator 3. 


Roncsderby HUN 14990 Soliders of Anarchy HUN 1 990 Tauren Shaman 
Mesterlővész HUN Panzer General 3D S.E RPM Tuning HUN .1990 Thing... Troll Priest .. 
Midnight Club 2" Paradise Cracked HUN.......690 . Runaway HUN .1990 Sonic Heroes... Undead War! 
Midtown Madnes Patrician 3.... 990 Rune. .1290 Tilmun HUN .. 
Pharaoh 1 CI .1990  Russi sszzzdg0 TOCA Race Di Worms Battle Pack .. 
Space Hack HUN. .:.8 990 
Monopoly Tycoon.. Tom and Jerry Fists of F.1990 Worms Forts Under S... 
Platoon HUN.... Sakkmester HUN .3990  Spells of Gold HUN. 690 Tomb Raider Chronicles .1 990 tés Rally HUN . 
Sárkány Trónja H .1990  Spiderman The Movi XIII - HUN ...... 
Motocross Madness 2 .....1990 . Pokoli Szomszédok HUN2990  Screamer 4x4 HUN.. 990 ZeustPoseid 
Myst 4 dvd, HUN ............... 9990 Pokoli Szomszéd. 2 HUN.5 990 Seaworld Tycoon SC Pandora Tom. HUN....3990 — Total Club Man 2004 200 Empire HUN". 
Pontifex. .1990 Second Sight....... Total Club Man 2005 Zo00 Tycoon csomag........ 
Myst URU Path of Shell ...2 490 . Port Royale HUN . Secret of Nautilus ... Trackmania HUN .............. 
Nagy Balhé HUN ................. 990 Port Royale 2 HUN.. Star Trek Away Team ......... 990  Trackmania Sunrise HUN7 990 Z: Steel Soldiers.................. 990 
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ár a címe alapján is 
érezhető, hogy a Monster 
Madnesst nem kimondottan 


epikus sztorijáért fogjuk szeretni. Az 
alapszituáció nagyon egyszerű: a négy 
főhős, Zack, Carrie, Andy és Jennifer 
épp egy hatalmas bulira készül, mivel 
Zack szülei voltak olyan kedvesek és 
néhány napra elutaztak. Ám mielőtt 
elkezdődött volna a móka, szörnyek 
lepték el az egész várost és a fiatalok 
kénytelenek átverekedni magukat 
rajtuk. A négy szereplő kooperatív 
módban egyszerre is irányítható, 
akár helyi hálón, akár a neten 
keresztül. A játékmenet leginkább a 
Diablóra emlékeztet, legalábbis ami 
a perspektívát és a lemészárlásra 
szánt szörnyek számát illeti. Ám 
hiába a felülnézet, a játékban minden 


3D-ben történik: a szörnyek felülről és 
alulról is támadnak, ennek megfelelően 
mi is minden irányba üthetünk- 
lőhetünk. Akad némi RPG-elem is, 
játék közben találhatunk egy rakás 
alkatrészt, melyekből új fegyvereket 
készíthetünk, vagy a régieket 
fejleszthetjük tovább. A nagy nehezen 
összerakott fegyvereket akkor is 
megtarthatjuk, ha később nehezebb 
fokozaton újrajátszanánk a játékot, 
sőt, ilyenkor néhány , ritka" alkatrészbe 
is belefuthatunk, melyek segítségével 
összetákolhatjuk magunknak 

álmaink , ultimét" fegyverét. PC-re 
valószínűleg a Monster Madness lesz 
az első játék, mely az Ageia NovodeX 
Physics platformját használja, illetve 
támogatja a PhysX PPU-t - az arra 
alkalmas konfigokon tehát sokkal 


MONSNEKR 


GYORSNÉZET 


KATEGÓRIA 
felülnézetes hent ölj 


MEGJELENÉS 
2006 eleje 


FEJLESZTŐ 
Artificial Studios/ 


Immersion 


látványosabb lesz a grafika, mivel a 
fizikai műveletek számolása külön 
történik. A grafika már önmagában is 
a következő generációs játékok közé 
sorolja a Monster Madnesst, hiszen 

a Reality Engine a PixelShader 3.0 
használatát és a HDRR-t is támogatja. 
Öt fő fejezet, öt bossal, közben pedig 
szörnyek megállás nélkül özönlő 
hordája - lesz dolgunk, bőven! 


TESTRESZABHATÓ 
. FEGYVEREK 


a A különféle alkatrészekből összerak- 
v hatjuk magunknak a nekünk tetsző 

— — 5. § gyilkolóeszközt, melyet minden egyes 
végigjátszásnál továbbfejleszthetünk. 


ci TÉN AT 
HENTFESZTIVAL 
A játék eszmei mondanivalója... Szóval a játék 
tanulsága... A lényeg, hogy rengeteg, 


NEGY MINDENKIERT EB átt 

v e—- 
Diabló-szintű folyamatos zúzás, egyszerre y éa 
akár négyen is... Attól függően, hogy mely ú MEZ 
szereplővel/szereplőkkel játsszuk végig A 
a játékot, más néhány pálya és más a 
befejezés. 


mind le kell mészárolni. 
Egyszerű, de nagyszerű. 


INTERAKTÍV 
KÖRNYEZET 


A játéktér teljesen lerombolható, a különféle 


tárgyak pedig mind használhatók A á ho 
- akár arra, hogy behajítsuk sz — 
az ellenség közé. Az autók ú Bi ő "ir 
sem csupán díszletek, 
si nö Egy óvatlan mozdulat, és kész a diszkóbaleset... Az egész négy fiatal ártatlan mulatozásának indult... 


Ha ezzel végeztünk, azért felmegyünk hozzám 
és megiszunk valamit? 


Most leparkoltam vagy nem parkoltam le? Akkor meg?! 


SZERKESZTŐI 
JEGYZET 


Sziasztok! 

Lassan kezdjük rendezgetni magunkban az idei 
E3-as élményeket, illetve feldolgozzuk, megis- 
merjük az ott látott játékokat. A nagy bejelentések 
után szerencsére a kiadók is szívesebben adnak 
már anyagokat, így nem kell attól rettegni, mint 
áprilisban, hogy az általános, kiállítás előtti hír- 
zárlat miatt nem lesz mit az újdonságok rovatba 
pakolni. Érkezik például a Heroes legújabb része, 
amely a nem annyira jól sikerült negyedik epizód 
után azt hiszem, vissza fogja adni a sorozat jó 
hírnevét. Már csak azért is várható ez, mivel a 
Nival - aki a korábbi, sajnos darabjaira hullott 
gárda helyett készíti a játékot - hegesztette a 
szerintem egyetlen értékelhető Heroes klónt, 

az Etherlords-ot. Szóval hajrá, a cikk mellett 
mindenkinek ajánlom a GS TV-videót is, a cucc 
egyértelműen büntet. 

Másik nagyelőzetesünk a jórészt magyarokból 
álló, Dániában honos csapat által készített 50- 
rozat, a Hitman legújabb része. Ugyan kiadójuk, 
az Eidos megszűnt, de az új kiadó szerencsére 
hagyta őket tovább dolgozni, így a munka 
zökkenőmentes lehet, és már nagyon közel a 
megjelenés. A sorozat tovább csiszolódik, a 

jól bevált elemeket éppen a megfelelő módon 
továbbfejlesztve, a részletekről pedig olvassátok 
el Bad Sector előzetesét. 

ender 


PARA, ÉS PSZICHO I 


A Sega által , újgenerációs pszi- 
chológiai thrillerként" definiált 
Condemned: Criminal Origins 
nem kevesebbet ígér, mint hogy 
újradefiniálja a túlélőhorror 
műfaját. Az ilyen nagyvonalú 
kijelentésektől ugyan mindig 
gyanakvóak leszünk, de üsse 
kő, szurkolunk nekik. 


Monolith a F.E.A.R. fejlesztésének végé- 
A hez közeledve már a következő generáció 

nyújtotta lehetőségek felé kacsintgat. 
Úgy látszik, nagyon megtetszett nekik a gondolat, 
hogy szegény játékosokat halálra riogassák, mert 
következő játékuk még véresebbnek és még félel- 
metesebbnek ígérkezik. Ethan Thomas különleges 
ügynököt alakítjuk majd, aki az FBI sorozatgyilko- 
sokra specializált részlegében dolgozik. A játék 
ennek megfelelően vegyíti a nyomozós- és akció- 
részeket, azaz egyik percben különféle elejtett bi- 
zonyítékok után kutatunk, melyek révén sikerülhet 
megoldanunk felderítetlen ügyeinket, a következő 
pillanatban pedig már életünkért küzdünk. 


Szolgálunk és túlélünk 

Ethan nem csupán bűnözőkkel, de megmagya- 
rázhatatlan erőkkel is kapcsolatba kerül, akikkel 
ugyanúgy harcolnia kell majd. De el lehet felejteni 
a Doom 3-féle parát, itt máshogy fogják ránk 
hozni a frászt. Például aki játszott annak idején a 
Resident Evil-sorozat valamelyik epizódjával, az 
bizonyára emlékszik, hogy milyen kínosan kevés 
lőszert lehetett benne találni. A Condemned 
szintén él ezzel a galád eszközzel, hangsúlyozva, 
hogy az FPS nézőpont ellenére nem hagyományos 


ESET 


Egyszerűbb asztalos munkákat vállalok 


lövöldözős játékról van szó. Kiszolgáltatottak 
vagyunk, ha hamar ellövöldözzük a rendelkezésére 
álló muníciót, kénytelenek leszünk más módon 
szembeszállni a rémségekkel. 


Kő, papír, olló 
Alternatív megoldások szerencsére akadnak 
bőven, legrosszabb esetben még egy állólámpát 


ÁGOK" ALROVATAIRÓL TUDNI KELL... 


ÚJ INFÓK ; a legutóbbi információbomba óta nyilvá- 
nosságra került adatok és screenshotok kerülnek ide. Csak 
a legígéretesebb játékok érdemesek a rovatba kerülésre. 


ELŐZETES; összegyűjtünk minden rendelkezésre 
álló információt a játékról, általában a kiadó, a fejlesztő és 
a magyarországi forgalmazó segítségével. 


EXKLUZÍV ELŐZETES ; ha olyan adatokat és 
screenshotokat szerzünk, amelyeket még egyetlen magyar 
újság sem közölt le, vagy a fejlesztőkből sikerül olyan infókat 
kiszedni az adott játékkal kapcsolatban, amik máshol nem 
hozzáférhetőek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r előzetesünk. 


BÉTATESZT ; ha a játék kiadóinak jóvoltából egy 
olyan játszható verzió kerül hozzánk, ami a nagyközönség 
számára nem hozzáférhető, és már a fejlesztés olyan 
stádiumában van, hogy megítélhessük belőle az adott 
játékot, bétatesztet írunk belőle. Igyekszünk azt elérni, 
hogy az ilyen bétatesztek exkluzívak legyenek, vagyis ha 
egy országból csak egy újság kapja meg a lehetőséget, 
akkor az a GameStar legyen. Ilyen volt a 2003-as Doom 
3, vagy a S.T.A.L.K.E.R. bétatesztünk. A bétatesztekben 
sajnos nem közölhetjük le az általunk készített képeket, 
mivel egy játék megjelenéséig csak a kiadó engedélyével 
ellátottak jelenhetnek meg. És sajnos ilyen szempontból 
a cégek gyakran vaskalaposak... 


VILÁGPREMIER ; ha egy adott játékról még 
sehol, sem itthon, sem bárhol a világban (akár online, akár 
nyomtatott sajtóban) nem jelent még meg értékelhető infó, 
az kerül ebbe a kategóriába. Kis ország lévén meglehe- 
tősen ritkán fordul elő, hogy a nemzetközi premierrel egy 
időben kaparintson meg hazai újság exkluzív anyagokat, 
ám a GamesStar nemzetközi kapcsolatainak hála nálunk 
azért elő-elő fordulnak hasonló helyzetek, mint pl. 

a Rome: Total War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom 
3 előzetesünk esetében. Sajnos ez általában nagyon 

sok utánjárást igényel, gyakran fordul elő, hogy el kell 
utaznunk a fejlesztők hazájába, mint például Kijev, vagy 

a francia Riviéra. De Értetek mindent 0! 


14 
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] TEGZZEZEZEZS meze ENEK EEZEZEEEZEKOEESEZETEZEK] 
. Hitman: Blood Money Férfias játékok 

. Van, aki jéghidegen szereti Kökemény akció 

/ 


Itt van a hős, itt van újra 


Az első nextgen játék? 


A Condemned-ről először februárban hallottunk, 
úgy látszik, a Sega nagyon igyekezei gy az elsők 
között jelentsen be nextgen konzolos játékot - aztán 
persze nagy hallgatás következett. Mindenesetre már 
azért is hálásak lehetünk nekik, hogy végül nem feled- 
keztek meg a PC-ről sem, hiszen immár hivatalosan is 
megerősítették, hogy a játék nem csupán PlayStation 
3-ra és Xbox 360-ra készül el. 


Jaj, valamit otthon felejtettem 


vagy egy földön heverő téglát is használhatunk 
fegyverként - más kérdés, hogy a közelharcokból 
kevésbé fogunk sértetlenül kijönni. A Monolith 

a játék ,nextgen" mivoltát elsősorban nem is a 
grafikában látja, hanem a minden apró részletre ki- 
terjedően felépített, interaktív környezetben, hogy 
valóban úgy keresgéljünk, lopakodjunk a virtuális 
térben, ahogy a valóságban tennénk. ... Még mindig nem szerelték meg?! 


HALO, VAN OTT VALAKI? SÉT 


Akinek eddig nem volt alkalma elmélyedni a cseh sci-fi irodalomban, az az Alpha 
Prime-on keresztül is megismerkedhet Ondrej Neff munkásságával - az említett 
úriember ugyanis érdekes hangzású neve ellenére nem pultosként dolgozik Mos Eisley 
egyik hangulatos szórakozóhelyén, hanem tudományos-fantasztikus regényeket ír. Ő 
gondoskodik arról, hogy az Alpha Prime ne csupán egy legyen a sci-fi FPS-ek sorában, 
a fejlesztők ígéretei szerint ugyanis csűrcsavaros sztorit is kapunk a szokásos aprítás 
mellé. Az alapszituáció ennek ellenére nem túl eredeti: egy elhagyott bányászbázisra ér- 
kezünk felderíteni, hogy hova tűnt hirtelen a... mindenki. Érdekes módon maga a bázis 
fordul ellenünk, különféle robotokkal, a központi számítógép mesterséges intelligenciája 
által kifundált ravasz csapdákkal. A többi már kitalálható: lövöldözés, hekkelés, túlélés. 


www.gamestar.hu I] 2005. július 


Hirek.indd 15 6 7/1/2005  7:54:28 PM 


ÁLMAINK VÁROSA 


Egy város menedzselése nem könnyű feladat, 
elég csak a budapesti utak állapotára, vagy a 
délutáni dugókra gondolni. Aki úgy érzi, jobban 
is tudná csinálni, az vagy jelöltesse magát 
polgármesternek, vagy merüljön el a City 
Life-ban. 

Persze nem csupán , menedzselni" kell a 
várost, hiszen teljesen szabad kezet kapunk 
az arculat kialakításában. Beleszólhatunk az 
épületek dizájnjába, a családi házaktól kezdve 
egészen a felhőkarcolókig. 

Persze ügyelnünk kell, hogy 

a szegény , pógárokat" 

se terheljük túl eszement 

adókkal, de a város se 

menjen csődbe. Ha már 

biztos lábakon áll a gaz- 

daság, nekiláthatunk a 

szokásos, apró-cseprő 

gondok kezelésének is: 

kiügyeskedhetjük, hogy mi- 

nél kevesebb forgalmi dugó 

alakuljon ki az utakon, 

minimális legyen a lég- 

szennyezés. Fontos az is, 

hogy embereink jól érezzék 

magukat, így lassacskán 

jöhetnek majd a különféle 

szórakozóhelyek is. Szóval 

a szokásos, SimCityből 

ismert játékmenet, ezúttal 

teljesen 3D-ben. 


-§ 
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ÉNMUGATRA 


Csak Lada és Skoda... 


ldadedátslakátatáól tant 


Világháborús RTS-ből sosem 
elég - a Moscow to Berlin 
fejlesztői mindenesetre így 
gondolják. Ígéreteik szerint 

a keleti hadszíntér legkemé- 
nyebb összecsapásait élhetjük 
majd át. Jaj! 


7 keleti hadszíntér története talán a II. 
világháború legizgalmasabb része, bár 


röviden összefoglalható: a németek 
elmentek a Szovjetunióba, majd a szovjetek 
elmentek Németországba. Akit ennél kicsit rész- 
letesebben is érdekelnek az események, azok 
végigjárhatják az egész tortúrát. Indul a mene- 
telés, melyet csak az a bizonyos Nagy Orosz Tél 
képes megtorpanásra késztetni, megkezdődik 
Sztálingrád ostroma. Aztán a szovjet kollégák 
viszonozzák a látogatást, míg a Brandenburgi 
kapunál kikiáltják a győzelmet. A játék nyolcvan- 
féle egysége közül tizenöt jellegzetesen a keleti 
hadszíntérhez tartozik, mint az IL-2 Sturmovik 


. vadászgépek, a Katyusa rakétavető, a T-34, 


KV-I1 vagy Elefánt tankok. 


SZELEK 
SZÁRNYÁN 


A játék teljes neve Glider: Collect" n Kill - és 
ez meghökkentő őszinteséggel foglalja össze 
a mű ars poeticáját. Akit vonz a röpködve lö- 
völdözés lehetősége, de nincs kedve összetett 
szimulátorokkal molyolni, bemagolni a hozzá- 
juk adott telefonkönyvnyi instrukciót, inkább 
csak osztaná az áldást amúgy , árkádosan", az 
ne is keressen tovább. Végletekig leegyszerűsí- 
tett, pergős akció, mely során különféle lebegő 
,izéket" kell gyűjtenünk, melyek pontot adnak, 
illetve olyanokat, melyek power-upként fejlesz- 
tik járművünket. Közben természetesen apró 
darabokra kell lőnünk felebarátaink hajóját, de 
ez ugye nem meglepő. 


Raktárváros segítségre szorul... ! 


2005. július ] www.gamestar.hu 


7/1/2005  7:54:46 PM 


újdonságok 2 hírek 


ÜZLETI HÍREK! Ez 


A World of Warcraftnak júniusban már 
több mint kétmillió előfizetője volt, ezzel Észak- 
Amerika és Európa legnépszerűbb MMORPG-je 
lett. Mivel a játék nemrégiben Kínában is elér- 
hető, a Blizzard bízik a további erőteljes növe- 
kedésben. Mivel a kínai bétával egyszerre több 
mint ötszázezren is játszottak, van esély. 


Néhány derék finn már évek óta dolgozik egy bizonyos Preyground KÉZ j 
A Take-Two büszkén jelentette, hogy második 


nevu játékon, erre jon a gDrealms, es jól odaszól nekik. negyedévi bevétele a tavalyihoz viszonyítva 45 
százalékkal növekedett, javarészt a GTA: San 
Andreas PC-s verziója miatt - ugyanis már az 
JA ert ugye van ez a bizonyos Prey, internetes előrendelések is 221 millió dollárt 
szóval léci ne. A Frozenbyte csapata 
természetesen nem akarta, hogy Duke 
személyesen látogassa meg őket rakétavetőjével, 


hoztak a cégnek. 
így a játék új neve Snadowgrounds lett. (Azért 
ismerjük el, a Preyground szellemesebb volt.) 
Ez persze nem változtat a lényegen, egy sci-fi 
akcióról van szó, melyben rosszindulatú alieneket 
kell halomra lőnünk az emberiség védelmében. 
A nagy újítás a sosem látott részletességgel 
fejleszthető fegyverekben rejlik: eleve rengeteg 
hasznos szerszám közül választhatunk, de némi 
barkácsolással összetákolhatjuk belőlünk álmaink 
fegyverét. Ha egyszerre szeretnénk pattogó plaz- 
malövedéket szórni némi lánggal, netán savval, 
hát tegyük. Csupán a szükséges alkatrészeket 
kell összegyűjtenünk (például úgy, hogy szétsze- 
dünk néhány meglévő fegyvert), és máris jöhet a 
szerelés. A többi újdonság nem igazán újdonság: 
porig rombolható pályák, hatalmas bossok, 
lebilincselő sztori, ésatöbbi, ésatöbbi... SÜzágyügal : vő Ka 


A Ubisoft szekere szintén jól megy, legutóbbi 
üzleti évük fő eredménye, hogy eladásaik 8 
százalékkal felmentek. Ami a legfontosabb, 
összes nagy játékuk, köztük a Brothers In Arms, 
a Splinter Cell 3 és a Prince of Persia: Warrior 
Within is beváltotta a hozzájuk fűzött (pénzügyi) 
reményeket. 


A Clownkeep leállította The Chronicles of Ny 
névre keresztelt fantasy RPG-je fejlesztését, 

úgyhogy már sosem tudjuk meg, mit is jelen- 
tett, amikor a lovagok azt mondták: , Ni!" 


a barbecue 


egy részlete 
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GAMES 


WORLD CYBER 


HAMAROSAN ISMET INDUL AZ E-OLIMPIA! 


A World Cyber Games (WCG) - mint tudjátok -, amely nem más mint egy számítógépes olimpia, 
melyben különféle játékkategóriákban mérhetik össze tudásukat a versenyzők. Sokszor tudósítot- 
tunk már róla, de most újabb infómorzsákkal szolgálunk, hiszen hamarosan indul az ezévi viadal! 


2001-ben elindított nemzetközi verseny, War és Warcraft 3), sporttal, (FIFA soccer 2005), 
A mára már igazi profi megmérettetéssé szimulátorral (Need For Speed Underground2) és 

nőtte ki magát. a csapatjátékok szerelmeseinek (Counter Strike). 
A lebonyolítási rendszere nagyon hasonló asport . Magyarország a kezdetektől résztvevője a 
olimpiákéhoz, hiszen a nevezett országok saját WCG-nek, így minden évben hazánkban is meg- 
határaikon belül tartanak selejtezőt, vagy selej- rendezésre kerül az év legrangosabb versenye. 


tezőket, ahol a cél az összes játékkategóriábana Az elmúlt években a selejtező csak és kizárólag 
legjobbak kiválasztása, akik képviselni fogják az élőben, azaz LAN-on zajlott egy-egy 3 napos 
adott országot. versenyhétvége keretén belül. Idén a nemzetközi 


Az idei WCG helyszíne nem más, mint Szingapúr a döntőn 
megszerezhető díjak mérete pedig több ezer dollár, plusz a 
nemzetközi elismerés és felhajtás 


Minden évben úgy állítják össze a játékokat, hogy vonalatis követve és, hogy nagyobb közönség 
megtalálható legyen benne minden, így idén legyen elérhető a selejtező két lépcsőből áll. Első 
is találkozhatunk stratégiával (Starcraft Brood részében egy három hónapos online kvalifikációs 


Az SC:Brood War győztes nyereményének átadása 
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verseny zajlik júliustól szeptember végéig, majd 
ezt követően az itt elért legjobb versenyzők meg- 
hívást kapnak a már említett LAN-os nagydöntő- 
re, ahol is eldől ki képviseli hazánkat az idei WCG 
nagydöntőn. 

Az idei WCG helyszíne nem más, mint Szingapúr a 
döntőn megszerezhető díjak mérete pedig több ezer 
dollár, plusz a nemzetközi elismerés és felhajtás. Az 
eddig négyszer megrendezett verseny - melynek 
háromszor Korea, tavaly San Francisco - adott 
otthont szinte teljes mértékben képes megváltoztat- 
ni és elvarázsolni a játék és a verseny szerelmeseit. 
Online és TV-és közvetítések, sajtótájékoztatók, 
hírek és minden ami kijár a győzteseknek. 
Profizmus ez a javából, és akik néhány éve még 
kétkedve álltak a dolog előtt most azzal szembe- 
sülhetnek, hogy óriás cégek állnak a versenyek 
mögött és a WCG, karöltve a játékgyártókkal és 
számítástechnikai cégekkel szépen lassan, de 
biztosan behálózta a világot. 


2005. július ] www.gamestar.hu 


7/1/2005. 7:55:18 PM 


. A HÍR: A 20th Century Fox elkészíti a 
Hitman-játékok filmváltozatát, melyben Vin 
Diesel alakítja a legendás bérgyilkost, 47-et. 


A VÉLEMÉNY: Vin Diesel munkásságának 
méltatásába most ne menjünk bele: van, aki 
szereti, van, aki utálja, tényleg nem az a kimon- 
dott , színészóriás". De titokban már csak azért 
is szimpatizálhatunk vele, mert fanatikus gamer, 
csapatával, a Tigon Studiossal pedig végre 
megtörte a filmek alapján készült játékokat sújtó 
misztikus átkot (nevezetesen: a Chronicles of 
Riddick meglepően jó volt). Most majd kide- 
rül, hogy visszafelé is sikerül-e a mutatvány. 
Bár lehet, hogy más alkalmasabb lett volna a 
47-es megformálására (például a Blöffből és 

a Szállítóból ismert Jason Statham), de ha a 
játékok filmes licenceit kilóra vásároló Uwe 
Bollra gondolunk, Diesellel még mindig van egy 
halovány reménysugár... 


Kazaítarmpi 


Sempron 2200 OEM/dob 


EGY ÚJ REMÉNYSÉG 


A játékos Egy Új Reménységet alakít az 
Incarnation című RPG-ben. A jól bevált fantasys 
sablonokkal alaposan körülbástyázva kell meg- 
mentenünk az éppen aktuális világot (Aarklash 
békeszerető társadalmát) a Gonosztól. Legendák 
szólnak egy régi próféciáról, amely szerint a 
világot elhagyó istenek küldötte - szerény sze- 
mélyünk - száll szembe a... bla-bla-bla. Mondjuk 
ilyen esetekben azt soha nem értem, hogy az 

Ősi Istenek miért egy darab fakarddal és szakadt 
bőrvértben küldenek minket utunkra, legalább 
5000 aranyat adhatnának, de ez mondjuk egyéni 
szociális probléma. Lesz négy játszható faj, 
talentpont-hegyek (mint a Diablóban) és real-time 
harcrendszer! Szóval, aki nem bírja kivárni a 
Diablo III-ig hátralévő időt, az mondjuk... várhat 
erre! Egészen 2006-ig. 


Nu HENK 


hírek 


A szervezett bűnözés csúnya, 
rossz dolog. Aki mégis érez ma- 
gában némi hajlandóságot az 
ilyesmire, inkább gyorsan élje ki 
magát a Gang Warban. 


épzeljük el a GTA sorozat hangulatát és 
K- játékmenetét, majd gondolatban 

adjunk hozzá még több lehetőséget: a 
Gang War afféle RTS-akció hibrid, melyben jóval 
összetettebb döntéseket kell hoznunk, miközben 
bűnbirodalmunk felvirágoztatásán fáradozunk: 
kit raboljunk el, kit zsaroljunk meg és mivel, hol 
gyártsuk a drogot, kivel szállíttassuk, hogyan 
adjuk el... és a többi hasonló, szakmai probléma. 
Gyűjtjük a pénzt és terjeszkedünk, de ha elunnánk 
magunkat, miközben parancsokat osztogatunk, 
bármikor beugorhatunk valamelyik bandatag 
bőrébe, hogy személyesen intézzünk el valamit. 
(Vagy valakit.) Mindez nagyon jól hangzik, a kérdés 
már csak az, hogy az RTS-hez képest elfogadható 
grafika az akciórészek esetében nem tűnik-e majd 
gyöngének. 


Jól van, nem kell annyira felvágni. . . 
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n) Túl a csúcson 


Az alábbiakban összeszedtük azokat a toplistákat, amelyek valószínű- 


—$— 


ÚJDONSÁGOK ) / 


BÖNGÉSZDE 


leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete- 
ket is megkérdeztük, amit szintén közlünk alant. Jó böngészgetést! 


OLVASÓI TOP 20 


Ugyan a toplistához nem szoktunk százalékos megoszlást mellékelni, de annyit elárulok, hogy az első 
helyezettel annyian játszanak, mint a 2.-5.-el összesen. Szerintem nem véletlenül... 


1. GTA: San Andreas 

2. Half-Life 2 

3. World of Warcraft 

4. Need for Speed: Underground 2 
5. CS: Source 

6. Battlefield 2 

7. Prince of Persia2: WW 

8. Call of Duty: United Offensive 
9. Doom 3: Resurrection of Evil 
10. UT 2004 

11. LEGO Star Wars 

12. The Sims 2 

13. KotOR 2 

14. FIFA 2005 

15. Splinter Cell: Chaos Theory 
16. Far Cry 

17. Medal of Honor: Pacific Assault 
18. Diablo 2: LoD 

19. Area 51 

20. Grand Theft Auto: Vice City 


GAMESTAR OLVASÓI 
KÍVÁNSÁGLISTA 


A S.T.A.L.K.E.R. feljött az első helyre, viszont a 
második helyért zajló küzdelemben a F.E.A.R.-nek 
új versenytársa akadt, az NFS új része. 


szavazatarány 
1. S.T.A.L.K.E.R. 3290 
2. NFS: Most Wanted 2390 
3. F.E.A.R. 219 
4. Call of Duty 2 1396 
5. Age of Empires 3 1190 


MAGYAR TOP 5 


A MEDIAMARKT ELADÁSAI ALAPJÁN 
1. The Sims: University 

2. Diablo 2: LoD 

3. NFS: Underground 2 


4. MokH: PA 
5. Half-Life (Best Seller Edition) 


előző helyezés GS cikk GS százalék 


(új) 2005. június 959 
0 2004. november 9790 
(1) v 2005. február 979 
2004. november 949 
2004. november 939 
2005. június 9396 
2004. december 949 
2004. október 8790 
2005. május 879 
2004. március 8990 
2005. május 8090 
2004. szeptember 959 
2005. február 9096 
2003. szeptember 9390 
2005. április 9696 
2004. április 9496 
2004. november 8990 
2001. augusztus 9390 

(új) 2005. június 8390 
4 2003. június 9499 


SZERKESZTŐSÉGI 
TOP 5 


Sok változás nem történt az előző hónaphoz képest, 
hacsak az nem, hogy a GTA nekünk is elnyerte 
tetszésünket (akárcsak Nektek). 


1. WoW 

2. GTA: San Andreas 
3. Battlefield 2 

4. Doom 3: RoE 

5. CS: Source 


MAGYAR TOP 5 


AZ 576 SHOP ELADÁSAI ALAPJÁN 
1. Singles 2 

2. Harry Potter 3 

3. Sims 2: Egyetem 

4. NES: Underground 2 

5. Half-Life 


Ha Te is szeretnéd befolyásolni 


az olvasói toplistákat, nincs más 
dolgod, mint elbattyogni 

a www.gamestar.hu weboldalra, és 
szavazni (megjelenés előtt két héttel 
tesszük ki, ,olvasói szavazás" néven)! 


ANGOL TOP 5 


Ugyan nem kapott túl kimagasló értékelést a 
Boiling Point a GS-ben, de jó kis Postal 2 hangu- 
latú stufa az, el lehet vele szórakozni... 


1. Battlefield 2 

2. GTA: San Andreas 
3. World of Warcraft 
4. Boiling Point 

5. Empire Earth 2 


MEGJELENÉSI LISTA 


Szeretnénk felhívni a figyelmet, hogy a megjele- 
nési időpontok tájékoztató jellegűek, azokon a ki- 
adók önkényesen változtathatnak (és sajnos vál- 
toztatnak is). 


megjelenés 
25 to Life 2005. ősz 
Age of Conan 2006. tavasz 
Age of Empires 3 2005. ősz 
Anno 3 2005. november 22 
Asherons Call 2005. nyár 
Bad Day L.A. 2006. eleje 
Battlestations: Midway 2005. szeptember 
Black8.White 2 2005. ősz 
Blood Magic 2005. ősz 
Commandos: SF 2005. tavasz 
Crime Life 2005. szept. 30. 
Desperados 2 2005. ősz 
Elder Scrolls 4 2005. vége 
Fantastic Four 2005. július 15. 
F.E.A.R. 2005. augusztus 
Gauntlet: SS 2005. október 
Gothic 3 2006. eleje 
HP és a Tűz Serlege . 2005. ősz 
King Kong 2005. ősz 
Lineage 2 2005. eleje 
Lula 3D 2005. ősz 
S.T.A.L.K.E.R. 2005. ősz 
Stargate S5G-1 2005. ősz 
Starship Troopers 2005. október 
The Movies 2005. ősz 
UFO: Aftershock 2005. ősz 
Ouake 4 2005. vége 
You are empty 2005. ősz 
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böngészde 


HAZAI MEGJELENÉSEK 


Az eddig az Újság második felében szereplő Budget rovat került 
a Böngészdébe, azonban ezentúl minden, a magyar piacon megjele- 
nő játékról információt kaphattok itt — az összes árkategóriában. 


Ezeket az olcsóbb kategóriájú játékokat a legnagyobb szupermarketekben és számí- mi 
tástechnikával is foglalkozó boltokban találjátok országszerte. Az ebben a rovatban 
közölt árak tájékoztató jellegűek, boltonként változhatnak. 


Név Forgalmazó . Extra Ár(Ft) Típus Név Forgalmazó . Extra Ár(Ft) Típus 
Conflict Desert Storm II Automex K 990 7Sins SevenM  M 7990 Életszim. 
Crusader Kings EVM K 1999 Car Industries SevenM M 7990 Stratégia 
Europa Universalis 2 EVM K 1999 Cold Fear Automex K 7990 Akció 
Gothic II SevenM K 3990 Guild Wars CE Automex A 16990 MMORPG 
Gothic II - NoR SevenM K 3990 Imperial Glory Automex A 9900 Stratégia 
GTA 3 Automex K 2490 Majestic Chess SevenM K 5990 Sakk 
GTA : Vice City Automex K 3990 Neocron 2 SevenM K 7990 MMORPG 
Thief III Automex K 3990 Popsztár SevenM Mo 5990 Manager 
Victoria EVM K 1999 Star Wars G: AIOP Automex A 7990 MMORPG 
The Bard:s Tale Automex K 7990 RPG Conflict Desert Storm 


2005.03-tól kapható . 1 990 Ft. 


Név Forgalmazó Extra Ár(Ft) Típus 


Atlantis Evolution Automex M 9900 Kaland GTA: Vice City — 

Bolling Point SevenM M 9900 Akció 2005. 06-től kapható . 3 990 Ft. 
Close Combat: First To Fight Automex K 7990 Stratégia 

GTR SevenM M 9900  Szimulátor 

Madagascar Automex M 9900  Ügyességi 

Mortyr II SevenM M 7990 FPS 

silent Storm: Sentinels SevenM K 7990 Stratégia 

Star Wraith IV SevenM M 7990 Űrharc 

Stronghold 2 Automex K 7990 Stratégia 

Worms IV Automex K 9900 akció 


Sacred 
2005. 04-től kapható 1 990 Ft. 


Teljesen magyar: M 
Magyar borító és kézikönyv: K 
Teljesen angolul: A 


Ha problémád van, hozzájuk fordulhatsz: 


Automex: 06-1-461-5700 
Ecobit: 06-1-478-0910 
Electronic Arts: 06-1-327-4272 
EVM: 06-1-369-2686 

N-Tec: 06-1-261-1219 
SevenM: 06-1-430-3750 
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A KALANDJÁTÉK FELTÁMADÁSA 


Egy újabb csodálatos, a műfajt szokás 
szerint forradalmasító kalandjátékról 
vagyunk kénytelenek hírt adni. A Keepsake 
című kis csodában Lydiát alakítjuk, aki egy 
repüléstől félő sárkány segítségével kutatja 
a Dragonvale Akadémia - természetesen 

- kihalt épületeit, legjobb barátnője, Celeste 
után. A keresés közben talál egy babát, 
amely Celeste kedvence volt korábban. 
Mikor magához veszi, emlékképek rohanják 
meg a múltból, és kezdetét veszi a nagybe- 
tűs Kaland! 


GAMES BOND JELENTI 
AVAGY HISSZÜK, HA LÁTJUK 


Az Infinity Ward weboldalán felbukkant 

egy érdekes felhívás, melyben , senior next-gen 
programozót" keresnek a Call of Duty 3 és egy 
teljesen új játék munkálataihoz. Mivel ennyi az 
összes infó, vadul kattog az agyunk, és csak 
annyit mondhatunk: Hm! 


Hivatalos bejelentés még nincs, ám minden 
jel arra mutat, hogy a Monolith kivonul az 
MMO-piacról. A Matrix Online persze nem 
Gondolom, már a legrosszabb brazil szap- zár be, valószínűleg átkerül a Sony Online 
panoperákat megszégyenítő sztori alapján vi Entertainment fennhatósága alá, a Monolith 
is egyértelművé vált mindenkinek, hogy egy pedig inkább a hagyományos single- és 
újabb rettenetről van szó, amelyik leginkább a Myst-klón klónja kategóriába sorolható be. Őszintén multiplayer játékokra koncentrál. (Amiben 
szólva, kit érdekelnek két , kedves fiatal hölgy" ifjúkori barátságának emlékképei, ki akar szenvedni - valljuk be - jobb.) 


ezzel a borzalmas, 386-os korszakot (sőt, leírom a varázsszót: EGA!) idéző grafikával, hogy vajh a 

45. puzzle-ben, ahol rá kell jönni, hogy hogyan párosíthatjuk össze a kecskét a káposztával, ha a Sonic, a kék sündisznó egyértelműen játéktör- 
csónakban már benne ül a Pisti (aki hatodik cés), megtalálja azt az eldugott egy pixelt, amit használva ténelmi mérföldkő, mi pedig teljes mértékben 
bejutunk egy ősi és elfeledett Tökmindegyhová. tiszteljük a régi, nagy öregeket. Ettől függetlenül 
És még egy kérdés: miért, mondja már meg valaki, miért kell még mindig minden egyes Myst-klónban nagyon reménykedünk, hogy csak pletyka 

totál egyedül kolbászolnunk, egy totál kihalt helyen, amikor ennek már totál semmilyen technikai oka a hír, mely szerint MMORPG készülne Sonic 
nincsen. multiverzuma alapján. Ez annyira... fura. 


Megjelenés: 2005 vége (ezt kérem a fa alá!) 
A hollywoodi Screen Actors Guild (SAG), és 
az American Federation of Television and 
Radio Artists (AFTRA) harcol az elnyomott 
színészek jogaiért, így a játékokat is célba 
vették: szerintük a színészeknek több pénz 
járna azért, hogy szinkronizálják a játékokban 
( felbukkanó különféle karaktereket. Szinte 97: 6 
pzzd látjuk a szomorú szemű AI Pacinót, ahogy 4 
8 Maseratijában ülve szipog, és azon töpreng, 
hogy tudták ennyire kihasználni. 


újdonságok 2 hírek 


JÁTÉKBEJELENTÉSEK B 


Év végén kiegészítő érkezik a Saga of 

Ryzom nevezetű MMORPG-hez, melynek címe 
The Ryzom Ring lesz. Ebben a játékosok által 
készített különféle tartalmak is felkerülhetnek a 
szerverekre, azaz ha valaki veszi a fáradságot, 
és összedob egy jó kis dándzsönt, beeresztheti 
netes cimboráit is. 


A Sims sorozatról elhíresült Will Wright el- 
árulta, hogy javában készül a SimCity 5, mely 
elsősorban azokat a játékosokat célozza, 
akiknek eddig nem volt szerencséje a soro- 
zathoz. Talán van még remény, hogy olyan 
várost építsünk, amelyik nem megy csődbe a 
második nap után? 


gl 


OLDALA 


A vitorlás játékok rajongóinak maroknyi, ám 
annál elszántabb csapata örömmel nyugtázhat- 
ja, hogy októberben érkezik a Virtual Skipper 

4, melyben virtuális vizeken kormányozhatjuk 
virtuális vitorlásunkat, hacsak be nem üt a virtu- 
ális szélcsend. 


Nem is olyan régen az embe- ára tudjuk, hogy igazából nincs is a a búcsúban lufikból 
F. lé tését mu Holdnak sötét oldala, de aki nem haj- 
rek meg a legvadabb teóriákat landó tudomásul venni ezt a kiábrándító 
§ 2 - tényt, az csatlakozzon az Adventure Company 
gyártották azzal kapcso Verne-regényeken felnőtt divíziójához. Ők ere- 
latban, hogy miféle titkok detileg Journey to the Center of the Moon címen 


sZ jelentették be következő kalandjátékukat, ám ezt 
lappanghatnak a Hold s Sötét nemrégiben Voyage: Inspired by Jules Verne-re 
oldalán". módosították. A lényeg ugyanaz: néhány tudós 

. ellátogat a Holdra, és egy ősi civilizáció nyomaira 
bukkan. Ők a szeleniták, akik valamilyen rejtélyes 
okból hirtelen felkerekedtek, és jól eltűntek, a 
tudósok pedig rájönnek, hogy valószínűleg a Hold 
belsejébe tették át központjukat. De miért, jaj, 
vajon miért? Szeptember végén kiderül. 


játszani... 


Telemat Informatikai Kft. AOpen FX6600GT 128MB 


1085 Budapest József krt. 52-56 e 
459-2070 Sulinet 


1094 Budapest Tompa u. 15 expressz 


455-0397 www.telemat.hu 
PCI-e: 36.200,- 4- ÁFA 


AGP: 37.000.- 4- ÁFA 
Linksys VolP akció! 


AOpen, Linksys, Acer S 
p y 9 


rmékek teljes választék 
te ékek te [gizi álasztéka WRT54GP2, RT31P2, PAP2 termékek 


Tetszőleges konfigurációk, alkatrészek forgalmazása, árából 596 kedvezmény a hirdetés 
szaktanácsadás, átépítés, szerviz felmutatásával! 
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AZ UTOLSÓ 
FORRADALMÁR 


(VAGYOK A VÁRO 


OSBAN) 


Úgy tűnik, továbbra sem áldozott le a kalandjátékok csillaga, 
sőt. Haladunk a korral, a The Island: The Earthling például olyan 
grafikát ígér, melyet eddig egyetlen kalandban sem láthattunk. 


sztori mindenesetre nem igazán , next- 
A gen", mert számtalan ehhez hasonlót 

láthattunk már, de sebaj. Hősünk Maxim 
Kammerer, aki bolygóközi felfedezőként tengeti 
életét. Bolygóról bolygóra repked, közben pedig 
olyasmiket mond a hajónaplóba, hogy ,á, itt is 
egy bolygó!". Egy nap azonban valami ap- 
róbb, ám annál kellemetlenebb probléma miatt 
kénytelen leszállni a Sarkash planétán. Gépe 
kipurcan, ő pedig kénytelen felvenni a kapcso- 


És íme, a Bridge Builder 4! 


latot a helyiekkel. Kiderül, hogy az itteniek sem 
sokkal okosabbak a földlakóknál, mert egy jó kis 
nukleáris háborúban teljesen hazavágták ma- 
gukat, egymást és a bolygót. Túlélők maroknyi 
csapata próbál lázadozni a fennálló rend ellen, 
Maxim pedig nemsoká azon kapja magát, hogy a 
felkelés vezetője lett. A fejlesztők fotorealisztikus 
grafikát ígérnek, csűrcsavaros sztorit és az eddi- 
gi kalandjátékokhoz képest újszerű játékmenetet. 
Sajnos csak jövő év végére. 


KNK HK 


MULTIHÍREK GF) 


Ha a Balaton környékén jártok július 

5-7 környékén, mindenképpen nézzetek le 
Balatonföldvárra a mólóra, ahol - a változa- 
tosság kedvéért - a szabadban lesz lanparti, 
értékes GameStar ajándéktárgyakért, előfi- 
zetésért. Ha úgy érzed, szívesen legyalulnál 
valakit Need For Speed: Underground 2-ben, 
vagy Ouake III-ban, gyere! (Támogatóink: 
Bluefish, TheoPapa, Masculan) 


Megkezdődött a F.E.A.R. publikus multiplayer 
bétája, a Fileplaneten eddig csak szűk kör szá- 
mára elérhető bétát immár bárki letöltheti. Érde- 
mes kipróbálni. 


A Valve elnézést kért a rajongóktól a Day of 
Defeat: Source késése miatt. Mint kiderült, 
nem voltak megelégedve az első verzióval, 
mely szinte teljesen ugyanaz volt, mint az 
eredeti, csupán Source engine-re optimalizált 
grafikával. Úgy döntöttek, teljesen újradol- 
gozzák a modot. Jön when its done, már 

egy képet is kiadtak a véglegesínek tűnő) 
változatból. 


DÍJESŐ AZ E3 UTÁN 


Az E3 után nem sokkal elké- 
szült a díjazottak hivatalos 
listája: a PC-s játékok ismét 
arattak, több díjat kaptak, mint 
bármelyik konzol képviselői 

— ez azért megnyugtató lenne, 
ha épp aggódtunk volna. 


24 
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A: legtöbb díjat nyert játéka a Will 

As -féle Spore lett. Ez lett ugyanis 

a legjobb PC-s játék, a show legjobb 
játéka, ezt ítélték a legjobb eredeti ötletnek és 
a legjobb szimulációs játéknak is. A legtöbb 
díjat bezsebelő kiadó az Electronic Arts lett, ők 
tizenhat jelölésből ! hetet vihettek haza. A legjobb 


grafikájával nem is aratott egyértelmű alkeri 
azt senki sem vitatta, hogy ilyen akciót nemigen 
láthattunk még eddig. A legjobb szerepjáték vitán 


felül az Elder Scrolls IV: Oblivion lett. Talán 

a leginkább , next-gen" játék az összes közül, 
hiszen már az elejétől kezdve a következő gene- 
rációs konzolokra ígérték, mégis PC-n mutatták 
be. A legjobb stratégiai játék díját a Company 
of Heroes kapta. A Relic RTS-e már grafikájával 
lenyűgözött mindenkit, anélkül, hogy különösebb 
részleteket tudnánk magukról a , stratégiai" 
elemekről - sebaj, jó tudni, hogy még az Age of 
Empires III után is tudnak hova fejlődni grafikailag 
az RTS-ek. 
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TELJES JÁTÉK A C0-NÉ"€ oD 
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NA 


FERFI hg aA 


NAGYA 


UK:-PREV, FEAR, GOTKIC 3. íE GODFATHÉR, TON E KAÓTT (LEBEN va. 


Ha a dermnókat úgyis letöltöd, de kedvenc magazinod és 

a teljes játék amúgy minden pénzt megér, akkor ne habozz! 
Mi most könnyítünk a helyzeteden: megkapod a GameStart 
és a teljes játékot mindössze 990 forintért! 

A többit meg letöltöd. 

Az ekcó 2005. augusztus 12-ig tart, és csak azon űj előfizetőkre vonatkozk, akk közvetlenül az 

(OG Hungary Kft.-nél, vagy interneten a MédsShopon keresztül fizetnek elő negyedévre a SaneStar 


1 00-s verzójára. AZ akcóban csak a GareStart és a teljes játék CD-t postázzuk, A negyedéves 
előfizetés ára: 2 970.-Ft. Elérhetőség: S77-4301; terjesztesükdighu; rmedashopícighu 
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zépen haladnak a Peter Jackson által 
S újragondolt King Kong-film és az abból 
készülő játék munkálatai. Talán ez lesz az 
első olyan játék, mely ugyan egy időben jelenik 
meg a filmmel, mégsem csapják össze - maga a 
rendező is kivette a részét az ötletelésből, magáért 
a játékmenetért pedig a Rayman és a 
Beyond Good 8. Evil alkotója, Michel 
Ancel a felelős. Párhuzamosan irányítjuk 
majd a film egyik főszereplőjét, Jack 
Driscollt és a gigantikus óriásgorillát, 
King Kongot. Előbbi esetében FPS 
nézőpontban haladunk, ám amikor King 
Kongot irányítjuk, a kamera a filmszerű élmény 


kedvéért külső nézetbe vált. Jack Driscoll leginkább 


a túlélésre hajt, menekül a dzsungel kevéssé 
barátságos teremtményei elől (bennszülöttek, 
dínók) King Kong azonban méretéből fakadóan 


ÚJ INFÓK : 


is előnyben van: ha ő kezd bunyózni, azok az 
összecsapások már más léptékben zajlanak 

-— például egy T-Rex méltó ellenfél lehet neki. Az 
alapvető mozdulatok (a platformos részhez futás, 
mászás, ugrás) mellett egyedi lesz a harc: többféle 
ütést, rúgást, akár dobbantást is bevethetünk, 


Párhuzamosan irányítjuk a film egyik 
főszereplőjét, Jack Driscollt és a gigantikus 


óriásgorillát, King Kongot 


sőt, bizonyos , speciális" mozdulataink is 
lesznek, például ha úgy adódik, leránthatjuk egy 
kellemetlenkedő dínó fejét. Hiába, jó az valamire, 
ha valaki nagy. A játék már most igen jól néz ki, 
de talán még ennél is ígéretesebb az interaktív 


környezet, mely számtalan lehetőséget ad a 
különféle taktikázásra. Emberként ha nagyobb 
dínók loholnak nyomunkban, menekülés közben 
lelőhetünk néhány állatot, hátha hullájukkal is 
beérik, vagy fáklyával lángra lobbanthatunk egy 
füves részt, remélve hogy visszahőkölnek. A 
komolyabb ellenfeleket ugyanis 
nem igazán fogja a golyó, sőt, 

alig érzik meg a lövéseket. Inkább 
csak lelassulnak, végleg elintézni 
csak valami ügyes trükkel lehet 
őket. Amikor a bennszülöttek 
dobálnak minket lándzsákkal, azokat 
felkaphatjuk a földről és visszahajíthatjuk közéjük, 
de akár előbb meg is gyújthatjuk őket, a nagyobb 
sebzés érdekében. 


Megjelenés: 2005. ősz 


PETER JACKSON S 


KING KONG 
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STARSHIP TROÓOPERS 


Megjelenés: 2005. október lesz a filmből, például kezünkbe kaphatjuk a bogarak hatalmas túlerőben lesznek, még akár 
TT plazmát vagy a shotgunt is, de a legígéretesebb egy is könnyen megfektethet bennünket, ezért 
t évnyi fejlesztés után már majdnem a BFG-knél is nagyságrendekkel pusztítóbb gyakran leszünk társaink segítségére utalva 
o letettünk a Starship Troopersről, nukleáris töltet — igazi ünnep lesz egy ilyet - ahogy ők is a miénkre. Lesznek csendes, 
ám az Empire Interactive ezúttal beküldeni valamelyik barlangba. Bár fegyverrel lopakodós küldetések, amikor különféle módokon 
tényleg megesküdött, hogy ősszel végre jobban el leszünk eresztve, mint a filmben kell kijátszanunk a rovarokat, átlopakodnunk 
beugorhatunk a rajongva barlangjaikon vagy csupán információt 
tisztelt tengerészgyalogosok gyűjtenünk. De lesznek hatalmas, epikus 


egyenruhájába - sőt, a játékban a legígéretesebb a nukleáris töltet ESB igazi ünnep lesz méretű csaták is, amikor néhány perc 


egy elit alakulat tagjaként után már térdig állunk a bogárban. 


irthatunk mindenkit, akinek egy ilyet beküldeni valamelyik barlangba Összefutunk majd a filmben látott 
kettőnél több lába van. A összes rémséggel, sőt, néhány új 

játék nem korlátozódik a arccal (fej-tor-potrohhal) is. Összesen 
film helyszíneire: elhagyott bányászkolóniák, látott szegény gyalogosok (főleg mi, hiszen húsz ellenségtípussal kell majd megküzdenünk 
erődök, laboratóriumok, földalatti labirintusok , elit" kommandósként nem a leggagyibb és egy ideig eltart majd, míg mindegyiknek 

és barlangok, illetve hatalmas, nyílt csataterek bodzapuskát nyomják a kezünkbe) azért kiismerjük különösen veszélyes pontjait, vagy épp 
várnak ránk. A fegyverek java része ismerős hasonlóképpen kiszolgáltatottak leszünk. A gyengeségeit. 


. JEG 
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ITTVAN A HŐS, ITT VAN ÚJRA 


Tíz év telt el az első 
Heroes of Might 8. 
Magic óta, és a sorozat 
az évek során valósá- 
gos kultusszá nőtte ki 
magát. A kiadó 350 
megszűnésével, szám- 
talan kiegészítő és egy 
kiábrándító negyedik 
rész után úgy tűnt, 
nem lesz folytatás, ám 
most a Ubisoft gon- 
doskodik arról, hogy ne 
érjen véget a mítosz. 
sót, talán most kezdő- 
dik csak igazán! 


GYORSNÉZET 


Körökre osztott RPG UbiSoft 


2006. tavasz Nival Interactive 


Evil Island, Etherlords I-II, Blitzkrieg 
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ROMLÁSNAK 
INDULT HAJDAN 
ERŐS HEROES? 


Táguló világegyetem 


A Heroes-univerzumban számtalan 
játék született, szigorúbb értelemben 
vett RPG (Might 8. Magic-sorozat, sőt 
ez előbb volt, mint a stratégiák) de 
még külső nézetes, kaszabolós akció- 
játék is (Crusaders of Might 8. Magic). 
Ezek érdekes módon nem igazán álltak 
össze egy megfogható , univerzummá" 
(mint például a Warcraft világa) de a 
UbiSoft már elhintette, hogy hosszú 
távú tervei között szerepel az egész 
fantasy-világ felélesztése. A jövőben 
tehát több játékra is számíthatunk, me- 
lyek az ismerős környezetben játszód- 
nak, méghozzá nemzetközi vállalkozás 
keretében - a következő valószínűleg a 
Kínában készülődő Heroes of Might 8. 
Magic Online lesz. 


mikor kiderült, hogy a 
Heroes-univerzumhoz kap- 
csolódó jogok a Ubisofthoz 


kerültek, sokunknak nagy kő esett 
le a szívéről. Ők már bebizonyítot- 
ták, hogy meg lehet menteni olyan 
legendákat, melyek egykor milliókat 
hoztak lázba, de mára szinte elte- 
mettük őket - ezt történt a Prince of 
Persiával és a Mysttel is. Persze úgy 
folytatni egy klasszikus sorozatot, 
hogy se az egykori fanatikusok, se az 
új érdeklődők ne csalódjanak, nem 
könnyű feladat. A Heroes of Might 


8. Magic V legfontosabb és leglát- 
ványosabb újítása a gyönyörű 3D-s 
környezet, amely már önmagában is 
elég radikális ahhoz, hogy néhányan 
a szívükhöz kapjanak. Ehhez jön 
még a felpörgetett játékmenet és jó 
néhány apró módosítás... De inkább 
tisztázzuk mindezt sorjában, mielőtt 
a kétségbeesett rajongók fáklyákkal 
és kiegyenesített kaszákkal rohanják 
le a Ubisoft főhadiszállást. 


Legfőbb célunk továbbra is az, hogy 


a különféle forrásokból 

befolyt pénzekből és nyersanyag- 
okból (melyeket hősünk , talál", vagy 
amiket az általunk birtokolt épületek 
gyártanak nekünk) folyamatosan 
építgessük-szépítgessük városunkat, 
új épületekkel gazdagítsuk. Így egyre 
erősebb egységeket gyárthatunk, 
illetve hősünk új varázslatokhoz, 
képességekhez fér hozzá. Ahogy a 
játék egésze, a város is tökéletesen 
kidolgozott 3D-ben pompázik, sőt 
ezúttal házak veszik körül. Így utólag 
ez logikus is, hiszen nem csupán 


BISOZOOSÍÍSSOZÉS SÁV 


várunk, hanem városunk is van, 
derék lakosokkal. Ezeket a kedves 
embereket szeretjük, mert adót fizet- 
nek bölcs és nemes uralkodójuknak 
(nekünk, ugye), úgyhogy miközben 
szépül a városközpont, elégedetten 
szemlélhetjük, amint egyre több 
ház bukkan fel körülötte. Egyszerű: 
minél több a , pógár", annál jobb 
nekünk, mert annál több az adókból 
befolyt pénz, amit aztán jól elhábo- 
rúzhatunk. A populáció a negyedik 
részben látottakkal ellentétben ismét 
hetente nő, nem pedig naponta, 
úgyhogy (a valós élettel szöges 
ellentétben) hétfőnként újult erővel, 
lelkesen vethetjük bele magunkat 

a kihívásokba. A korábbi Heroes- 
részekben viszonylag kötött volt az 
épületek sorrendje, ami multiban 
meglehetősen monotonná tette az 
építkezéseket. Most érdemes lesz 
kísérletezgetni a városok fejlesztésé- 
vel, mert az új választható épületek 
sorrendje sokkal szabadabb lesz, 
és alkalomadtán azok is tudnak mit 
fejleszteni a városon, akiknek épp 
nincs elegendő nyersanyaguk egy 
nagyobb beruházáshoz. Ha például 
épp nincs pénzünk egy új barakk 
felhúzására, addig is erősíthetjük 

a várfalakat, telepíthetünk néhány 
védőeszközt, ágyúkat. 


Vár állott, 

most kőhalom... 

Ezen a téren is sokkal részlete- 
sebbek a lehetőségeink, mivel az 
ostrom másképp fest, mint a korábbi 
epizódokban. A várak elfoglalása 
sokkal , epikusabb" léptékű küzdelem 
lesz, hatalmas területen, számtalan 
egységgel zajlik a harc. Ezúttal nem 
csökkennek drasztikusan esélyeink 

a vár megtartására akkor, ha hősünk 
épp házon kívül tartózkodik, bár ter- 
mészetesen nem árt, ha részt vesz a 
csatában. Ha azonban nem hanyagol- 
juk el a vár megerősítését, és telepa- 
koljuk a falakat ágyúkkal, lövészekkel, 
elképzelhető, hogy egy komolyabb 
támadást is visszaverhetünk. Persze 
folyamatosan gondoskodnunk kell 
kellő számú újoncról, akik szükség 
esetén bevethetők. Eleve fontos, hogy 
mindig legyenek mozgósítható embe- 
rek a várban, de mivel hősünk serege 
is folyamatosan gyengül, az onnan 
kihullott embereket (állatokat, démo- 
nokat, miegyebeket) is pótolnunk kell, 
hogy továbbra is ütőképes haderővel 
folytathassa útját. 


Én csak megyek 

a zöld nyilak után 

A játék másik fontos aspektusa a 
felfedező mód, amikor a térképen 


ÚJDONSÁGOK 


HEROES 3D-BEN 
- MÁSODSZOR 


Majd most! Majd most! 


Nem az ötödik rész az első próbál- 
kozás arra, hogy a HoMM-játékokat 
3D-s környezetbe ültessék át. 
2001-ben a 3DO elkészítette 
(Elnézést, Malachit poénja!) PlayStation 2-re a nem kispályás 
Mila ai ij 7 Heroes of Might and Magic: Guest 
. 999 for the Dragon Bone Staff címre ke- 

resztelt verziót, mely ugyan érdekes 
próbálkozás volt, nem igazán tudta 
visszaadni az eredeti játékok hangu- 
latát és a nagy 3D-szabadsággal sem 
tudott élni. Na de majd most! 


barangolva izgatottan lessük, hősünk 
miféle kalandokba bonyolódik. Ta- 
lálhatunk különféle kincses ládákat, 
elfoglalhatunk gyártó létesítményeket 
(malmokat, laborokat, bányákat), 
melyek onnantól kezdve nekünk 
termelnek. Néha elég, ha a hős 
beköszön, hogy , Emberek, akkor 
elmondom, mi van, mostantól abba a 
várba kell hordani a cuccot, na csá!", 
de előfordulhat, hogy egy gyors 
csata keretében meg kell küzdenünk 
a helyért. Összefutunk különféle 
barátságos és barátságtalan lények- 
kel, akikkel vagy kénytelenek leszünk 
összecsapni, vagy nem, akár saját 
oldalunkra is állíthatjuk őket. Ez a 
,kaland-RPG" aspektus az ötödik 
részben sokkal kidolgozottabb lesz, 
mint eddig bármikor. A térképen 
található karakterek akár mellékkül- 
detéseket is adhatnak hősünknek, 
aki így más módon elérhetetlen lila... 
azaz ritka varázstárgyakat is szerez- 
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a környéken? 


het, melyek nagyot lendítenek sta- 
tisztikáin. Sőt előfordulhat, hogy egy 
addig neutrális frakció egységeket 
ad nekünk, akik beállnak seregünk- 
be, vagy valami más módon minket 
támogat a játszma további részében. 
Bár lényegében itt is csak stratégiai 
döntésekről van szó, bele is lehet 
, flesselni" az RPG-be - ez már azon 
múlik, hogy valaki higgadt fejjel, 
szigorú stratégaként játszik, vagy 
csak élvezi a kalandozást. (Például 
korábban mindig szétosztottam a 
talált aranyat a nép közt és áb- 
rándosan elképzeltem, ahogy a 
falu leányai extatikusan dobálják 
le ruháikat, hogy örök háláju- 
kat kifejezzék...) A kalandozás 
során előbb-utóbb belefutunk 
ellenséges (vagy semleges) 
városokba is, melyeket elfoglalva 
tovább bővíthetjük területünket és 
a körönként kincstárunkba talics- 
kázott arany mennyiségét. Ha ezek 


Wwww.gamestar.hu ] 2005. július 


2? heroes might 8 magic 5 


NIVAL INTERACTIVE 


Keleti a csapat, de nyugatra tart 


Sokan meglepődtek, amikor a Ubisoft az orosz Nivalt kérte fel az ötödik Heroes 
elkészítésére, pedig a csapat komoly portfólióval rendelkezik. Tagjaik közt több 
fanatikus Heroes-rajongó is akad, sőt, még olyanok is, akik nemzetközi Heroes- 
versenyeken is részt vettek. 140 emberrel ők Oroszország legnagyobb fejlesztőcsa- 
pata, és az ő nevükhöz fűződik a Silent Storm, az Etherlords I-II vagy a Blitzkrieg 

is. Eddigi munkáik közül leginkább az Etherlords áll legközelebb a Heroes játék- 
típusához (szintén körökre osztott RPG-stratégia) , annál is inkább, hogy ott már 
3D-ben zajlottak a harcok. A rajongók valószínűleg megkönnyebbülten nyugtázzák, 
hogy a Nival merész magánakciók helyett inkább marad a jól bevált ösvényen. A 

, groundbreaking" meg , breathtaking" (két kedvenc szavunk a sajtóközleményekben) 
újítások pedig elsősorban a grafikára vonatkoznak, nem a játékmenetre. 


a városok épp nem a sztori szerint 
ellenséges oldalhoz tartoznak, még 
az is elképzelhető, hogy némelyik 
menet közben inkább nagy sóhajjal 


a menet közben teljesített mellék- 
küldetésekért cserébe (és a talált 
arany szétosztásáért, ha a falubeli 
leányokra gondolva mégsem királyi 


. wezúttal nem csökkennek drasztikusan 
esélyeink a vár megtartására akkor, ha 
Ksünk épp házon kívül tartózkodik. 


megadja magát és beengedi , felsza- 
badító" hadseregünket. 


A játék harmadik, legszorosabb érte- 
lemben vett RPG-aspektusa hősünk 
fejlesztgetése. Mivel frakciónként 
egyetlen hősünk lehet, szerepe 
hangsúlyosabbá válik. (Lehet ugyan 
több hősünk, de csak akkor, ha már 
egy eredetileg más frakcióhoz tar- 
tozó várost is fennhatóságunk alatt 
tartunk.) Minden csata után, vagy 


bankszámlánkra utaljuk) XP-t kapunk, 
így hősünk menet közben komótosan 
lépegeti a szinteket, minden alkalom- 
mal új képességgel gazdagítva színes 
egyéniségét. Ezek a skillek javarészt 
ismerősek lesznek a korábbi részek- 
ből (például útkeresés, diplomácia, 
vezetőkészség...), de újakat is kapunk 
melléjük, és ismét három szinten 
fejleszthetjük tovább minden egyes 
képességünket. A negyedik rész 
nagy újítása volt, hogy a hősök csata 
közben nem csupán dacosan néztek, 
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ba 
AA 


hogy mától nekünk hordják az ércet! 


néha védő vagy támadó varázslatokat 
eregetve, hanem a közelharcba is 
bekapcsolódtak. Ez a rendszer félig- 
meddig megmarad: ugyan hősünk 
alapból nem tud beszállni a bunyóba, 
tanulhat olyan képességeket, melyek 
révén erre is lehetősége nyílik. Itt válik 
igazán fontossá, hogy milyen extra 
képességeket szereztünk hősünknek 
a szintlépés során: választhatunk 
olyan skilleket, melyek , globálisan" 
hasznosak az egész játékmenet 
szempontjából (például több pénzt 
kapunk), de a harci képességekre is 
koncentrálhatunk, melyek révén hő- 
sünk drasztikusan megemeli a győze- 
lem esélyét. A harcrendszer lényege 
mindettől függetlenül változatlan 
maradt, szerencsére. A 3D ellenére 
továbbra is egy hexagonális háló a 
rendszer lelke, melyen okosan el kell 
helyezni egységeinket - már amennyi- 
ben a helyzet egyáltalán engedi, hogy 
rakosgassuk őket -, aztán mehet a 
buli. Újdonság, hogy csata közben 
néha beüthet egy váratlan fordulat, 
mint a mellékelt videó végén látható 
árnysárkány, aki beköszönt a harc 
végén. A fejlesztők szerint efféle kis 
csűrcsavarok gyakran lesznek elszór- 
va a játékban, hogy még véletlenül se 
unatkozzunk. 

Az ötödik részben hat játszható 
frakció lesz (hat kampány, harminc 


küldetés), melyek közül kettőt már 
bejelentettek (az embereket és az 
infernót), de további három állítólag 
nem lesz nagy meglepetés - ellentét- 
ben a hatodikkal, mellyel korábban 
egyik részben sem találkozhattunk. 
A frakciók közti különbségek hang- 
súlyosabbak lesznek, mint korábban, 
mert mindegyik több egyedi lehe- 
tőséget kap, és nem csupán eltérő 
egységeik révén, de hőseik is más 
fejlődési utat választhatnak. A város- 
ok is eltérő módon bővülhetnek, más 
bónuszokat adnak-kapnak. Frakci- 
ónként hét egységtípus és két sem- 


került ide?! 


MÉ 


túlvállalni magukat 


jelenti azt, hogy a játék bármit is 
veszítene mélységéből, avagy stra- 
tégiai lehetőségeiből. Egy rettentő 
egyszerű trükkről van szó: az ötödik 
részben kivágtak egy csomó feles- 
leges klikkelgetést, már nem kell 
minden apróbb eseményt leokéznunk 
a továbblépéshez. Ha például hősünk 
talál három egység ércet az út mellett 
(ami biztosan leesett egy szekérről), 
akkor nem kell leokézni az előugró 
ablakot, melyben a játék alig titkolt 
izgatottsággal tájékoztat minket arról, 
hogy micsoda hatalmas kincsre buk- 
kantunk. Ehelyett felreppen egy kis 


Emberek, akkor elmondom, mi van, mostáaniól 
abba a várba kell hordani a cuccot, na eSál! 


leges egység közül választhatunk, 
utóbbiakat nem a városban gyártjuk, 
hanem a játéktérről szedhetjük 
össze. Ahogy az eddigi részekben, 
most is minden egységet tovább- 
fejleszthetünk (ékes magyarsággal: 
felápgrédelhetünk), ha legyártjuk az 
ahhoz szükséges épületet. 


Az ötödik rész ugyan pergősebb 
játékmenetet ígér, de ez korántsem 


szöveg, mi pedig mehetünk tovább. 
Sokkal érdekesebb azonban a , battle 
timer" opció, mellyel PC-s játékokban 
még nem igazán találkozhattunk. 
Ennek lényege, hogy minden egység 
bizonyos időközönként mozdulhat: ha 
a mellettük látható számláló körbe- 
fordul, léphetünk vagy támadhatunk 
velük. Ez kívülről nézve nem sokban 
különbözik, mert elegendő időt hagy 
arra, hogy a körökre osztott rendszer- 
hez hasonlóan kényelmesen takti- 


KEK ME 


kázhassunk, de egyik fél sem unja el 
magát, míg újból rákerül a sor. Persze 
ez a lehetőség nem váltja fel a körökre 
osztott rendszert, de akinek szimpati- 
kusabb, az lejátszhatja a csatákat így 
is. Bár a multis lehetőségekről csupán 
annyit tudni, hogy lesz net, LAN és (a 
legfontosabb!) ,hot seat" támogatás 
(azaz többen is játszhatunk egy gé- 
pen), a játékmódokról még nem sok 
derült ki. Ám azt már elhintették, hogy 
lesznek gyors meccsek is, melyek a 
régi jó két-három órás összecsapá- 
sokkal ellentétben akár 15-20 perc 
alatt is lezavarhatók, illetve lesz egy 
bizonyos ,ghost mode", amikor az 
ellenfél köre alatt , szellem módban" 
sunnyoghatunk a pályán. Nem tá- 
madhatunk és nem vehetünk fel tár- 
gyakat, de körülszaglászhatunk, hogy 
miben settenkedik a másik, és egyéb 
módokon is megnehezíthetjük dolgát 
- erről több konkrétumot egyelőre 
nem tudni, de világos, hogy ez is azt a 
célt szolgálja, hogy a körökre osztott 
játékrendszert szélesebb tömegek 
számára is élvezhetővé tegyék. 


Ejtsünk még néhány szót a grafi- 
káról, bár talán épp ez az a pont, 
melyet nem kell különösebben 
ecsetelni. A Heroes-sorozat atyja, 
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Jon Van Canegham (neve ellenére 
nincs köze a JVC-hez) éveken át 
azért ódzkodott a 3D használatá- 
tól, mert úgy érezte, nincs meg a 
technológiai háttér ahhoz, hogy az 
izometrikus nézetben látott részlet- 
gazdagságot térben is reprodukál- 
ják. JVC mára bizonyára elismeri, 
hogy változnak az idők, elég csak 
rápillantani erre a sok szép színes 
izére itt a szöveg körül (vagy a 
videóra a mellékleten - mozgásban 
talán még ütősebb... ritka az ilyen). 
A grafika a 3D ellenére is tökéle- 
tesen hozza a régi jó Heroes-han- 
gulatot, ennél többet pedig nem 

is kívánhatnánk magunknak. Az 
egész játéktér mozgásban van, 
minden aprólékosan kidolgozott és 
részletesen animált, ha pedig vala- 
mit közelebbről is szemügyre ven- 
nénk, bármikor rázoomolhatunk. 
Ha elfoglalunk egy semleges mal- 
mot, kerekei beindulnak, de maga 
a táj is pezseg az élettől, a fák ágai 
hajladoznak a szélben, miközben 
nyuszik ugrándoznak a fűben... 
(Jó, a nyuszikat most találtam ki, 
de különben is, kit érdekelnek?) 
Volt, aki amiatt aggódott, hogy a 
3D a csatajelenetek közben lesz 
leginkább oda nem illő, hiszen 

így elveszik az összecsapások 
,sakkjátszma"-jellege. Nos, elég 
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az Etherlordsra gondolni, melyben 
tökéletesen működött ez a grafikai 
megoldás, ha pedig hozzávesszük, 
hogy ez a látvány fényévekkel 
jobb, remélhetőleg nem maradnak 
aggályaink. 


Végezetül még néhány apróság, 
melyekről eddig nem esett szó: 
érdekes újítás a , hero trail" mely- 
nek lényege, hogy nyomon követ- 
hetjük az ellenséges hős útvonalát. 
Egy-egy kör után látjuk ugyanis, 
hogy ellenfelünk merre haladt, hol 
csatázott, milyen épületeket foglalt 
el, illetve azt is, hogy nagyjából 
mekkora hadsereggel van meg- 
támogatva. Ez a ,nyom" egy idő 
után eltűnik, de nagyon hasznos 
akkor, ha épp azon töprengünk, 
hogy érdemes-e a konkurens hős 
után erednünk, vagy inkább jobban 
járunk, ha óvatosan átslisszanunk 
az úttest túloldalára és a Gya- 
109-Galoppban látott Sir Robin 
mintájára bátran elfutunk. Ismét 
lesznek földalatti területek, melyek 
nem csupán a játékteret bővítik ki, 
de stratégiai szempontból is nagy 
szerepet kapnak - jobb résen lenni, 
mert ha nem tartjuk szemmel a 
földalatti átjárókat, esetleg épp a 
városunk közelében bukkan fel egy 


4. 


E 


Ma a napraforgóföld, holnap a világ! 


ellenséges hős. Mondanunk sem 
kell, ez különösen akkor kínos, ha 
épp nincs otthon senki... A játékkal 
együtt érkezik egy felhasználóba- 
rátnak ígért térképszerkesztő is, de 
aki nem akar ilyesmivel szüttyögni 
(pedig jó móka!) az bevetheti a 
véletlenszerű pályagenerátort is. 
Minden jel arra mutat, hogy az 
ötödik Heroes-epizód nem csupán 
méltó lesz az eddigi részekhez, de 
még túl is szárnyalhatja azokat (és 
nem csupán a kiábrándító negyedik 
részt). A grafika meggyőző, a gaz- 
dagabb sztori és RPG-háttér, illetve 
a pergősebb játékmenet pedig 
azok számára is vonzóvá teheti a 
játékot, akik eddig nem nagyon 
mélyedtek el ebben a műfajban. 
Abban pedig különösen bízunk, 
hogy a Ubisoft beváltja ígéretét és 
a lelkes magyar Heroes-közösség 
kedvéért lokalizált változatot is 
kaphatunk. 


mazur 
ELSŐ BENYOMÁSAI 


Engem meggyőztek. A grafika lenyűgö- 
ző, az apró újítások pedig logikusak és 
tökéletesen illeszkednek a játékme- 
netbe. A legfontosabb pedig, hogy lesz 
benne , hot seat" mód - a megjelenés 
napján már hívom is a cimborákat. 
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Kergetődzés az égben - lentről nézve. 
Fentről pedig élethalálharc a pilóták számára. 
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Egy barátságos oázis, a harcoktól kicsit megszenvedett állapotban 


vészk A folyamatos vonatkéséseken kiakadt utazóközönség 
Kés drasztikus eszközökhöz nyúlt. 


AZ OROSZOK MÁR MEGINT A SPÁJZBAN VANNAK! 


SEN aycer sie Ez 


A szerkesztőség tagjai a megmondhatói, mekko- 
ra második világháborús fan vagyok, de lassan 
már kezd elegem lenni. No, nem a témát megfor- 
máló játékokból, hanem abból a szutyokáradat- 
ból, amelyet van pofájuk a kiadóknak, bízva a ,II. 
világháborús termék" plecsni erejében, kihoznak. 
Ezért álltam szkeptikusan e programhoz is. Az 


eredményről lejjebb. . . 


Strat;gia Nival 
2005. szeptember Nival 


Etherlords 1-2 


4 

n kérek elnézést ezért a 
E szokatlan bevezetőért, de 

időnként tényleg már elönt a 
méreg: egyszerűen hihetetlen, hogy 
a fejlesztők nagy része mennyire 
fantáziátlan és igénytelen tud lenni. 
Mert hiába jön olykor ki egy-egy 
kiváló alkotás, mint a Combat 
Mission, a Panzers, esetleg a 
Soldiers of WW2, a többi cég, mintha 
mi sem történt volna, gyártja tovább 
az egy kaptafára készülő, valótlan 
egységekkel telezsúfolt szutykát. Ha 
pedig képesek végre továbblépni 
az izonometrikus megjelenítéstől 
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(ami, megjegyzem, tud még ma 

is nagyon látványos lenni), valódi 
3D-s tájakat és egységeket alkotni, 
illetve effekteket, amelyek picit 

talán már kihasználják a modern 
videokártyák képességeit, akkor 
azonnal felrakják a saját fejükre a 
glóriát, de játékmenet és hitelesség 
ügyében minden marad a régiben 

8. Emlékszem, mikor a Blitzkrieg 
bétája megjelent, azt is alaposan 
ledöngöltem - hozzáteszem, jogosan 
-, de aztán szerencsére összekapták 
magukat a Nival srácai, és egy egész 
profi játékot rittyentettek össze. Ép- 
pen ezért a második rész bétájával 
némileg óvatosabb leszek, de csak 
egy csöppnyivel. 


Amit elsőre észrevettem, az a grafika. 
Pontosabban annak átlagos volta. 
Sokban nem különbözik az első rész 
akkoriban még gyönyörű látványvi- 
lágától, amely ma már azért erősen 
elavult. Rendben, most már egy 


vadonatúj 3D-s motor gondoskodik 
a játék pompázatossá tételéről, de 
gigantikus előrelépést mégsem tudok 
felfedezni. Sőt, a Panzers világa még 
most is többet tud, ami azért mond 
valamit... A lehúzásnak azonban itt 
alapvetően vége, bár fenntartom azt 
a véleményemet, hogy az első rész 
után sokkal többet vártam volna a 
Nivaltól: ez inkább egy Blitzkrieg 
Deluxe Editonnek tűnik. 


Ugyanakkor a tartalom sokat fej- 
lődött, és a végső verzióban még 
többet fog. E témában már kellemes 
tapasztalatokkal találkozhattunk, 
hiszen az alapprogram kiegészítője, 


letességgel kidolgozzák. A nagy 
számoknak itt még nincs vége: 250 
harci egységgel találkozunk, ebből 
60 gyalogsági, így a harctéri realiz- 
mus kedvelői is elkezdhetnek biza- 
kodni, hogy valami komoly dolgot 
kapnak a kezükbe. Megemlítendő 
még a 17 speciális egység (köztük 
van gyalogos és jármű is), amelyek 
parancsnokok irányítása alatt állnak, 
és az ütközetek folyamán tapaszta- 
latot gyűjtenek. Időnként egy-egy 
speciális képességük is előjön, mint 
például egy tábornokomnak, aki 

, Szintlépés" után el tudta intézni, 
hogy az összes gyalogsági egysége 
lövészárkot ásson, amely védelmet 
nyújtott számukra. Mint látható, a 


250 harci egységgel találkozunk, ebből 60 
gyalogsági, így a harctéri realizmus 
kedvelői is elkezdhetnek bizakodni, hogy 
valami komoly dolgot kapnak a kezükbe. 


a Burning Horizon nagyon élve- 
zetesre sikerült, ráadásul erősen 
törekedtek a készítők a hitelességre 
is. Ugyanezt a vonalat folytatják, 
így felkészülhetünk egy minden 
eddiginél hosszabb és összetettebb 
kampányra. Németekkel, amerika- 
iakkal, britekkel vagy oroszokkal 
küzdhetünk a végső dicsőségért, 
összesen 68 küldetésen keresztül, 
ami, valljuk be, elég tekintélyes 
szám. Bízzunk benne, hogy a 
mennyiség nem megy a minőség 
rovására, és a pályákat kellő rész- 


KZ 


fejlesztők azért elég sok újdonságot 
megpróbáltak belerakni a program- 
ba, s ez tényleg dicséretes, de még 
közel sem győztek meg arról, hogy 
valóban annyival többet tud, hogy 
látványosan kiemelkedjen a második 
világháborús tucat-RTS-ek sorából. 


54 


Sebaj, én azért bízom bennük, egyszer 
már csalódtam pozitívan a fiúkban, 
remélem, ezúttal is ilyesmi fog történni. 
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Vörös az ég alja, vért ontottak az 
éjjel (legalábbis Legolas így mondta) 
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blitzkreg 2, bet on soldier 


FOGADJUNK, HOGY MEGHAL SZ! 


EENNGINSGÉDIERS 


A belső nézetes akciójátékok mezőnye - hála 

a kemény versenynek - jól letisztult: vagy első 
osztályú történettel rendelkezik, vagy kizárólag a 
lövöldözésre koncentrál, vagy a hálózati csatákat 
futtatja a csúcsra. Már kockázatos egy játék- 

kal a háromból egyszerre több kategóriában is 
benevezni, mert könnyen a , sokat akar a szarka" 
esete következhet be. A Bet on Soldiers mégis 
megpróbálkozik ezzel, ráadásul a jelek szerint 


nem is esélytelenül. 


Akció Digital Jesters 


TBA Kylotonn 


egmondom őszintén, 
elsőre valami hihetetlen 
baromságnak tűnt a 


játék ötlete. Fogadjunk a katonák- 
ra? A harc kimenetelére? A saját 
halálunkra? Hagyjanak már békén, 
inkább megyek szörnyet hentelni, 
vagy alieneket szétpofozni... Aztán 
mikor megnéztem a félelmetesen jól 
sikerült trailert, majd láttam a játékot, 
kezdett derengeni, hogy itt azért van 
valami, amiből egész pofás dolog 
sülhet ki 0. Bár az FPS-ek piaca 
kemény versenyzőket kíván, de a Bet 
on Soldiers akár még kiemelkedő 
helyen is végezhet, ha a megjelené- 
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sekor sikerül mindazt belepakolni, 
amit a fejlesztők ígérnek. 

A grafika, mint említettem, lenyűgöző, 
bár melyik, készülődő FPS-nagy- 
ágyúé nem az? Nézzük inkább a 
belsőt: egyszemélyes és hálózati 
módban is ügyködhetünk. Szólóban 
mintegy 20 küldetésben kell helyt 
állnunk, négy különböző helyszínen: 
Alaszkában, Európában, Nevadában 
és Kubában. A történetnek fontos 
szerepet szánnak az alkotók: fordu- 
latos cselekmény, több szálon futó 
események, kétféle befejezés... nem 
hangzik rosszul! Maga a világ, amely- 
ben biztosítanunk kell a túlélésünket, 
viszont kifejezetten barátságtalan. 
Háború van. Mindenki részt vesz 
valamilyen formában benne, de senki 
sem tudja, mikor kezdődött, és mi volt 
az oka. Azonban nem két nemzet har- 
col egymás ellen, egymás területeiért 
vagy vallási meggyőződésből: itt már 
a megakonszernek vívják csatáikat 

- azonban ők is kicsit másként, mint 
gondolnánk. , A háborúban sok pénz 
van" - ismerték fel a gigantikus kor- 


porációk, amelyek immár az egész 
világot uralják. Ráadásul mindezt 

a , kenyeret és cirkuszt a népnek" 
elgondolássál ötvözve még a lázongó 
tömegeket is le lehet vele csendesí- 
teni. Afféle modern gladiátorjátékok 
ezek, csak sokkal nagyobb méretek- 
ben, és sokkal véresebb formában. 

A kamerák természetesen mindenütt 
ott vannak... 


Ezek a katonák már nem valami 
nemes ügyért harcolnak, hanem az 
életükért és a megélhetésükért. Nem 
egyszerűen egymást gyilkolják, hanem 
küldetéseket hajtanak végre, a be- 
gyűjtött pénzből pedig modernebb és 
jobb felszerelést vesznek. A nagy pénz 
azonban nem ebben van. Az igazán 
nagy harcosok sztárokká válnak, 
akikre aztán milliók kötnek fogadáso- 


Hopp! Elgurult a gránát 
a kezemből. Szerintem fussunk. . . 


kerülünk az Ellenállással, és még 
számos más megoldatlan rejtélybe is 
belebotlunk. Az MI-re nem panaszkod- 
hatunk, mert az ellenség egységei cso- 
portosan támadnak, segítik egymást, 
de a mi oldalunkon is érkezhet erősítés. 
Összesen több mint 40 gyilokeszközzel 
alakíthatjuk át a ránk támadók megje- 
lenési formáját, köztük lángszóróval, 
savpuskával, rakétavetővel, vagy a jól 
ismert shotgunnal. 


Hálózati környezetben egyszer- 

re 32 versenyző vehet részt, hat 
kaszt közül választva ki a számára 
megfelelőt. Itt is van jelentősége 

a pénznek, vagyis győzelmeinkből 
finanszírozhatjuk a továbbjutásunkat, 
illetve a jobb fegyvereket, páncélza- 
tot. A csapatjátékra nagy hangsúlyt 
helyeztek a készítők, így komoly 


Nem két nemzet harcol egymás ellen: itt már 
a megakonszernek vívják csatáikat 
— azonban ők is kicsit másként, mint gondolnánk. 


kat. Hősünk is itt kerül a képbe. Először 
nemis tud róla: bár régen katona volt, 
de aztán befejezte. Viszont, miután 
valakik legyilkolják a feleségét, és 

az egyetlen nyom a The Boryenkas 
Brothers nevű Bet on Soldiers-bajno- 
kok irányába mutat, úgy dönt, hogy ő is 
beszáll a viadalba, hogy közel jusson a 
bajnokokhoz, megtudja, mi az igazság, 
és bosszút álljon, akin kell. A történet 
azonban jóval összetettebb, mint 
összecsapások sorozata: megismerjük 
a misztikus Konzorciumot, amely a 
megavállalatokat uralja, kapcsolatba 


KZ 


sikereket csak összehangolt mun- 
kával lehet elérni. Bár a megjelenés 
még odébb van, de a játék már most 
bizalomgerjesztőnek tűnik, reméljük, 
a végső verzió hozza mindazt, amit a 


fejlesztők megígértek. 
£ 
e d 


Friss ötletek, friss tartalom, látványos 
trailer. .. De hogy végül mi fog kisülni a 
végső verzióban, az ma még nem látható 
tisztán. Én mindenesetre drukkolok neki. 
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Csak nem bírja feladni mesterségét a csendes, 
47-es kódnévvel ellátott tar fejű gyilkos. Hő- 
sünk ismét kénytelen akcióba lépni, miután az 
ügynöksége berkeiben dolgozó kollegáit szisz- 
tematikusan legyilkolja egy másik szervezet. 
Egy bérgyilkosnak a legcikisebb halál, ha másik 
bérgyilkos végez vele, így hősünknek alaposan 
össze kell kapnia magát, hacsak nem akar erre 
a sorsra jutni... 


súnya dolog a politika. Azok 
C a bérgyilkosok, akik beleke- 

verednek, maffiafőnökök és 
bűnözők helyett nemcsak civileket, 
hanem egymást is gyilkolni kezdik. 
Ez történt az ICA-val, és a szervezet 
berkeiben dolgozó , hitmanekkel" 
is: miután a cég politikai ügyekbe 
keveredett, szép lassan egymás után 
elkezdték kiirtani az egész bagázst. 
Mivel hősünk, a kopasz 47-es nem 
szeretné elveszíteni sem munkálta- 
tóit, sem életét, ezért elemi érdeke, 
hogy előbb találja meg a rejtélyes 
gyilkosokat, akik állítólag a CIA 
megbízásából dolgoznak... 


Persze az ICA tette volna jobban, ha 
nem szövetkezik korrupt szenátor 
urakkal. Hitmannal például a játék 
egyik pályáján a szervezet megbízá- 
sából egy dél-afrikai politikust kell 
csendben és halkan kiiktatni a parla- 
menti felszólalók sorából. Egy egyip- 
tomi szállodában kell megtalálni a 
fickót, és a tömeg soraiban bujkálva 


ön z 


agyi 


megkeresni, eljutni a jakuzzijába, 
és kinyírni. A szállodában persze 
nyüzsögnek az unatkozó, nyűgös 
turisták, akik a Hitman Contractsszal 
összehasonlítva lényegesen életsze- 
rűbben beszélgetnek, telefonálgat- 
nak, járkálnak fel-alá. 
A másik hely, ahol a sznob, gaz- 
dag közönség szívesen mutogatja 
ruhakollekciójának legújabb és 
legdrágább darabjait, az az opera: 
Párizsban járva ide is el kell néznünk 
majd, hogy próbaelőadás alkalmával 
távolról homlokon trafáljunk egy 
énekest. Ezt mi magunk is megtehet- 
jük, de ha cinikus eleganciával aka- 
runk végezni vele, akkor kicserélhet- 
jük a színpadi pisztolyt egy valódira, 
így helyettünk egy énekes-színész 
végzi majd el a piszkos munkát. 
Az egyiptomi és párizsi helyszínek 
mellett a készítők még egy Las 
Vegas-i pályáról is elejtettek pár 
szót - az idei E3-on pontosan ezt 
próbálhattuk ki - ahol a kaszinók 
villódzó fényeiben csinos fiatal 
hölgyek, kövér, túlöltözött nők, öltö- 
nyös maffiózók, rendőrök, felszol- 
gálók és sok egyéb NPC között kell 
elvegyülnünk. Az NPC-felhozatal 
egyébként sokkal változatosabb 
lesz az egész 
játék 
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Hitman: Codename 47, Hitman 2 
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során: állandóan ismétlődő model- 
lek helyett szinte mindegyik civil és 
ránk vadászó rosszéletű másféle- 
képpen néz majd ki. 

Találkozunk majd néhány egzotiku- 
sabb figurával is. Az egyik célpont 
például egy japán bordélyház , me- 
nedzsere" lesz, máshol egy szado- 
mazo klubban kell bőrszerkóba bújt 
dominákkal megküzdenünk (de nem 
úgy...), egy templom falai között pe- 
dig egy géppuskával felszerelkezett 
püspök össztűzzel próbálja kopasz 
hősünket meggyőzni az isteni sze- 
retetről. Gondolom, ebből is látható, 
hogy a játék ismét csak szép bot- 
rányt fog kavarni, és szinte biztosan 
18 éven felülieknek szól majd. 


Viva Las Vegas! 

A Hitman sohasem tartozott a csúnya 
játékok közé, de a Contracts meg- 
jelenítése nem sokban különbözött 
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hitman: blood money 
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TAKARÍTÁS ÖT 
LÉPÉSBEN 


Hogyan szabaduljunk meg a mara- 
dékoktól? 


Minden jól nevelt bérgyilkos tudja, 
hogy mestersége legkínosabb vele- 
járói a , naradékok", vagyis áldozata- 
inak hullái, amelyek áruló nyomként 
hozzá, illetve megbízóihoz vezethet- 
nek, vagy egyszerűen akadályozzák a 
munkában. Az alábbi képsor azt mu- 
tatja, hogy a közelgő részben hogyan 
takaríthatjuk el a felesleges nyomokat: 
meg kell ragadni az éppen kihűlőben 
lévő delikvenst, a kezénél fogva von- 
szolni, mint Róbert Gida Micimackót, 
majd belelökni egy szép üres kukába, 
aztán viszontlátás (itt azért már eltér 
a két történet 9 - Csonti). A köztisz- 
tasági alkalmazottak (gyk: kukások) 
ugyan nem fognak örülni, de ez már 
nem a mi gondunk... 
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a második részétől. 
Szerencsére a készítők mM" 
nem ülnek a babérjaikon, 9 ay 
és alaposan fel fogják turbózni j - A 
a folytatást. Az E3-on látható 

verzió részletességében, kidolgo- 
zottságában azonos szinten van a 
Splinter Cell: Chaos Theoryéval. A 
játék szépségét különösen a Las 
Vegas-i pályán lehet megcsodálni: 
mindenhol villódzó neonfények, a 
távolban tűzijátékok világították meg 
a járókelőkkel teli utcát. A kaszinóba 
a kopasz gyilkossal belépve még 
inkább állunk után fogunk kapkodni 
az életszerű kidolgozottság láttán. 

Az egyik fal mellett egy férfi egy 
tökrészeg nőt tapogat nekidőlve, nem 
messze hősünktől pedig biztonsági 
őrök járkálnak fel-alá, szemükkel 
pásztázva a terepet. A kaszinó be- 
rendezése keleties hangulatú, s az 


És most énekeljük el közösen a kis karácsonyt. . . 


Frank jól fizetnek, amióta otthagytad a rendőrséget? 


- Nem Sal 


K, 
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HITMAN ÉS A SZEX 


Vajon Hitman volt már nővel? 


Érdekes, hogy miközben a Hitmanben 

túltengnek az erotikus, néhol perverz 

részek, jéghideg, kopasz hősünk még 

sohasem mutatta ki igényét a gyengébb 
nem kényeztetése iránt. Hardcore 

] 78 Hitman-rajongók talán még 

emlékeznek rá, 
27 9hogyalegel- 
ső részben 


Ezeregyéjszaka 
meséire emlékez- 
tet: a porondon például a szokásos 
sztriptíz helyett arab hastáncos lá- 
nyokat láthatunk majd. Látszik tehát, 
hogy a készítők ezúttal is apait-anyait 
beleadnak a feelinges részletek kidol- 
gozásába. Mindegyik pálya teljesen 


hősünk kap egy puszit egy igencsak 
csinos kínai örömlánytól, ám az eset 
teljesen hidegen hagyja, mi több, kicsit 
bamba és értetlen képet vág. Mivel egy 
klónozott gyilkosról van szó, elkép- 
zelhető, hogy a 47-es nem foglalkozik 
a gyengébb nemmel - mindenesetre 
érdekes lenne, ha a mostani részben 
végre fény derülne a titokra... 


tatták meg. A Blood Money lesz az 
első olyan játék, amely az új Glacier 
nevű engine-t használja - ennek 
köszönhetően csúcs videokártyákkal 
rendelkezők a Splinter Cell: Chaos 
Theoryhoz hasonlóan a shader 
model 3.x által nyújtott tükröződési 
effektusokban gyönyörködhetnek. 


Egy géppuskával felszerelkezett püspök 
össztűzzel próbálja kopasz hősünket 
meggyőzni az isteni szeretetről, 


más hangulatú lesz, és most is szá- 
míthatunk rá, hogy a hideg gyilkossal 
a világ legegzotikusabb és legtávolibb 
sarkaira juthatunk el. 

A változatosság mellett magát a 
grafikus motort is alapjaiban változ- 


Emellett az I10-nál kalapáltak va- 
lamennyit a dinamikus árnyékok 
megjelenítésén is. Hitman fizimiskája 
is sokkal jobban kidolgozott: vonásai 
egy kicsit erőteljesebbekké és vala- 
hogy kegyetlenebbekké váltak. 


RW 
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A hírnév rossz ómen 

Eddig megszokhattuk, hogy a játék 
különbözőképpen értékelte, ha a 
pályákon Rambo stílusában rohan- 
tunk végig, vagy ha épp ellenkezőleg, 
sikerült a leghalálosabb csendben, 
csak a célpontra koncentrálva és azt 
elintézve végiglopakodni rajta. Az 
értékelésen túl azonban nem nagyon 
történt semmi, legfeljebb kaptunk 
egy-egy speciális fegyvert, amit 
csak az igazán , csendes gyilkosok" 
érdemeltek ki. Nos, a folytatásban 

a készítők ezt a rendszert megspé- 
kelték a hírnévrendszerrel, amelynek 
az a lényege, hogy minél nagyobb 
perpatvart okozunk akcióink közben, 
annál inkább felfigyel ránk a média, 
és ha nagyon elbaltázzuk (mondjuk 
akár szó szerint értve, egy baltával 

a kezünkben a tömegbe rontva...) 

a dolgokat, akkor esetleg még az 
esti híradóban is szerepelhetünk. Ez 
persze vicces, a gond csak az, hogy 
a közismert bűnözőkre már jobban 
odafigyelnek, ez pedig a játék nyelvé- 
re lefordítva azt jelenti, hogy a követ- 
kező pályán már sokkal könnyebben 
felismerik tar fejű hősünket. Ezután is 
végigrombolhatunk tehát a pályákon, 
de most a játék végre jutalmazni fogja 
azokat, akik képesek a főszereplő 
diszkrét stílusát alkalmazni. 


VIN DIESEL MEGÖLI HITMANT 


Irgalom atyja, ne hagyj el... 


Persze a vérengző hajlamúak is meg- 
találhatják a számításukat. A vegasi 
szállodában például tűzriadót kelt- 
hetünk, és amikor mindenki a kijárat 
felé rohan, akkor egy gonoszul elhe- 
lyezett bomba segítségével hatalmas 
tömegmészárlást okozhatunk. Igaz, 
hogy így nem csak és kizárólag a 
célpontot intézzük el, viszont emiatt 


— , Fején találtad a szöget öregem..." 


még nem kerülünk mi magunk a cím- 
lapokra, hiszen az nem fog kiderülni, 
ki helyezte el a szeretetcsomagot. 
Gyakran persze az apró kis kegyet- 
lenkedésekkel kerülhetjük el, hogy 
észrevegyenek. Az egyik feladat 
során például meztelen lányokat 
kell fényképeznünk, ám egy idege- 
sítően ugató kis nyápic öleb mindig 
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felfedi kilétünket. Ha megmérgez- 
zük az ebet, máris a fotós helyére 
kerülhetünk... 


Pénzkérdés 

A diszkréciót azonban nem csak 
azzal díjazza a játék, hogy a követ- 
kező pályákon kevésbé ismernek fel. 
Visszatér ugyanis az első részből 


ÚJ SPECKÓK 


Több upgrade, kevesebb új fegyver 


Eddigi információink alapján nagyon 
úgy tűnik, hogy a készítők inkább a 
régi fegyverekre szerelt újféle extrá- 
kat preferálják, minthogy ezerféle új 
hagyományos fegyvert (puskákat, 
pisztolyokat) zsúfoljanak a játékba. 
Az alábbi képen azt láthatjuk, hogy 
hányféle új csodát rakhatunk majd a 
jó öreg W2000-es mesterlövészpus- 
kára (szép, ugye?). 


Na most így feltűnés nélkül végigmegyünk a mólón. . . 


KÖZLEKEDJ 


ismerős fizetési rendszer, tehát 
annak függvényében dől hozzánk 


Le akartál szondázatatni, te rohadék?! 


átalakítása lesz), illetve a fojtogatás- 
ra használt jó öreg zongorahúr most 
is ott lapulnak majd az aktatáskánk- 
ban. Emellett azt is kipróbálhatjuk, 
milyen érzés, amikor valakinek apró 
porcdarabokra zúzzuk a gigáját egy 
súlyzóval, az egyik pályán ugyanis 
valakit ezzel a módszerrel is elin- 
tézhetünk. Egy másik alkalommal 
egy kenyérpirítóval süthetünk valakit 


végrehajtása közben, de jócskán 
lesznek újféle pisztolyok és puskák 
is: mindent megvehetünk, ami csak 
szem-szájnak ingere. 

A gyilkolószerszámokon túl a cél- 
pontokra vonatkozó információkat 
is vásárolhatunk, így sokkal köny- 
nyebben megtaláljuk majd a kö- 
vetkező küldetésnél szerencsétlen 
áldozatunkat. 


Kipróbálhatjuk, milyen érzés, amikor 


OKOSAN! a zseton, hogy mennyire tudtunk valakinek apró porcdarabokra zúzzuk a tel 
j küldetés közben feltűnésmentesek irnáiá T r4 

ELÉ 4 ét juss maradni. Akik képesek tökéletes gigáját egy súlyzóval. 

precizitással csak a célpontot kiik- [E 
Gyakran előfordul, hogy tömegek tatni, azok tudják csak a legdrágább . — szép barnára, mégpedig úgy, hogy Érdekes ötlet emellett, hogy azért a 
őriznek egy célszemélyt, és lehetetlen mesterlövészpuskákat vagy egyéb miközben fürdik, bekapcsolt állapot- is fizethetünk majd, hogy kitisztít- a 
normális úton, két lábon megköze- fegyvereket megvásárolni. Az arze- ban a kádba hajítjuk. Amikor pedig sák utánunk a terepet, ha mégis túl s 
merely eAkor lay szintertigénybe nál egyébként igencsak kibővült még már úgy tűnik, végképp kifogytunk nagy vérfürdőt rendeztünk volna, [A 


vehetjük illatos kis búvóhelyünket: 
másszunk szépen bele, majd békésen 
várakozzunk, amíg nem jön arra egy 
kukás bácsi, hogy betolja hősünkkel 
együtt a gurulós kukát a megfelelő 
helyre. Nem épp a legelegánsabb 
módszer, de bizony néha áldozatokat 
is kell hozni a siker érdekében... 


az előző részekhez képest is. Hitman 
régi játékszerei természetesen most 
is szerepelnek majd: a két ezüstcsö- 
vű Browning, a W2000-es mester- 
lövészpuska (amelynek most már 
több mint ötvenféle hozzácsatolható 


a lehetőségekből, akkor akár még 
egy tollat is felragadhatunk, amely- 
lyel torkon vagy szemen szúrhatjuk 
gyanútlan áldozatainkat. Ezeket az 
eszközöket persze nem vásároljuk, 
hanem improvizálnunk kell a feladat 


és már nem tudtunk kitakarítani 
magunk után. 


A mordályok és fegyverként használt 
tárgyak mellett persze éppolyan fontos, 
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A GYILKOS PAPÁJA 


Interjú Flösser Jánossal 


Sikerült telefonvégre kapnunk Flösser 
Jánost, a Hitman-játékok magyar fejlesztő 
designerét. Flösser már régóta kint él csa- 
ládjával Dániában, és ő az IO Interactive 
vezérigazgatója is. 


GamesStar: Mi a véleménye arról, hogy 
Hitman szerepét Vin Diesel kapta meg? 
Flösser János: Nos, meg kell ezzel várni 
a végleges filmet, hogy kiderüljön, vajon 
mekkora sikere lesz. Én is hallottam, hogy 
sokan azt mondják, Diesel nagyon nem 
illik a figurához, de ezeknek az emberek- 
nek azt tudom mondani, hogy nézzék meg 
a Ryan közlegény megmentését, amely- 
ben Dieselnek volt egy mellékszerepe. 
Abban szerintem kellően hasonlít rá. 


GS: Megkérdezte-e Önt erről a döntésről 
a filmstúdió? 

FJ: Bár kapcsolatban álltak velünk, a 
döntésről nem igazán kérdeztek meg. 
Annyit tudunk csak, hogy a film várható 


Na ez a múzeumőr sem ugat rám többet, hogy nem érhetek hozzá semmihez. 


költsége 50 millióról 80 millióra ugrott, 
amikor Diesel bekerült a képbe... 


GS: Ön szerint ki lenne az ideális színész 
a szerepre? 

FJ: Hát ez ízlés kérdése. Nekem nincs 
bajom Diesellel. 


GS: Melyik az Ön kedvenc bérgyilkosos 
filmje? 

FJ: A Luc Besson által rendezett Leon, a 
profi, Jean Reno főszereplésével. 


GS: Volt olyan bérgyilkosos film, amelyik 
a Leonon kívül megihlette, amikor kitalálta 
a Hitman figuráját? 

FJ: Magánál a karakternél nem nagyon, 
de a Nikita című film (amely szintén Luc 
Besson-alkotás) sok támpontot adott. 
Csak ott ugye női bérgyilkos a főszereplő. 


GS: Mióta fejlesztik a Hitman 4-et? 
FJ: A fejlesztés lassan már két éve tart 


. Aa GÉ 


a 


, Elég jól fejbe találtam, vagy maga szerint még javítanom kell azon lendületen?" 


Bakker, csak nem vettek fel az X Aktákba! Aszonták Mulder nem lehet kopasz... . Grrr. . . 


1 


SO 


- a Hitman Contractsszal párhuzamosan 
kezdtük el készíteni. 


GS: Beszéltem Krumm Gyulával, a 
Budapesti Szimfonikus Zenekar vezető- 
jével, és ő azt mondta, hogy ezúttal nem 
dolgoztak együtt, hogy új felvételeket 
készítsenek. Ez azt jelenti, hogy Hitman: 
Blood Money esetében régi zenéket 
hallhatunk, mint a Hitman: Contractsban, 
vagy hogy áttértek másfajta zenére? 

FJ: Ezúttal tényleg új koncertfelvételek 
lesznek, csak ezeket már sokkal koráb- 
ban, még évekkel ezelőtt felvettük. 


GS: Közismert tény ugye, hogy az Eidost 
felvásárolta az SCI, és ez a cég adja majd 
ki a Hitmant. Milyen a viszonyuk az új 
kiadóval? 

FJ: Jelen pillanatban teljesen jó, az , átál- 
lás" semmilyen problémát sem okozott. 
Látszik, hogy a kiadó nagyon fontos 
partnerének tartja az IO Interactive-ot, 


hogy a megfelelő módszereket megta- 
láljuk, hogy rejtve maradhassunk. Az új 
részben a 47-es sokkal többféle módon 
léphet interakcióba környezetével, 
illetve a civil, netán ellenséges egyé- 
nekkel. Gyakran érdemes például olyan 
módszerrel meggyilkolni áldozatainkat, 
amely balesetnek tűnik: ha ezeket meg- 
találjuk, akkor még kevésbé növekszik 
a notority (, hírnév") szintünk. Emellett 
sokkal többféleképpen terelhetjük el az 
őrök figyelmét is, ami a Hitmanben min- 
dig is lényeges szempont volt a végső 
értékelés miatt. 

Ha éppen nálunk van pisztolyunk, és 
nem akarunk mészárlást rendezni, 
akkor egy elegáns mozdulattal a hátunk 
mögé tudjuk rejteni, mielőtt tüzelnénk 
vele. Amikor viszont már elindul az 
eksön, és hősünk éppen fegyvertelen, 
akkor kitéphetjük az ellen kezéből pisz- 
tolyát, hogy aztán hátulról megragadva 
fejbe verjük vele, vagy esetleg pajzs- 
ként használjuk a többiekkel szemben. 
Utóbbi módszert egyébként civileket 
felhasználva is alkalmazhatjuk: a vegasi 
kaszinóban például táncmozdulatot 
mímelve szép nőket ránthatunk ma- 
gunkhoz, ha elmérgesedik a helyzet. 
Amikor pedig már csak hullák ma- 
radtak, akkor elemi érdekünk, hogy 
elrejtsük, eltakarítsuk őket: ezt az 
előző részekhez képest is sokkal 
változatosabban tudjuk megtenni. 


Persze a sok új mozdulat mellett az 
ellenség mesterséges intelligenciáján 
is javítani kellett. Az MI mondjuk eddig 
is minden részben folyamatosan javult, 
így számítani lehetett rá, hogy a Blood 
Money esetében is csiszolnak majd 
rajta. A készítők azzal büszkélkednek, 
hogy az MI-szkripteket teljesen újraír- 
ták, így alig fogunk ráismerni az NPC-k 
viselkedésére. Az őrök például figyelni 
fogják a környezetbeli változásokat és 


LKR EKKKNNNNNK ( ! [17 
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csakúgy, mint a másik régi, Eidoshoz 
kötődő fejlesztőcéget, a Tomb Raidert 
fejlesztő Crystal Dynamicsot. 


GS: Fejlesztenek-e a jelen pillanatban 
más játékot? 

FJ: Igen, de ez még egyelőre titok. A 
prototípus már megvan, annyit szintén 


hiszen ehhez értünk a legjobban. 


GS: Hány részt terveznek a Hitman 
sorozatból? 

FJ: Hát ez jó kérdés, igazából addig 
akarjuk folytatni, amíg még tudunk bele 
újdonságokat préselni. Minden játékso- 
rozatnál ez a kulcsszó, de ugyanez igaz a 
filmekre is. Itt van például a James Bond 
sorozat: már a sokadik epizód készül, 
mégsem unalmas, mert új ötletekkel 
tudják fenntartani a nézők érdeklődését. 
Ameddig ez nekünk is sikerül, azt hiszem, 
nem fogjuk Hitmant veszni hagyni. 


a civilek viselkedését is. Ha vércsíkot 
látnak, azt követni fogják, egészen 
addig, míg a hullát meg nem találják. 
Ettől persze nehezebbé válik a játék, 
de ha okosan használjuk ki, akkor el is 
terelhetjük vele a figyelmüket. 

Az IO új útvonalkereső rutinnal is 
megáldotta a játékot, amelynek 
köszönhetően az őrök sokkal reáli- 
sabban közlekednek majd. 

A javított Al mellett kicsit világosab- 
bá válik majd az a helyzet is, amikor 
egy hullát valahol parlagon hagyva 
lebukik tar fejű hősünk. Míg addig 
csak tippelhettünk rá, hogy hol ron- 
tottuk el, itt egy kis ablakban láthat- 
juk majd, amikor az őrök megtalálják 
a szóban forgó holttestet. 


A Hitman: Blood Money szerintem 
azért összességében nem fogja alap- 
jaiban megrengetni a sorozatot. A sok 
újdonság inkább a finomítgatás kate- 
különbségeket nem fogunk észlelni. 
Talán nincs is szükség forradalmi vál- 
toztatásokra, az előző részhez képest 
egy kicsit összeszedettebb sztori, 
újabb helyszínek és még darkosabb, 
film noirra hajazó hangulat bőven 
elég lesz az üdvösséghez. Ha pedig 
az egyik (akár rejtett, bónusz) pályán 
az egyik célpont egy bizonyos Vin 
Diesel nevű színész lesz, akit különös 
kegyetlenséggel lehet majd meggyil- 
kolni, akkor maximálisan elégedett 
leszek a játékkal. . . 


v 
Bár a bárgyú Vin Diesel baljós árnyéka 
már ott sötétlik szegény Hitman mögött, 
maga a játék szerintem elég ígéretes 
ahhoz, hogy a bérgyilkos még egy utolsó 
munkára megbízást kapjon tőlem... 
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esetében korántsem mindegy, hogy ki a főszereplő, kivel azo- 

nosulsz, kinek az irháját próbálod megmenteni, netán kinek a 
nevében állsz bosszút. Bár ezek a hősök nem tartanak hosszú monoló- 
gokat lelki bajaikról és inkább fegyverrel oldják meg a kríziselyzeteket, 
nem pedig frappáns párbeszédekkel, még lehetnek érdekes figurák. Jó 
példa volt az iménti kedvenc bérgyilkosunk, a 47-es, de legyen ő bár- 
mennyire is karizmatikus figura, akadnak rajta kívül még más kemény 
srácok. Itt van például a nappal jóravaló programozóként tengődő 
Thomas Anderson, aki titokban Neóként rója a mátrix útvesztőit, Alan 
Wake, a megzuhant horror író, aki saját testet öltött rémálmait kénytelen 
halomra lőni - de akadnak még a klasszikus, , keveset beszél, inkább 
odacsap" kategóriában is versenyzők, mint Marcus Fenix, a Gears of 
War köztörvényes antihőse. Nem kell tisztelni őket, utánozni pedig vég- 
képp nem, de azért érdekes ideig-óráig az ő szemükön keresztül nézni a 
(virtuális) világot. 


A névtelen hősök ideje réges-rég lejárt. Egy valamirevaló játék 
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VVAKE UR ALAN! 


hajóvonták találkozása tilos 


Miért is szerettük a 
Max Payne-t? Fel le- 
hetne emlegetni a játék 
egyedi hangulatát, a 
főhős karakterét, a jól 
felépített sztorit, az ak- 
ciót... A Remedy nem 
kockáztat, ugyanezeket 
el lehet mondani az 
Alan Wake-ről is. 


GYORSNÉZET 


Akció-kaland 
2006. 


Max Payne I-II 


(EFE 


z E3 egyik legnagyobb meg- 
A lepetése az Alan Wake volt, 

a Remedy elérte, amit akart. 
Mindenkit jól felcsigáztak, most pe- 
dig búcsúzóul kiadtak néhány képet, 
egy kétperces videót, és ünnepélye- 
sen visszavonulnak dolgozni, még a 
telefont is kihúzzák. Egyelőre ennyi 
infóval kell beérnünk, mert megfo- 
gadták, hogy legközelebb csak akkor 
fognak jelentkezni, ha a fejlesztés a 
végéhez közeledik. 


Ahogy a bevezetőben is utaltunk rá, 
nem lehet nem párhuzamot vonni 

a Max Payne-nel. A sztorit például 
ismét Sam Lake (Sami Jarvi) írta, 

aki még arcát is adta az első Max 
Payne-játékhoz. Más kérdés, hogy ez 


KK 


ugyanis valóra válnak - vagy talán 
csak annyi történik, hogy szépen, 
lassan megőrül. (Az angolosok már 
kiszúrhatták a diszkrét szójátékot: 

A. Wake - awake... rafkós, nem?) 
Akárhogy is, Bright Falls, a festői 
környezetben fekvő, teljesen átlagos, 
csendes kisváros hamarosan rette- 
netes dolgok színterévé válik. Alan 
éjszakái egyre hosszabbak lesznek, 
nappalai pedig egyre rövidebbek. 
Felbukkannak azok a titokzatos 
lények, akik álmában kísértik, és 
ahogy sötétedik, egyre erősebbek és 
erősebbek lesznek. 


Persze az első látásra álmos kisvá- 
rosok gyakran rejtenek titkokat, elég 
például Twin Peaksre vagy Silent 


Minden fényforrás fegyverré válhat, az autó 
reflektorától kezdve a világítótoronyig 


a történet már messze nem a klasz- 
szikus , bosszúálló zsaru" balladája, 
sokkal inkább pszicho-thrillerbe (sőt, 
akár horrorba) hajlik. A Max Payne 
talán legérdekesebb részei azok 
voltak, amikor a sztori váratlan fordu- 
latok után kissé szürreálissá kezdett 
válni, itt ez a váltás már a játék kez- 
detén megtörténik. Alan rémálmai 


Hillre gondolunk, egyik sem az a 
hely, ahol bármelyikünk szívesen 
fektetné pénzét ingatlanba. Pedig 
szép a környék, jó lesz felfedezni: 

a hatalmas játéktér szabadon be- 
járható, úgyhogy akinek épp arra 
támad kedve, az autókázhat a hegyi 
utakon, a tó partján... csak érjen 
vissza sötétedésre. Bright Falls 


2005. július ] www.gamestar.hu 


ugyanis afféle központi hely lesz, 
ott nem találunk túl sok mindent, de 
ott vehetjük fel a legtöbb küldetést, 
melyek továbblendítik a sztorit, és 
előbb-utóbb így is megismerjük a 
vidéket. Rendben, kicsit igazságta- 


www.gamestar.hu ] 2005. július 


lan volt az előbbi , szép a környék" 
kiszólás, mivel sokkal többről van 
szó. Amikor elkezdtek szállingózni 

az első képek a játékból, nem estünk 
hasra az izgalomtól, talán azért, mert 
szinte kizárólag a táj látszott rajtuk, 
különféle beállításokban és fényvi- 
szonyokban. Mozgásban azonban 
olyan a látvány, amihez foghatóval 
eddig még nem találkozhattunk. Az 
Alan Wake grafikájának legfontosabb 
,nextgen" vonása, hogy egyszerre 
hatalmas területeket képes elképesz- 
tő részletességgel megjeleníteni. Egy 
fákkal megpakolt hegyoldal például 
korábban sosem volt a fejlesztők 
kedvenc díszlete, mivel mindezt 
térben megjeleníteni megoldhatatlan 
lett volna az eddigi technológiákkal. 
(Vagy legalábbis olyan gép kellett 
volna hozzá, ami csak a mesében 
létezik.) Ami pedig a fényviszonyok 


amikor kiülünk a verandára 


változását illeti, a játékban hangsú- 
lyos szerepet kap a nappal és éjsza- 
ka váltakozása. Ennek megfelelően 
a különféle fényviszonyok grafikai 
megjelenítése szintén páratlan. 


Lehetne még fokozni, de felesleges. 
A grafika letudva, lássuk a sztorit, 
vagy inkább játékbeli szerepét. Ami a 
legfontosabb: a Remedy hivatalosan 
is akció-kalandnak tekinti az Alan 
Wake-et, nem agyatlan súternek. 
Persze, nem mintha a Max Payne-ek 
azok lettek volna, de most valóban a 
történetmesélés kerül a középpont- 
ba. Ez persze nem jelenti azt, hogy 
az akciórészek háttérbe szorulnának, 
de nem a szokásos , átvezető-dará- 
lás-átvezető" forgatókönyv szerint 
peregnek az események. Sokkal na- 
gyobb hangsúlyt kap a filmszerűség, 
azaz a hagyományos értelemben vett 
,átvezetők" sem szakítják meg az 
eseményeket (például elfelejthetjük 
a Max Payne-ben látott képregényes 
diavetítést), hanem a játéktéren zajló 
események egyaránt szolgálják az 
akciót és a sztorit is. Itt kap kiemelt 
szerepet a fizikai engine, ugyanis 

az interaktív környezet különféle 
váratlan eseményekre is lehetőséget 
ad: például a hegyoldalból az orrunk 
előtt lezúduló kövek elcsaphatnak 
minket is, ha nem vigyázunk, vagy 
akár elsodorhatnak egy hidat, hogy 
alternatív útvonalat kelljen keres- 
nünk. 


Magáról a játékmenetről még nem 
sok konkrétumot lehet tudni, a 


2 alan wake 


legfontosabb újítás a fény szere- 
pe. Ahogy sötétedik, ellenfeleink 
egyre bátrabbak és erősebbek, 
legfőbb fegyverünk ellenük a fény. 
Az Obscure nevű (gyenge közepes) 
túlélőhorrorban ugyan már láttunk 
arra példát, hogy fegyverekre sze- 
relt zseblámpával lehetett extra 
sebzést bevinni a támadó rémek 
ellen, de itt minden fényforrás fegy- 
verré válhat, az autó reflektorától 
kezdve egészen a világítótoronyig 

- az E3-as videóban például Alan 

a torony felé rohan kétségbeesve, 
de a kapu zárva van. Miközben 
próbálja felfeszíteni, a Nap eltűnik a 
látóhatár mögött, ő pedig kimerülten 
a földre roskad, a kamera pedig 
mutatja, amint a háta mögött fekete 
köpenyes, csuklyás alakok nézik 
meredten. Jaj, ugye nem bántják? 
Vigyázz, Alan! 

Nos, ennyi. Nem tehetünk mást, mint 
hogy ülünk és malmozunk, arra vár- 
va, hogy a Remedy belehúzzon, és 
mielőbb előálljon néhány új infóval. 
Bár a játék az E3-ra még kiadó nélkül 
érkezett, a show végére a legna- 
gyobb nevek kezdték ostromolni a 
fejlesztőket - bár attól valószínűleg 
senki sem tartott, hogy érdeklődés 
hiányában kifullad a projekt. 


mazur A 
ELSŐ BENYOMÁSAI 


Stílusos történetmesélés, ezúttal követ- 
kező generációs grafikába öltöztetve. 
Minden itt van, amiért a Max Payne közel 
állt a szívünkhöz, de bizonyos összegben 
hajlandó lennék arra is fogadni, hogy 
Alan Wake túlszárnyalja elődjét. 
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Unottan olvastátok a 
címet? Mi is így vol- 
tunk vele. Mátrix-játék? 
Most? Két évvel a tri- 
lógia befejezése után? 
Ráadásul az Enter 

the Matrix készítőitől? 
Biztos, hogy kell ez 
nekünk? - így voltunk 
vele. Aztán láttuk az 
E3-on, beszélgettünk 
a fejlesztőkkel, most 
pedig kipróbáltuk a bé- 
tát. És kell ez nekünk, 
higgyétek el. 


GYORSNÉZET 


TPS Atari 


2005. 11. 15. Shiny Entertainment 


MDK, Enter The Matrix 
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aztán nyomok egy hátraszaltót nyakról" 


z pedig nem kis , teljesít- 
E mény" egy olyan játéktól, 

amely... hát, hogy is mond- 
jam... nem indult túl jó esélyekkel a 
szaksajtó és a játékosok kegyeiért 
- és akkor még visszafogott voltam. 
Hiába a sztárfejlesztő Shiny, akit 
az MDK óta nagy tisztelet övez a 
szakmában, hírnevüket igencsak 
megtépázta az a fránya Enter the 
Matrix, amely messze nem váltotta 
be a hozzá fűzött reményeket. Még 
akkor sem, ha tudvalevő volt: össze 
kellett csapniuk a játékot, mivel 
mindenképp el kellett készülni- 
ük a második film bemutatójára. 
Sztorijában, felépítésében sem tud 


(, nomen est omen", ugyebár), ráadá- 
sul a nagy lehetőség, hogy magát 

a Kiválasztottat irányítsuk - nagyon 
okosan -, nem lett , ellőve" benne... 


A PoN egy klasszikus akció-TPS, 
amely végigvezet bennünket a teljes 
trilógián, ám a történések egyrészt 
bővültek az Animátrix beilleszthető 
epizódjaival, másrészt a jól ismert 
események is érdekes csavart 
kaptak, hiszen az eredeti filmekkel 
ellentétben itt kivétel nélkül mindent 
Neo szemszögéből élünk majd át. 
Az egész játékot egy új , rendezői 


Az egész Mátrix-saga végét megváltoztatták; 
és a játék számára egy sokkal "kielégítőbb? 
befejezést írtak. 


túl sok újat mutatni a Path of Neo, 
nyilvánvaló okok miatt (gyk. : nincs 
ember a földön, aki ne ismerné a 
Mátrix-univerzumot), ráadásul magu- 
kat a filmeket sem ma vetítették, így 
az általános érdeklődést sem lehet 
épp intenzívnek nevezni. 

Ennek ellenére a tény, hogy készül 
a folytatás, nem meglepő, hiszen 
az első rész minden kritika ellenére 
bestseller játékká vált, több mint 
hatmillió példányt adtak el belőle 


változatnak" is felfoghatjuk, annál is 
inkább, mert az eredeti filmeket ren- 
dező Wachowski testvérek minden 
sztorit érintő változtatást láttamoztak 
és engedélyeztek, sőt, egy részüket 
saját maguk találták ki. Így például 
az egész Mátrix-saga végét is meg- 
változtatták, és a játék számára egy 
sokkal , kielégítőbb" befejezést írtak 
(részleteket persze nem árultak el). A 
testvérek azonban nemcsak a játék 
sztorijának újradolgozásában vettek 
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részt, de a projekt kedvéért ismét 
stúdióba vonultak, hogy a Warner 
Bros. műtermeiben újravágjanak 
mintegy egy órányi filmanyagot, hogy 
az új felállásnak megfelelő átvezető 
mozik kössék össze az egyes pálya- 
részeket a játékban. 


A küldetésekben a fő hangsúly a 
lőfegyveres és a pusztakezes harcon 
lesz, nem a tárgyhasználaton és a 
kapcsolókeresgetésen (Neo, amint 

a liftgenerátor-szoba kulcsát keres- 
géli? — vicc...). Ez egy akció-TPS, 
kérem szépen, mégpedig a javából! 
Karakterünk folyamatosan fejlődik 

a játék előrehaladtával, újabbnál 
újabb kung-fus kunsztokat, és per- 
sze szupererőket tanul. Utóbbiak 
közül a filmes felhozatal legjavát 
felhasználva manipulálhatjuk majd a 
bennünket körülvevő virtuális világot: 
falon járás, kódlátás, golyóelkerülés 
és -megállítás, repülés, más karak- 
terekbe ugrás (ahogy az első rész 
végén láthattuk) - ezek mind-mind 
Neo eszköztárában szerepelnek 
majd a játékban is. Néhány képessé- 
get bizonyos küldetések teljesítése 
után kapunk majd mintegy jutalom- 
ként, másokat azonban fizikailag ki 
kell érdemelnünk a játékban nyújtott 
teljesítményünk alapján. 

A bétával töltött órák után egyértel- 
műen kijelenthetjük, hogy a harcok 


www.gamestar.hu I] 2005. július 


valamibe" 


elképesztően élvezetesek: a játék 
nagyon egyszerűen kezelhető, a 
látvány maga lenyűgöző, a harcrend- 
szer pedig tökéletesen átgondolt és 
kivitelezett. Menet közben váltogat- 
hatjuk célpontjainkat (azzal együtt, 
hogy ha valakivel végeztünk, arról 
természetesen automatikusan elvált 
a , célkereszt"), aminek köszönhe- 
tően egyrészt hatékonyak lehetünk 
több ránk rontó ellenféllel szemben 
is, másrészt eszement kombókat 
hajthatunk végre. Szabadon ve- 
gyíthetjük a fegyverhasználatot 

a harcművészetekkel, speciális 
kivégzéseket is kivitelezhetünk, sőt, 
különleges képességeinket is bármi- 
kor bevethetjük (látványos segítség 
a , fókusz mód", melyben csak egy 
célpontra koncentrálunk, belassul az 
idő, és így könnyedén használhatjuk 
speckóinkat), elképesztő akciójele- 
neteket produkálva így Neóval. 

Az egyes helyszíneken nem leszünk 
szorosan a filmbéli eseményekhez 
láncolva. Azok a jelenetek, melyek a 
mozikban 3-5 percre voltak össze- 
vágva (mert ugye ott bele kellett férni 
a kétórás időkeretbe), a játékban 
nem lesznek ennyire korlátozva. 

Az első részben látottakhoz képest 
sokkal több lehetőség, sokkal na- 
gyobb szabadság, sokkal több ötlet, 
történés és izgalom lesz belesűrítve 
például a Path of Neo liftes jeleneté- 
be, de ugyanez igaz a morpheusos 
kung-fus részre, vagy Smith ügynök 
parki verekedésére. 


Amint azt Dave Perry, a Shiny elnöke 
tudtunkra adta, az engine az EtM- 
hez hasonló alapokon nyugszik, 

de látványban és tudásban is eléri 

a 2005-ben elvárható szintet. Ha a 
képekre néztek, láthatjátok, hogy 
igaza van (van itt normal mappingtól 
kezdve önárnyékig minden), ha 
azonban hozzáveszitek azt is, hogy 
az olyan jelenetekben, mint a koráb- 
ban már említett parkos csatajelenet, 
a fejlesztők megoldották, hogy 1500 


2 the matrix: path of neo 


(!) Smith ügynök mozogjon egy- 
szerre a képernyőn fullos grafikával, 
tökéletesen animálva, nyilvánvalóvá 
válik, hogy Dave még szerénykedett 
is. A környezet pusztítható, ami 

egy Matrix-játékban nagyon fontos 
a hitelesség miatt, ráadásul nem 

is tesze-tosza módon, hanem az 
anyagtulajdonságoknak megfelelő- 
en: a fa reccsen (kung-fu gyakorló- 
program), a vakolat mállik, porlad és 
pattogzik (liftes jelenet). 


Mostanában a film-, rajzfilm- és 
képregény-adaptációk korát éljük, 
de minden gamer megtanulta már 

-— rossz esetben saját bőrén, jó eset- 
ben nálunk olvasva -, hogy a név 
messze nem minden, sőt eljutottunk 


Most töltöttem le a starwarskid.net-ről." 


oda, hogy illik fenntartásokkal kezel- 
ni, ha valamilyen hollywoodi produk- 
ciónak elkészítik a játékváltozatát. A 
Matrix név sem kivétel, főleg az EtM 
után: bőven nem elég ahhoz, hogy a 
szőrős szívű játékújságíró lehasaljon 
tőle - ide bizonyíték kell, nem ígé- 
ret. Ezt azonban az E3-on, illetve a 
kipróbálható verzióval meg is kaptuk, 
ráadásul emberes adagban. Várjuk 
Boe 


szeretettel. 
ELSŐ BENYOMÁSAI [8 


Felejtsétek el az Enter the Matrixot! A 
Shiny végre ismét szabadon dolgozhat, 
kőbe vésett határidők és kiadói nyomás 
nélkül. Ismét minden adott egy újabb 
MDK, vagy Sacrifice szintű remekműhöz! 
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Az E3 egyik legna- 
gyobb, és talán legke- 
vésbé várt ,bombáját" 
a Gears of War rob- 
bantotta. A show-n 
még az új generációs 
Xbox zászlóshajójaként 
mutogatták, aztán ki- 
derült: nem addig a... 


GYORSNÉZET 


TPS akció-horror Microsoft 
2006. Epic Games 


Unreal, UT2005 
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kezdetben Xbox 360-as exk- 
A luzív cuccosként mutogatott 

progiról az egyik interjúban 
, Véletlenül" elkotyogta az aktuális 
bennfentes, hogy PC-re is készül. S 
mivel azzal nehezen védekezhetett, 
hogy , csuriban mondta", ráadásul 
az elején kikötötték, hogy , apádüte 
nincs", így pár napra rá a Micro- 
soft kénytelen volt megerősíteni a 
pletykát. 


Hogy ennek miért lehet annyira örül- 
ni? Tessék csak megnézni a képeket, 
esetleg belekukkantani a videóba, 
és akkor nekünk már nem sokat 


aa 
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vígan hentelős) játékban fontos sze- 
repet játszanak a horror stílusjegyek, 
a mókának helyt adó Sera bolygó 
erre kiválóan megfelel. A gótikus 
beütéstől sem mentes világon ugyan 
eleinte minden a szokásos rendben 
zajlott: az emberek egymást ölték 
valamilyen ,hűdenagyon" fontos 
nyersanyagért. Aztán a nagy zajon- 
gásra felébredtek a korábbi metró- 
építésektől már amúgy is bepipult 
föld alatti lények, a locustok (azaz 
sáskák). Az itteni sáskákra annyiban 
hasonlítanak az ottaniak, hogy sokan 
vannak, agresszívek, és pillanatok 
alatt letarolnak mindent. A probléma 
csak az, hogy a Serán tanyázó sás- 
kák között 4-5 méteres gusztustalan- 


Szépidolog a közös fellépés, de a sáskák été 
től még úgy rombolnak le mindent az útjuk- 
banmintha ott se lenne az emberek sérege: 


kell írásban hozzátenni. Az Unreal 3 
motorjával szerelt játék képi világa, 
szörnyetegei, csatajelenetei nem sok 
jóval kecsegtetnek a jövő évre nézve 
-— már ami a gépfejlesztés költségeit, 
illetve barátaink, szeretteink hanya- 
golását illeti. 

Az alapvetően akcióorientált (ejtsd: 


ságok is akadnak, ráadásul némelyik 
még egy rohamlöveget is hordoz a 
hátán. Ennyi , érv" még az emberi 
fajnak is elég ahhoz, hogy beszün- 
tesse a rokonok gyilkolását, és 
megpróbáljon egységesen fellépni a 
sokkal nagyobb fenyegetéssel szem- 
ben. Szép dolog a közös fellépés, de 
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a sáskák ettől még úgy rombolnak le 
mindent az útjukban, mintha ott se 
lenne az emberek serege. Az osz- 
tagok felmorzsolódása odáig fajul, 
hogy a katonaság kénytelen rabokat 
bevetni. Ha másra nem, arra jók 
lesznek, hogy egy kis időt nyerjenek 
arra, hogy valami használható tervet 
eszkábáljanak a szörnyek megféke- 
zésére. Gondolják a tábornokok... 
de Marcus Fenixnek egészen más 
elképzelése van. 
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szeretnénk beszélni... 


A Gears of War főhőse valaha kato- 
naként szolgált (ez egyben magya- 
rázat az arcán látható sebhelyekre), 
de egy nap olyan csúnya parancsot 
kapott, hogy azt kellett mondania 
feletteseinek: , nyátok!" Mivel külön 
is foglalkozunk a machóval, így most 
rá több szót nem is pazarolnánk. An- 
nál is inkább, mert van miről regélni 
egyébként is... 

Itt van rögtön a külső nézetes 


a világ hangulatáról 


rendszer, amely normális esetben a 
hátunk mögül mutatja az eseménye- 
ket. Bizonyos eseményeknél azon- 
ban a kamera elforog, és oldalról, 
filmszerűen mutatja az eseményeket. 
Egyik ilyen eset az, amikor a történet 
szempontjából fontos jelenethez 
érkezünk. A másik nézetváltásban 
már jóval stresszesebb körülmények 
között gyönyörködhetünk: a közel- 
harc ugyanis egyfajta játék a játék- 
ban rendszerként működik majd. Ez 
azt jelenti, hogy a személyes terün- 
ket hallatlan pimaszsággal átlépő 
kritterekkel heveny dulakodásba 
kezdhetünk. Az ilyen bunyónak 
három kimenetele lehet: győzünk, mi 
húzzuk a rövidebbet, illetve kiegye- 
zünk döntetlenben (de nem úgy, mint 
a Fekete Lovag a Gyalog Galopp- 
ban). A legkellemesebb változatnál 
megnézhetjük, ahogy rakétagránátot 
pumpálunk a gonosz locust pofájá- 
ba, esetleg láncfűrésszel fenyítjük 
meg, hogy többet ilyen ne forduljon 
elő. Döntetlen esetén mindkét 

küzdő fél hátratántorodik, így lehet 
távolról folytatni a küzdelmet, míg a 
legkellemetlenebb esetben kapunk 
egy nagyon durva sebzést, ami akár 
halálunkat is jelentheti. 


A játék másik érdekessége, hogy a 
szinte folyamatos akció nem egyen- 
lő az agyatlan rohamozással és 
lövöldözéssel. A pályaszerkesztők 
egyenesen kényszerítik a játékost, 
hogy használja ki a terepen elszórt 
fedezékeket. Vagy ha ilyet nem lát, 
hát csináljon magának egyet! A fizi- 
kai motor erre tökéletesen alkalmas: 
elég egy gránátot hajítani egy romos 
épület tartópilléréhez, s máris újabb 


2 gears of war 


fedezék keletkezett a pályán. 
Szintén a taktikai rész szerepét 
erősíti a kooperáció fontossága. 
Szakaszvezetőként mindig társakkal 
indulunk harcba, akiket helyesen 
irányítva lehet a legkönnyebben 
megoldani az aktuális feladatot. A 
parancskiadást nem akarják túl- 
bonyolítani a készítők (egyébként 
mást se: a lényeg az egyszerű 
kezelhetőség): jelenleg úgy tűnik, 
mindössze háromféle utasítás sze- 
repel majd a repertoárban. Azért az 
előrenyomulás, a pozíció tartása és a 
, szabadfoglalkozás" lehetőségekkel 
vélhetőleg elég jól elleszünk. 

A szörnyekről csak futólag emlékez- 
tünk meg, de az eddig bemutatott 
rusnyaságok változatossága és kü- 
lönlegessége a , téma" legjobbjainak 
színvonalával rivalizál. Hogy valóban 
egyedi képességekkel, erőségekkel 
és gyengeségekkel ruházták fel 
őket, azt mi sem bizonyítja jobban, 
mint az egyik bemutató, ahol két 
katonának kellett visszajutnia egy- 
ségéhez. Útközben azonban némi 
gondjuk támadt, egy hatalmas, 
denevérszerű lényekből álló rajjal. A 
nyílt terepen esélyük nem lett volna 
az embereknek, így behúzódtak 
egy égő kocsi mögé, ugyanis a 

mini Batman-utánzatok rettegnek 

a fénytől. 

Mi nem parázunk a fénytől, de a 
Gears of War megjelenésének eset- 
leges csúszása bizony nem esne jól. 


-csonti- 
ELSŐ BENYOMÁSAI " 
Adjuk össze a Doom 3-at, a Halót és a 


Battlefield 2-t. Ha minden igaz, Gears of 
War lesz a végeredmény. 


Bev.gxd 7/1/2005 3:22 PM Page 50 


SZERKESZTŐI 
JEGYZET 


Kanálhajlítók 
(vagy olyanok, 
akik szerint: 
der íz nó 
szpún €), 
szemmel tűz- 
gyújtók és 
más pszichi- 
kus képessé- 
gekkel bírók, 
figyelem! Vég- 
re eljött a Ti 
időtök, hiszen 
már a számító- 
gépes játékok- 


. 


[A 
EZ /1117he 


ban is egyre gyakrabban szerepelnek ilyen típusú 
hősök. Ebben a számunkban nem kevesebb mint 
három játék főszereplője is pszichonikus képes- 


ségekkel ellátott híró, akár a Psychonautsra, az 
Advent Risingra vagy a Psi Opsra gondolunk. A 
Psychonauts a humoros oldalról próbálta a témát 
feldolgozni, a sajátos Tim Shafer stílusában, az 
Advent Rising inkább heroikus és kicsit a Halóra 
hajazó módon, míg a Psi Ops hőse egy speciális 
, Pszi" kormányügynök. Üdvözöljük tehát a játék- 
fejlesztők végtelen kreativitását ezen a téren: 
végre rájöttek, hogy ilyen képességeket nem 
csak a jedik tudnak használni. ..Ez ugyan nem 
mindig jön össze neki, de azért dicséretes az 
igyekezet, és végül is nem is sikerült rosszul 
egyik játék sem. Más téren a játékipar nem káp- 
ráztatott el minket. A két friss autóverseny, a 
Juiced és Scar nem nagyon fog álmatlan éjsza- 
kákat okozni az NFS készítőinek, de a Singles 2 
láttán sem adja fel majd Will Wrigth a pályafutá- 
sát, no és a szintén eleinte ígéretesnek tűnő 
Psychotoxic is szánalom lett a köbön. Ezeket a 
cikkeket viszont leginkább azért javaslom feltét- 
len olvasásra, hogy mindenki kacagva okuljon 


belőle: így nem érdemes játékot fejleszteni. . . 
Bad Sector 


Del 
szakterület: Űrszimulátor, 
RPG, FPS, F1 
előélet: 14 éve játékújságíró 
(PC Guru, PC ZED, GameStar) 
,Ez a név számomra ga- 
ranciát jelent arra, hogy 
egy újabb felejthető adap- 


tációt láthatunk majd egy 
amúgy remek játékból..." 


Gyu 
szakterület: Sport, MMORPG, 
RIS 
előélet: 15 éve játékújságíró 
(PC Guru, Other Side, GameStar) 


, Miután legutóbbi filmjé- 
ben pelenkákat cserélt, 
nem hiszem, hogy túl hite- 
les lehetne. Inkább adja át 
a szerepet Jason 
Stathamnek, akit nagyon 
kedvelek..." 


Gsakés kizárólag abban az esetben ér- Az évek folyamán tesztelőink mindegyike 


tékelünk egy játékot százalékkal, ha az 
már kereskedelmi forgalomba került, il- 
letve a játék fejlesztője/forgalmazója ér- 
tékelésre késznek tartja a hozzánk eljut- 
tatott verziót. 


Arfentirokból kifolyólag minden játék ese- 


specializálódott a játékstílusok valamelyiké- 
resEzperszernem azt jelenti, hogy más faj- 
ta játékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az 

adott kategórián belül megjelent alkotások- 
ról szinte mindent tud, amit tudni lehet. 


Sohasem értékelünk egy játékot izoláltan — 


tébenmkiemelten ügyelünk arra, hogy az ér-I "minden egyes alkotást saját kategóriájának 


tékelés feladatát mindig a megfelelő 
teszter végezze. Gyu például sohasem fog 
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem 
gazdasági menedzsert. 


Jogod van felszólalni! 


standardjaihoz mérünk, azonos elvek alap- 
ján. Ez teszi lehetővé azt, hogy a cikk vé- 
gén összehasonlítsuk a tesztelt játékot ka- 
tegóriatársaival. 


Úgy gondolod, hogy nem fair módon kezeltünk egy játékot? Túlzottan alacsony, netán 
épp indokolatlanul magas százalékot adtunk rá? Adj hangot véleményednek, és küldd el 


az arenagdgamestar.hu címre 1000 karakterben! A legjobb olvasói értékelést esetenként 
közöljük a Másik Oldalon! 


-csonti- 
szakterület: Körökre osztott 
stratégia, manager, rali 
előélet: 6 éve játékújságíró 
(PC ZED, GameStar) 


, Semmi. Sajnos (szeren- 
csére?) egyetlen alkotás- 
ban sem csodálhattam 
meg színészi képességeit, 
így fogalmam sincs, mi- 
lyen Hitman válik belőle. 
Ha a név kötelez, akkor 
muszáj ütősnek lennie..." 


Platypus 
szakterület: RPG, tördelés, 
a jelenlegi design atyja 9 
előélet: 7 éve játékújságíró 
(PC-X Magazin, GameStar) 


, Rettenetes ötlet! Mit ke- 
res Vin Diesel Hitmanként 
bárhol? Ennél még 
Orlando Bloom is jobb lett 
volna kopaszon." 


Bad Sector 
szakterület: Akció, kaland, 
RPG, stratégia 

előélet: 13 éve játékújságíró 
(576 Kbyte, PC ZED, GameStan) 


, Szerintem egyszerűen kivá- 
ló választás, amely még in- 
kább növeli eme fantasztikus 
képességekkel rendelkező, 
zseniális színész szakmai re- 
noméját! Javaslom, hogy Vin 
Diesel legközelebb vállalja el 
Garrett vagy - ragasztott 
szakállal - Gordon Freeman 
szerepét, de rövid szoknyá- 
ban és parókával Lara 
Croftnak sem lenne rossz..." 


Mady 
szakterület: CS, autóverseny, 
TPS, és minden ami HW 
előélet: 4 éve játékújságíró 
(GameStar online, GameStar) 


, A leginkább romantikus, 
mély érzelmekről, drámák- 
ról szóló filmjeiben nyújtott 
kimagasló színészi alakítá- 
sai miatt félek, az emberek 
már beskatulyázták. Remé- 
nyeim szerint azért megold- 
ja majd a srác, és az érzel- 
gős, szentimentális Diesel 
papa képes lesz eljátszani 
egy ilyen Oscar-gyanús 

, durrogtatós" szerepet is." 


5 a 
vs 


ender 
szakterület: RTS, FPS, 
körökre osztott stratégia 
előélet: 9 éve játékújságíró 
(576 Kbyte, PC ZED, GameStan 


.Jó gyerek ez a Vin Diesel, 
jó lesz Hitmannek! Igaz, 
hogy köze nincs a karak- 
terhez, illetve totálisan 
szétveri a hangulatot, de 
sebaj. Svárcenegger le- 
gyen a következő James 
Bond, és befogom a szá- 
mat!" 


mazur 
szakterület: RPG, akció, 
kaland, RTS 
előélet: 3 éve játékújságíró 
(GameStar) 


Ezzel a kérdéssel kap- 
csolatban már leírtam a 
véleményemet a hírek kö- 
zött, a Hír szent..." rész- 
ben. Somma: talán 

nem Vin Diesel lenne a 
legalkalmasabb a 47-es 
szerepére, de ettől még 
nem rohanok ki sikítva a 
világból." 


Ha új vagy a GameStarosok között... 


. . akkor először is szia 0! Másodszor van itt néhány dolog, melyek elő-elő fordul- 
nak oldalainkon, és érdemes velük tisztában lenned, mielőtt tovább lapozol... 


Gyorslink: Nagyon hasznos szol 


gáltatás. Ha a számot a www.gamestar.hu jobb felső 


szekciójában található mezőbe beírod, eljutsz a játék mikro-oldalára, ahol linkgyűjte- 
ményt, képarchívumot, és teljes letöltéslistát találsz róla. 


X-Tra: Egy játék bemutatása nál 
sén: szinte mindig találsz hozzá 


unk majdnem minden esetben túlmutat a cikk leközlé- 
ippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes- 


séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban erről informálódhatsz. 


Gyorsnézet: Mielőtt belevetnéd 
boxra, hogy az alapvető tudnival 
lényegesebb információk ezek, i 


magad a cikkbe, érdemes egy pillantást vetned erre a 
ókkal tisztában légy. A korábbról már megszokott leg- 
letve a fejlesztők korábbi játékai... 


... ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy új dolog. Ezt azért tartjuk fontos- 
nak leközölni, mert segítségével nagyon hamar be tudod lőni, hogy milyen minőséget 
várhatsz az adott csapttól, illetve játéktól. 


Hardverbox: Minden játéknál leközöljük a forgalmazó által kiadott minimális hardver- 
igényt, ám minden játéknál elmondjuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele 


valós körülmények között. Persze a tesztgép adataival együtt. 
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Psychonauts 
Agyad eldobod 


Advent Rising 
Galaxis útikalauz túlélőknek 


Tesztelőink kivétel nélkül nagy tapasztalattal bíró játékújságírók, akik éveket, sőt, nem ritkán évtizedeket töltöttek el a játék- 
iparban. Ennek során mindegyikük megszerezte a kellő tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt játékokat kiismerje, végigjátsz- 
sza, precízen és objektíven értékelje, végül gondolatait cikk formájába öntse szórakoztató, logikus és átlátható módon. 


szakterület: Akció, stratégia, 
RPG 

előélet: 4 éve játékújságíró 
(Earthguake szervező, GameStar) 


, A srác egészen ígérete- 
sen indult a szememben a 
Pitch Blackkel, de amit az- 
óta hozott, az valami szá- 
nalmas. Talán képes lesz 
kopaszon fapofával embe- 
reket hentelni: előző mun- 
kahelyén - mint kidobó - 
jól ment neki." 


Szittyó 
szakterület: Körökre osztott 
stratégia, RTS, FPS, RPG 
előélet: 4 éve játékújságíró 
(GameStar) 


,Hát az öreg Harrison Ford 
azért jobban mutatna, 
igaz, akkor Hitman figurá- 
ját kicsit újra kellene rajzol- 
ni, de hát áldozatok nélkül 
nincsen győzelem 6." 


ZeroCool 
szakterület: FPS, autós 
gammák, online, HW 
előélet: 6 éve játékújságíró 
(PC ZED, GameStar) 


, Tekintve az úriember , ki- 
váló" színészi képességeit, 
úgy velem, megfelelően 
ellátja majd a néma bér- 
gyilkos szerepét. Mind- 
azonáltal nem annyira vic- 
ces a helyzet, mint a 
Doom film főszereplőjenek 
választott The Rock eseté- 
ben. Na ő nagyon 
duuuurva 0." 


Boe 
szakterület: Akció, RTS, 
szimulátor, RPG 
előélet: 4 éve játékújságíró 
(GamegStar) 


, Én a Pitch Black óta ko- 
málom az említett urat, 
úgyhogy alapvetően biza- 
kodó vagyok az ügyben. 
Kopasznak kopasz, ki- 
gyúrtnak kigyúrt, az öltöny 
is jól áll rajta, s bár kisu- 
gárzása alaphelyzetben 
elég messze áll a 47-estől, 
ettől még lehet jó a film!" 


szakterület: Körökre osztott 
stratégia, RTS, FPS 
előélet: 6 éve játékújságíró 
(PC ZED, GameStar) 


, Bár ezzel most tudom, 
hogy lelepleződik az alap- 
műveltségemen tátongó 
hatalmas lyuk, de az az 
igazság, hogy nem na- 
gyon ugrik be Vin Diesel. 
Biztos jó fej, meg már lát- 
tam valamilyen filmben, de 
a max., amit most monda- 
ni tudok róla, hogy szere- 
pelt a Riddick nevű film- 
ben és játékban." 


c vi 


kezsz 


Mialachit 
szakterület: minden amire 
5090-nál kevesebbet adunk 
előélet: 7 éve a PC-X--GS 
legfőbb tördelője, designere 


,stenkirálycsászár. A leg- 
jobb ötlet ami csak lehe- 
tett. Idáig nálam a 
Chronicles of Riddick volt 
az igazi Vin Diesel film, 
ámde nagyon remélem ez 
a Hitmanig fog tartani. Haj- 
rá Vin Diesel 0." 


Kecske 
szakterület: Multiplayer 
bármi, taktikai FPS, CS 
előélet: 4 éve játékújságíró 
(GameStar) 


, A Pitchblack tetszett, ennek 
ellenére, vagy éppen ezért Di- 
eselt csak arra érzem garan- 
ciának, hogy másodrangú 
hentelős akciófilm legyen be- 
lőle. Mint ahogy minden já- 
tékadaptációból eddig ez lett, 
tehát igazából annyira mind- 
egy: egy hiteles Hitmanhez is- 
meretlen és jellegtelen arcot, 
valamint darkos történetet 
kellene választani." 


Berrr 
szakterület: Kaland, muzeális 
értékű bármi 
előélet: 14 éve játékújságíró 
(Computer Mánia, GameStar) 


a Van Diesel alakja garan- 
cia lesz arra, hogy újabb 
pocsék film készüljön egy 
jó játékból. A Pitch Black 
óta Dieselt a legigénytele- 
nebb, legostobább, leghu- 
mortalanabb amerikai ak- 
ciószínésznek tartom, aki- 
nek agyából a sok izom 
minden maradék színészi 
képességet és egyénisé- 
get kiszorított." 


Psi-Ops 


Szellemi képességeink teljes birtokában 


E HAVI 


KÉRDÉSÜNKET 


Sanya tette fel nekünk: 


, Mit szóltok ahhoz, hogy Vin Diesel lesz Hitman 


a készülő mozifilmben?" 


A kérdéseiteket az arenadgamestar.hu-ra várjuk 
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A GAMESTAR ÉRTÉKELÉSI RENDSZERE 


90767 

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot 
ordítunk arra, hogy ebbe a kategóriába 
csak a legeslegjobb játékok kerülhessenek 
be. Ezek az alkotások állítják fel az új 
standardokat, a jövőben megjelenő 
programokat hozzájuk hasonlítjuk majd. 
Adott kategóriák legjobbjai éppúgy 
bekerülhetnek ide, mint a forradalmi, új 
élményt kínáló játékok. 


60-6976 

Ezeknek a játékoknak még szintén vannak 
jó tulajdonságaik, ám a rosszak bizony 
mér föléjük kerekedtek. Ötlettelen, 
árasztó, esetleg technikailag tökéletlen 
programok, s ebből kifolyólag a 
játékélmény már épp hogy csak 
jelégítőnek nevezhető. Ki lehet őket 
próbálni, de végigjátszásuk csak az adott 
műfaj szerelmeseinek ajánlott. 
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80-89976 
Ebben a sávban szintén csak nagyon jó 
játékok szerepelhetnek, ám egy dolog 
közös bennük: valamiért lemaradtak a 
legjobbaktól. A tipikus másodikok ők, 
amelyekkel nagyon jó játszani, de egy év 
múlva már nem biztos, hogy beszélünk 
majd róluk. Ettől függetlenül élvezetesek, 
jó játékélményt nyújtanak, és mindenki 
számára ajánlhatóak. 


50-5996 
Az ebbe a csoportba sorolt játékokban 
nem nagyon fogsz szórakozást találni, 
még akkor sem, ha nagyítóval keresed. 
Végigjátszásról szó sincs, hiszen jóval 
hamarabb fognak felállni előlük még az 
adott stílus legelhivatottabb hívei is. Ha 
netán egy-egy ötlet meg is tetszene 
bennük, lelkesedésed tutira lelohad majd, 
ha tovább játszol... 


70-7996 

Az ebben a kategóriában szereplő 
alkotások még jó játékoknak nevezhetők, 
ám minden esetben igaz rájuk, hogy 
kevéssé inspirálóak, nem egyenletesen 
érdekesek, esetleg a prezentálásba vagy a 
technikai kivitelezésbe csúsztak be hibák, 
és ezek hatására bizony jóval kevésbé 
szórakoztatóak, mint az előbbi két 
osztályba besorolt társaik. 


0-49976 

Ezek azok a "játékok", amelyek nem 
egyszerűen nem szórakoztatnak, de a 
hajadat téped tőlük, vagy egyszerűen csak 
szánakozva röhögsz rajtuk. Technikailag 
katasztrofálisak, "játékmenettel" már-már 
nem is rendelkeznek. Ha meglátod 
valamelyiküket, menekülj, amíg 
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a 
maradványokat ásd el jó mélyre. 
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Last Days of Gaia 

Settlers 5: The Fog Realm 

SCAR 

Gothic II: The Night of the Raven 
Játszottuk még 

, Komolyan mondom" 
Citrompótló 

Múzeum 
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FÓKUSZ 


AGYAD ELDOBOD 


zó se róla, nem akármi- 
lyen címek fűződnek Tim 
Schafer nevéhez. És az a 


legszebb az egészben, hogy ugyan 
a Psychonauts nem , klasszikus" 
kaland, sokkal inkább ügyességi 


Egyrészt, mert a különféle nehézsé- 
gek (elhúzódó fejlesztés, kiadóváltá- 
sok) ellenére is az utóbbi évek egyik 
legeredetibb, legszórakoztatóbb 
játéka lett. Másrészt hiába mozdult 
el a játékmenet az akció felé, mégis 
megvan benne minden, ami miatt 
annak idején fanatikusan rajongtunk 
a Tim Schafer-játékokért. 


Egy különleges képességekkel 
megáldott/megvert fiatal srácot 

- bizonyos Razputint, cimboráknak 
csak Raz - irányítunk, aki elszökik 
otthonról, hogy pszichonauta legyen. 
Egy micsoda? Röviden összefoglal- 
va, ha vannak asztronauták, akik a 
csillagok közt utazgatnak (közben 
pedig tubusból eszik a grillcsirkét) , 
akkor vannak pszichonauták, fordítói 
halálugrással , agyhajósok", akik ké- 
pesek belépni mások elméjébe, hogy 
ott... mászkáljanak. Pszichonauta 
persze nem lehet akárkiből, a má- 
sok agyában utazgatás komoly és 
felelősségteljes hivatás, ezért az 
illetékesek létrehoztak egy teljesen 
átlagos gyerektábornak álcázott 
kiképzőközpontot, ahová összegyűj- 


GYORSNÉZET 


Kaland-akció-ügyességi Majesco 


Nyári tábor és néhány agy Double Fine Productions 


tik a potenciális jelölteket. Rendben, 
a ,teljesen átlagos gyerektábor" 
erős túlzás, mert jobb helyeken 
viszonylag ritkán eshet meg, hogy 
az egyik kedves táborlakó az agyhul- 
lámait árnyékoló alufóliasapi viselése 
mellett is hármasával robbantja a 
mókusokat, ha már nagyon sokan 
beszélnek egyszerre a fejében... de 
nagyvonalúan lendüljünk át ezen az 
apróságon. Persze nem úgy megy a 
dolog, hogy valaki csak belopózik a 
pszichonauta-jelöltek nyári táborába, 
főleg szülői engedély nélkül. Hősünk 
mégis ezzel próbálkozott, így ért- 
hető, hogy a tábor vezetői egy nap 
haladékot adtak, mielőtt kivágják, 
mint a Raz-et (bocsánat, nem tudtam 
kihagyni) és már értesítették a szüle- 
it. Raz szerencséjére - és a többiek 
szerencsétlenségére - ezalatt az egy 
nap alatt számtalan furcsa dolog 
történik. Minden azzal kezdődik, 
hogy kiderül, a gyerekeket ugyanaz 
a rémálom gyötri, de a helyzet akkor 
fordul csak igazán komolyra, amikor 
ezek a rémálmok kezdenek valóra 
válni. Raznek persze itt a nagy lehe- 
tőség, hiszen a speciális állapotok 
miatt a tábor vezetői (mind képzett 
pszichonauták) kénytelen-kelletlen 
beavatják a szakma mesterfogásai- 
ba, a többiek azonban nem annyira 


Ha azzal kezdenénk 

a cikket, hogy meg- 
érkezett Tim Schafer 
új játéka, valószínűleg 
kevesen kapnának he- 
ves szívdobogást. De 
ha azt mondjuk, hogy 
a Maniac Mansion 
(yessss! - ender), a 
Full Throttle, a Day 

of the Tentacle, a 
Monkey Island sorozat, 
vagy éppen a Grim 
Fandango alkotója öt 
év után új játékkal állt 
elő, akkor már valószí- 
nűleg sokan felkapják a 
fejüket. 


örülnek, mert valaki egyenként elra- 
bolja őket, s miután kiszippantotta 


az agyukat, zombiként kószálnak 
fel-alá, míg nem találnak maguknak 
Tony Hawk suxxorz, nekünk még deszka sem kell! 
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egy tévét. 


Ez így önmagában persze nem 

sok: leginkább a tálalás az, ami 
igazán lebilincselővé teszi a játék 
sztoriját. A humor, a zseniálisan 
megírt párbeszédek (egyenesen 
tökéletes szinkronhangokkal), a 
számtalan eszement karakter és a 
meghökkentő fordulatok sorozata. A 
Psychonauts erőssége talán mégis 
a korábbi Tim Schafer-játékokból 
ismerős humor, a ,kólát a monitorra 
prüszkölve röhögős" poénoktól 
kezdve azokig az apró finomságokig, 
amelyek csak tíz perc múlva esnek 
le. Igaz, a játék vége felé mintha már 
komolyodna a történet (vagy csak 
elfogytak a poénok?), összhatásá- 
ban még így is úgy marad meg a 
Psychonauts, mint a , legviccesebb 
játék, amellyel az utóbbi években 
játszottunk". És ez azért nem semmi. 
Persze ugyanilyen fontos a nem 
mindennapi dizájn, amely valószí- 
nűleg már mindenkinek feltűnt, aki 
vetett egy pillantást a játék képekre. 
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Aki még nem, az most nézze meg 
nyugodtan, megvárjuk. (...) Ugye? 
Ráadásul ezek a képek önmagukban 
még alig árulnak el valamit arról az 
elképesztő, teljesen elborult képi 
világról, melyet talán csak a Tim 
Burton-féle Karácsonyi lidérenyomás 
című animációs filmhez lehetne ha- 
sonlítani. Eddig az American McGee- 
féle Alice birtokolta a , Minden Idők 
Legbetegebb Játékdizájnja" díjat, 


hogy egy hájfejű bajuszos ktcsög vagy" 


szereplők agyában tett látogatá- 

sok jelentik. Bár már a karakterek 
dizájnja sem akármi, ahogy ezek a 
pályák fel vannak építve, az egyene- 
sen észvesztő... Eleinte folyamatosan 
kapkodjuk a fejünket, de egy idő 
után már meg sem lepődünk olyan 
apróságokon, hogy az egyik pályán 
az utca vége feltekeredik, és a fejünk 
fölött diszkrét nyolcast leírva megy 
tovább az ellenkező irányba, vagy 


Aj Psychonauts a legviccesebb játék; 
amellyel az utóbbi években játszottunK- és 
ez azért nem semmi! 


de ezt most ünnepélyesen átadjuk 

a Psychonauts stábjának. Másrész- 
ről, akik ezeket a karaktereket és 
pályákat tervezték, még időben be 
kéne zárni, mielőtt közveszélyessé 
válnak. (Vagy legalább egy alapos 
házkutatást kéne tartani náluk, tiltott 
szerek használatának alapos gyanúja 
miatt.) Talán mondanom sem kell, a 
játék legdurvább részét a különféle 


hogy a földből bokrok helyett mére- 
tes nyers húsok nőnek. Sem a dizájn, 
sem a játékmenet tekintetében nincs 
két egyforma helyszín: minden agy 
más és más, és a hagyományos 
platformelemeket (ugrándozás, kö- 
télen egyensúlyozás, póznamászás, 
korlátokon csúszkálás...) mindig 
feldobja valami. Az egyik pályán 
például titkos ügynököket kell kerül- 


2 psychonauts 


FREE YOUR MIND! 


Mi van a fejedben? $1 


Amellett, hogy a pályák egészen 
szürreálisak, tökéletesen idomulnak 
gazdájuk személyiségéhez. Hiába, 
mégiscsak az ő agyukról van szó... 
Lássunk néhány jellegzetes példát! 


Razputin (Raz) 

Hősünk messze nem átlagos fiatal- 
ember, hiszen már kiskorától fogva 
különleges képességei vannak, ám 
szülei szigorúan tiltották neki, hogy 
használja őket. Mióta csak az eszét 
tudja, pszichonauta akar lenni, így 
egy családi perpatvar után elszökik 
otthonról, hogy beálljon a kadétok 
közé. A játék során nem csupán 
mások agyában tesz majd látogatást, 
de a sajátjában is, és mint kiderül, a 
hazai pálya ellenére itt sincs egyszerű 
dolga. 


Morry Oleander 

Oleander a tábor edzője, aki kicsit 
talán túlságosan is komolyan veszi 
hivatását, és inkább kőkemény ki- 
képzőtisztként hajszolja a potenciális 
pszichonauta-jelölteket. Mindezek 
fényében nem meglepő, hogy miképp 
néz ki belülről: agya olyan, mint 
valami bekattant háborús film, egy 
mentális kiképzőpálya bombatöl- 
csérekkel, lerombolt bunkerekkel, 
szögesdrótokkal és aknákkal. Csak az 
jöjjön, aki bírja. 
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FREE YOUR MIND! 


Mi van a fejedben? $2 


Sasha Nein 

A higgadt és halk szavú Nein ügynök 
a pszichonauták állományának meg- 
becsült tagja, sőt afféle sztárügynök, 
az ifjú pszichonauta-kadétok pél- 
daképe. Többek közt azért érkezett 
a táborba, hogy Razhez hasonló 
tehetségeket keressen, de ahogy 
eldurvulnak az események, Raz első 
tanárává lép elő. Elméje elsőre olyan, 
mint külsőre gondolnánk: logikus és 
rendezett, bár Raznek sikerül alapo- 
san felbolygatnia. 


! 


í 


í 


Milla Vodello 

A csinos Milla Vodello a levitáció 
tudományának nemzetközileg is elis- 
mert szaktekintélye, aki Nein ügynök 
társaként érkezik a táborba. Elméje 
leginkább egy olyan retro-diszkóra 
emlékeztet, ahol Sir Austin Powers 
is azonnal otthon érezné magát. A 
falakon látható, hatalmas kivetítőkön 
táncoló Milla látványa egyértelművé 
teszi, hogy a szíve mélyén inkább 
tévésztár szeretett volna lenni, 

mint titkos ügynök. Reflektorok, 


A Nagy Hal i 

Titokzatos legendák keringenek egy a 
tábor melletti tóban élő hatalmas hal- 
ról, amely berántja a víz alá az óvatlan 
gyerekeket. Nos, a legendának va- 
lóban van némi alapja, Raz számára 
mégis hamar világossá válik, hogy 
szerencsétlen hal jobban fél tőle, mint 
ő tőle. A hal agyában ő lesz Goggalor, 
aki Godzillaként dönget végig Halvá- 
ros utcáin, a riadtan menekülő, békés 
halpolgárok között. A halrendőrség 
és halkatonaság hiába próbálja feltar- 
tóztatni haltankokkal és halágyúkkal 
- Raz csak megy. Közben mellékesen 
szövetséget köt az elnyomásban élő 
város halpartizánjaival. 


getnünk, akiknek a látómezőjét sárga 
szaggatott vonal jelzi a levegőben, 
más pálya kimondottan az ugrándo- 
zásra és a levitáció használatára épül 
(ilyenkor Raz egy , mentális gömböt" 
- tökmindegy - idéz, amelyre ha 
felugrik, gyorsabban halad, maga- 
sabbra ugrik, menet közben pedig 
siklóernyőként is használhatja). Van 
olyan rész, ahol egy futurisztikus 
autóversenyhez hasonló környezet- 
ben kell megmérkőznünk a többiek- 
kel (autó nélkül, naná), vagy amikor 
egy bizonyos Napóleon mentális 
változata ellen sakkozunk, néha ösz- 
szemegyünk picire, hogy katonákat 
toborozzunk magunknak, majd újra 
felnövünk, hogy bábuként mozgas- 
suk őket. Egy cseppet bizarr. 


A játék ,egyszerűbb" része a tábor- 
ban játszódik, amely ismerős lehet 
bárkinek, aki látott 

olyan film- 
klasszi- 
ku- 


sokat, mint például a Fenyves tábor. 
A jellegzetes helyszínek szabadon 
átjárható, külön pályák. Kószálha- 
tunk, diskurálhatunk a tábor többi 
lakójával, vagy ami a legfontosabb, 
a játék valutájaként működő , nyílhe- 
gyeket" gyűjtögethetjük, melyekért 
cserébe különféle kiegészítőket 
vásárolhatunk magunknak - ezekről 
hamarosan. Amikor nekivágunk a 
kalandozásnak, hirtelen szakad a 
nyakunkba a nagy szabadság: elő- 
ször nem is tudjuk, merre menjünk 
(bár van térképünk, elveszettnek 
nem fogjuk érezni magunkat), és 

ez hatalmas pozitívum. Ahogy ké- 
sőbb újabb és újabb pszi-erőkre 
teszünk szert - például a levitációra 
-, korábban elérhetetlennek tűnő 
helyekre is eljuthatunk. A tábor 
területén rengeteg időt el lehet ütni 
ténfergéssel, úgyhogy ha valaki nem 
akar minél gyorsabban végigdön- 
getni a sztorin, sokáig elszórakozhat 
például azzal, hogy néha odamegy 
egy-egy társasághoz, és kihallgat- 
ja a párbeszédeket. A leginkább 
időrabló foglalatosság azonban a 
számtalan gyűjtögethető miegymás, 
ami a platform-ugrabugrák kihagy- 
hatatlan trükkje. Ugyan szervesen 
kapcsolódik a játékhoz, kicsit mégis 
olyan érzésünk volt, hogy a különfé- 
le rejtett tárgyak gyűjtögetése azért 
került be, hogy a végigjátszás idejét 
meghosszabbítsa. A gyűjtögetés 
lényege a szintlépés: a játékban a 
maximális szint a százas, szintet 
lépni pedig azért jó, mert így bizo- 
nyos időközönként új pszi-erőket 
kapunk azok mellé, melyeket a 
sztori során így is, úgy is ránk sóz- 
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FREE YOUR MIND! 


Mi van a fejedben? $3 


Boyd Cooper 

Boyd egy egyszerű biztonsági őr, 
akinek szintén megvannak a maga 

kis kényszerképzetei. Az évek során 
minden részletre kiterjedő összees- 
küvés-elméletet dolgozott ki, melynek 
lényege (mint általában az összees- 
küvés-elméletekben), hogy túl sokat 
tud, és valaki el akarja kapni. Agyában 
csak úgy hemzsegnek a titkos ügynö- 
kök, minden ablak mögül szempárok 
leselkednek, s itt-ott felbukkanó 
fényképezőgépek kattognak, zajlik a 
megfigyelés. Ha pedig mindez nem 
lenne kellőképp bizarr, az egész vala- 
mi titokzatos módon kapcsolatban áll 
a tejiparral... 


ez nem a Heroes V 
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Tim Schafer 


nak. Érdekes módon ezeket csak 
így lehet megszerezni, úgyhogy aki 
nem vesződik a gyűjtögetéssel, az 
befejezheti a játékot nélkülük is, de 
aki rászánja azt a (nem) kis időt, 
bizonyos pályákon sokkal könnyeb- 
ben boldogul. Ne legyünk naívak, 
biztosan akad majd, aki bedől a 
trükknek, és addig nem nyugszik, 
amíg az összes rejtett extrát nem 
találja meg - előre szólunk, hogy a 
százas szint elérése nem egyszerű, 
mert ha mindent meg akarunk sze- 
rezni, akkor amellett, hogy az utolsó 
kis ficakba is be kell kukkantanunk, 
a már meglátogatott agyakat is 
többször be kell járnunk. Az említett 
nyílhegyek gyűjtögetését pedig 


miatt. Ebből a szempontból senki 
nem panaszkodhat, a fejtörők 
egyszerűek, mégis szórakoztatóak, 
egy részük éppenséggel át is ugor- 
ható. Valószínűleg sokkal inkább 
megosztja majd a közvéleményt 
(leginkább a régi rajongók esetében) 
a sok ügyességi, ugrálós rész. Ne- 
künk semmi bajunk nem volt vele: 
ugyan az irányítás nem mindig töké- 
letes, de még mindig jobb az átla- 
gosnál. A kamera nem csinálja min- 
dig pontosan azt, amit szeretnénk, 
néha elfordul, önkényesen visszaáll 
egy más nézetbe, de legalább jól 
kezelhető. Az irányítással kapcsolat- 
ban pedig feltétlenül jó pont, hogy 
ugyan gamepad használata javallott, 


Egyidő után már meg sem lepődünk olyan 
apróságokon, hogy a földből bokrok helyett 
méretes nyers húsok nőnek. . . 


semmiképp sem ússzuk meg, mert 
néha kénytelenek leszünk vásárolni 
ezt-azt a tábor , büféjében", és ott 
ez a használatos fizetőeszköz. 


A Psychonauts nagyon ravaszul 
vegyít három stílust. Kalandjáték 

a csavaros sztori, a szereplőkkel 
zajló folyamatos interakció, illetve 
a kisebb rakás felszedhető, majd 
megfelelő helyen használható tárgy 
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a játék billentyűzetről is korrektül 
játszható - márpedig az utóbbi idők 
platformjait figyelembe véve (pél- 
dául Lego Star Wars) ez nagy szó. 
De hogy ne csak dicsérjünk (jól is 
néznénk ki), a pszi-erők kezelését 
megoldhatták volna értelmeseb- 
ben. Igaz, nagyon leegyszerűsíti 
dolgunkat, hogy egyszerre hármat 
tarthatunk a kezünk ügyében, három 
hotkeyen (alapból jobb egérgomb, 
[IO] és [E]), de ha úgy hozza a hely- 


személyesen?! 
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Itt a kert. 
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A Psychonautsra talán még a , szürreális" is túl 
diplomatikus jelző lenne. Itt van például ez a 
jellegzetes pályarész, mely kissé zavarba ejtő 
módon egy , húscirkuszban" játszódik. Hogy mi 
van? Pedig a válasz egyszerű: ez egy cirkusz, 
ami húsból van. 


A sok oldalas, szalonna, miegyéb között fel sem 
tűnik, hogy némi csontozaton kell felugrálni, 
ugyanúgy, ahogy akár a Prince of Persiában, 
korlátról-korlátra. 


Felértünk, szilárd talaj a lábunk alatt. Össze- 
szedhetünk néhány figmentet, vagy szétcsap- 
hatunk különféle tárgyakat, hátha találunk 
bennük lőszert vagy gyógybogyókat. (Fogunk.) 


A cirkuszi sátor nagyon magas, több szinten 
kell felverekednünk magunkat. Ezek a nyuszis 
gépek például folyamatosan rémeket gyártanak 
ellenünk, úgyhogy ne vesztegessük az időt. 


Ravasz! A jobb oldalon látható kedves fiatalem- 
ber megpróbál kést dobálni a forgó céltáblába, 
de a legkevésbé sem zavarja, ha netán minket 
is eltalál. A trükk: elugrani a kések elől, majd 
korlátként megkapaszkodni bennük és hagyni, 
hogy a forgó kerék felhúzzon minket. 


A sínre ugorva eszetlen sebességgel kezdünk 
csúszdázni, profibbak megpróbálhatják közben 
is szedegetni a figmenteket, gyengébbeknek az 
is elég, ha az ugratóknál nem esnek le - néha 
gyorsítani, néha lassítani kell. 


MH. HIHH 


A levitációval (a) sok mászást megspórolha- 
tunk, mivel magasra feldob, de mivel nehezebb 
irányítani, ha leesünk, indulhatunk legalulról. 
Ez a kedves hölgy (b) mindenesetre nagyot dob 
rajtunk, ha a hátára ugrunk. 


Ezt később még egyszer el kell majd játsza- 
nunk, miközben folyamatosan törünk felfelé. 
Közben némi kötélmászás (a), platformról-plat- 
formra ugrálás (b), és a lebegő színes emlékké- 
pek (c) gyűjtögetése köt le minket. 


Kész, megjöttünk. A kis buborékot fújó srác 
visszateleportál minket a pálya elejére, ha 
akarjuk. De most nem akarjuk. Rövid átvezető 
animáció következik, majd egy boss fight... 


...4 nagy és félelmetes Hentessel, két bárddal hadonászva hamar szétcsap minket. Sok szerencsét! (Na jó, végülis ennyi segítség belefér: ha bele- 
akad a karja a padlóba, fel kell rohanni a karján és fejbeverni.) 
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A játékvilág 
legnagyobb 
koponyái nem 
mindig a jach- 
tokon, cica- 
babák között 
fetrengő multi- 
milliomosok. A 
sikeres arcok 
mellett sok az 
olyan híres- 
ség, akinek 
játéka nem 
emelkedett az 
eladási toplis- 
ták tetejére. . . 


ohn Carmack, Will Wright, 
J Peter Molyneux: mind olyan 

nevek, akik hihetetlenül 
meggazdagodtak bestsellerré vált 
játékaikkal. Nekik már nem kell azon 
aggódniuk, hogy kiadót keressenek, 
amikor a következő kreálmányukat 
meg szeretnék jelentetni. A játékipar- 
ban jócskán találunk azonban jobb 
sorsra érdemes fejlesztő zseniket, 
akik anyagilag annyira nem találták 
meg a számításukat. 


Kalandjáték 

helyett , síró játék" 

Ide tartozik Tim Schafer, aki 

jelen fókuszunk tárgyának, a 
Psychonautsnak fejlesztője. Schafer 
ugye olyan zseniális klasszikusok 
vezető designere volt mint a Maniac 
Mansion, a Day of the Tentacle, a 
Sam and Max, vagy a Full Throttle. 
Szinte mindegyik játék hatalmas kriti- 
kai sikert aratott, és szinte mindany- 
nyian nosztalgiával telve emlékszünk 
rá vissza, ám Schafer nem gazda- 
godott meg túlságosan belőlük, és 
főleg: nem hozott annyit a LucasArts 
konyhájára, hogy megbízták volna 
egy újabb játékkal. Azt mindannyian 
tudjuk, hogy a Sam and Max 2-pro- 
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dé ) 


jektet végül is törölték, mint ahogy a 
Full Throttle 2-t is. Schafer új játékát 
már nem is LucasArts adta volna ki, 
hanem a Microsoft, de végül ők is 
ejtették a Psychonautsot, és átván- 
dorolt a Majescóhoz... 

Ez a , mellőzés", illetve anyagi kudarc 
egyébként szinte minden híres, ka- 
landjátékokat alkotó designer játéká- 
ra jellemző: a bevétel szempontjából 
bukásként könyvelték el Charles C 
Cecil Broken Sword 3-át is, olyannyi- 
ra, hogy ez még Jane Jensen, a híres 
Gabriel Knight sorozat designerének 
következő projektjére is kihatott: 
ennek hatására törölték egy készü- 
lőfélben lévő ígéretes horror kaland- 
játékát. 


Nem volt 

elég , amerikai"? 

Nehogy azt higgyétek, hogy pusztán 
a kalandjátékok között találunk ilyen 
szomorú kudarcokat - már ami a be- 
vételt illeti. Itt van például American 
McGee is, akinek zseniális Alice 
című játékára, mint minden idők 
egyik legeredetibb, legzseniálisabb 
képi világú és hangulatú TPS-ére 
emlékezünk vissza. A kiadó nem más 
volt, mint az Electronic Arts, amelyet 


extra 2 ne lógj ki a sorból! 


NE LÓGUJU FCI 
: A SORBÓ 


AZ EREDETISÉG VESZÉLYES BIZNISZ 


nem arról ismerünk, hogy financiális 
szempontból küszködnie kellene a 
marketingtámogatás, a szükséges 
mennyiségű reklám szempontjából. 
Mégis, olyan pocsék módon közve- 
títették megjelenése előtt a játékot 
(mert ezen a piacon jó bornak is kell 
a cégér...), hogy sajnos a bevétel 
szempontjából jó nagyot bukott. 
American McGee induló karrierje 
érzésem szerint kicsit megtört ezen 
a ponton: Oz című játéka csak nem 
akar elkészülni (egyszer már törölték 
a projektet, aztán halottaiból tá- 
masztották fel), amit pedig a Bad in 
L.A.-ból láttam, az számomra nem 
tükrözi McGee Alice-éhez mérhető 
zsenijét... 


Halott halhatatlan 

A másik EA-s eladási bukta a ha- 
sonlóan zseniális Clive Barkers 
Undying. Az Undyingban minden 
megvolt, hogy hatalmas kasszasiker 
váljék belőle: a maga idejében gyö- 
nyörű és stílusos horror FPS volt, 
érdekes és jól kidolgozott főszerep- 
lővel és főgonoszokkal, kiváló góti- 
kus sztorival. Clive Barker sem kicsit 
nyomott a latban, hiszen ő rendezte 
a Hellraiser-filmeket, emellett pedig 


KON 


1 A 


VŐ 
VA 


híres horror-, fantasy- és meseregé- 
nyek tömkelegét írta. 

Az EA azonban ezúttal sem látott 
fantáziát abban, hogy saját siker- 
gyanús játékát megnyomja egy kis 
reklámmal, hanem minimális publi- 
citással hagyta eltűnni a süllyesztő- 
ben... Az Undying így a papírforma 
szerint jó nagyot bukott anyagilag, 
és a folytatáson dolgozó csapatot az 
EA szép csendben feloszlatta, Clive 
Barkert is szélnek eresztve... 


A hírnév nem elég 

Persze a , meg nem értett zsenik" 
közül csak néhányat említettünk, de 
talán ebből is világos, hogy sajnos a 
tehetség, sőt a bizonyos fokú hírnév 
önmagában közel sem elegendő. 
Még azt is megkockáztatom, hogy 
akár még Sid Meier, vagy Peter 
Molyneux neve sem elegendő, hogy 
tuti siker legyen egy játék. Sajnos 
nagyon úgy tűnik, hogy a cégek 
szeretnek biztosra menni, és nem 
nagyon bíznak a túlságosan eredeti 
játékokban, még akkor sem, ha hí- 
rességek fejlesztik őket. Pedig nagy 
szükség van rájuk, hiszen ezek nélkül 
el fog sekélyesedni az egész piac... 
Bad Sector 


b 


nem vagyok én Michael Jackson... 


a tömeg eksztázisban fetreng 


ELMEBAJNOKSÁG 


Pszi-erők 


Lövészet: 

Raz elsőként a 

pszi-lövészet 

tudományával 

ismerkedik meg 

Nein ügynök 

jóvoltából. 

Ehhez a pszi- 

erőhöz ammo is 

szükségeltetik, 

de ez nem gond, hiszen szinte minden 
ellenség bőven szórja (ugráló narancs- 
sárga bogyók). A hatótávolsága sajnos 
nem túl nagy. 


Levitáció: 

Az egyik leg- 

klasszabb pszi- 

erő. Raz előkap 

egy gömböt, 

amelyre ha 

felugrik, sokkal 

gyorsabban ha- 

lad, magasabbra 

ugrik, illetve ha a 

levegőben belekapaszkodik, elegánsan 
siklik a levegőben. Mikor megszereztük, 
érdemes visszanézni a régi pályákra... 


Telekinézis: 

A telekinézissel 

különféle tár- 

gyakat mozgat- 

hatunk biztos 

távolságból. Az 

egyik ellenfelet 

hozzávághatjuk 

a másikhoz, 

vagy ha valaki 

túl közel merészkedik hozzánk, meg- 
dobálhatjuk azzal, ami csak a kezünk 
ügyébe akad. 


Láthatatlanság: 

Ez a képesség 

nem szorul 

különösebb 

magyarázatra. 

Használatával 

diszkréten 

kivonhatjuk 

magunkat 

különféle kínos 

szituációkból, és nem kell Sam Fisher 
módjára sunyin ólálkodnunk. A lényeg: 
látni és nem látszani. 


zet, hogy valamelyik másikra lenne 
épp szükségünk, el kell mászunk a 
menübe újraosztani a gombokat. Ez 
főleg a későbbi szinteken idegesítő, 
ahol már többféle pszi-erő párhu- 
zamos használata lenne szükséges 
a hatékony munkához - de sebaj. 
Veled vagyunk, Tim, majd levonjuk 
a végső százalékból. A harmadik 
jellegzetes stíluselem az akció: pszi- 
erőink nagy része egyértelműen a 
harchoz kell, mert ahogy sejthető, 
nem minden agy kimondottan bé- 
kés környék. Sőt minden agyban 
dolgoznak úgynevezett , cenzorok", 
akiket nem is kéne idézőjelbe tenni, 
mert... valóban cenzorok. Öltönyös, 
szemüveges figurák pecséttel a 


Pirokinézis: 

Tűzlabdákat 

ugyan nem 

lehet dobálni 

(kár...), de azért 

a gyúlékony 

dolgokat lángra 

lobbanthatjuk. 

Különösen jól 

jön az életünkre a aj 
törő gyilkos növények ellen, de ha úgy 
adódik, akár a kandallót is begyújthatjuk 
vele. Speciális esetekben bizonyos boss 
fightoknál is hasznos. 


Látnoki képesség: 

A játékban 

bevethető 

,Clairvoyance" 

körülbelül 

ugyanannyira 

megbízható, mint 

a valóságban. A 

képesség adott 

helyeken ugyan 

valóban látni enged bizonyos dolgokat, 
de ezeket nem mindig könnyű megfejteni, 
hogy hasznunkra is fordíthassuk az erőt. 


Zavarodottság: 

Nagyon elmés 

kis trükk. Raz 

előkap egy 

kérdőjelet, és jól 

meghajítja vele 

az ellenséget, 

aki ettől teljesen 

megzavarodik, 

és másodperce- 

kig csak áll. Tele kérdésekkel. Válaszok 
nélkül. Mi pedig ezalatt kereket is oldha- 
tunk, de laposra is verhetjük. 


Pajzs: 

Kínosabb 

helyzetekben, 

például amikor 

Halváros tank- 

jai lövik, Raz 

előránthat egy 

gondolatbubo- 

rékot, és maga 

köré csavarja. 

Ilyenkor ugyan nem tud mozogni, de 
néhány másodpercig sebezhetetlen. Jól 
kell időzíteni! 


kezükben, akik minden helyen az 
oda nem illő dolgokra vadásznak 
(hogy az adott agy tulajdonosa ne 
golyózzon be), és amikor más fejé- 
ben járunk, bizony mi is ,oda nem 
illő dolognak" számítunk. Számtalan 
egyéb vicces (ettől függetlenül 

ránk nézve veszélyes) ellenséges 
figurával is találkozunk. Muszáj 
megemlíteni például a , belső dé- 
monokat", akik leginkább a Serious 
Samben látott bombafejű, üvöltő 
kamikazeként felénk rohanó rémsé- 
geihez hasonlítanak, mivel felrob- 
bannak, ha túlságosan közel érnek 
hozzánk. Gyakran futunk össze 
különféle bossokkal is, de ezek az 
összecsapások szerencsére nem a 
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,lőj ki minden töltényt, ha kifogytál, 
fojtogasd" kategóriába tartoznak, 
hanem mindig van valami ravasz 
trükk, amivel győzhetünk. Csak rá 
kell jönni. Azok számára, akik kicsit 
is járatosak az ilyen típusú játékok- 
ban, nem okozhatnak különösebb 
nehézséget az akciórészek. Igazság 
szerint még egy kicsit keményebbre 
is vehették volna őket, de így leg- 
alább azok sem fogják mélységes 
frusztrációjukban kettéharapni a 
billentyűzetet, akik eddig távol tar- 
tották magukat a stílustól. Az ellen- 
felek nem rendelkeznek különösebb 
mesterséges intelligenciával, inkább 
csak... jönnek. Sokan. A különféle 
bossok ugyan kemények tudnak 
lenni, de ahogy említettük, mindig 
van egy trükk. Ha végképp tanács- 
talanok lennénk, akár a bossokkal 
kapcsolatban, akár valamelyik 
egyéb fejtörő miatt, megidézhetjük 
a tábor és a pszichonauták titkos 
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vezetőjét, Ford Crullert. (Egy szelet 
szalonnával, de ez a játék egészé- 
nek tekintetében már fel sem tűnik. 
Az sem, hogy ilyenkor a fülünkön át 
kibújik a fejünkből, és onnan osztja 
az észt.) 


Elmés, nagyon elmés... 
A tökéletesen ötvözött három játék- 
stílus remélhetőleg sokak számára 
vonzó lesz: akik kicsit is vonzódnak 
a három műfaj bármelyikéhez, vagy 
csak kipróbálnának egy olyan játé- 
kot, amely eredetiségével messze 
kitűnik az utóbbi idők használt ötle- 
tekkel megpakolt programjai közül, 
ne habozzanak. A Psychonauts a 
jól átgondolt dizájn iskolapéldája. A 
játék első látásra teljesen szürreális 
apró elemei mögött minden esetben 
felfedezhető valami őrült logika: pél- 
dául Raz pszi-erőinek nagy részéhez 
a képregényekből ismert , gondo- 
latbuborékot" használja fel. Ha kell, 
pajzsként maga köré vonja, lasz- 
tit csinál belőle, és azon 
pattog, vagy úgy 
kapaszkodik 
bele, mint 
egy 


hőlégballonba. Az összes , agyas" 
poén előkerül: mentális ,csomago- 
kat" kell rendezgetnünk, vagy olyan 
rejtett széfeket kell feltörnünk, ame- 
lyekbe gazdájuk az elfojtott emléke- 
ket száműzte... De még a pszicho- 
lógiából ismert , közös tudatalatti" 
(sensus communis, már elnézést) 

is megjelenik, egy olyan átjáró for- 
májában, ahol a már meglátogatott 
agyakba sétálhatunk át újra. 

A grafikára már a hihetetlen képi 
világ miatt sem igen lehetne pa- 
naszkodni, de akkor sem tudunk 
mibe belekötni, ha szúrós szemmel 
nézzük a textúrákat: a konverzió 
tökéletesen sikerült, a játék maxi- 
málisan kihasználja a PC grafikus 
képességeit. A hangokkal kapcso- 


latban szintén nincs mit kifogásolni: 


a zene is nagyon hangulatos, bár 
nem különösebben emlékezetes, 
a legfontosabbak azonban a töké- 
letes szinkronok, amelyek nélkül 
talán feleennyire sem lennének 
élők a karakterek. De elég a dics- 
himnuszból, még azt hiszi valaki, 
hogy lefizettek minket. Az eddigiek 
fényében talán már így is érthető, 
hogy mi miért kaptunk heves szív- 
dobogást a hírtől, hogy megérke- 
zett Tim Schafer új játéka. 

mazur 


akció 2 psychonauts 


PIII 1 GHz I 256 MB RAM I 64 MB VGA 


AMD 2000-- I 1 GB RAM I Radeon 9600 


, Semmi probléma nem volt vele, gamepad 
nem hátrány, de nem is feltétlenül szük- 
séges" 


Apróbb problémák 
az irányítással, 
kamerával 
9 HANGULAT 10 
10 KIHÍVÁS 8 
8 SZAVATOSSÁG 8 


1t Humoros 
4t Ötletes 
ít Eredeti 
GRAFIKA 
HANGOK 
IRÁNYÍTÁS 


Az utóbbi évek egyik legere- 
detibb és legszórakoztatóbb 
játéka, méltó folytatása Tim 
Schafer korábbi nagy klasszi- 
kusainak. Örülünk. 


BEMUTATÓ 


GALAXIS ÚTIKALAUZ TÚLÉLŐKNEK 


Az emberiség sorsa általában az a fogalom, amely mindig veszélyben van, 
hiszen az idegen lények másra sem vágynak, mint hogy megsemmisítse- 


nek minket. A távoli jövőben egy fiatal pilóta száll szembe az egész galaxist 


leigázni kívánó agresszív alienekkel: a sikerre kábé annyi esélye van, mint 
a játék készítőinek, hogy a saját térfelén verjék meg a Halót. Nos, az egyik 
összejött, a másik annyira nem... 


xy 

vek óta hitegetnek már 
E minket az Advent Rising 

megjelenésével. A készítők 
egy olyan TPS-ről regéltek, amely 
majd alapjaiban fogja megrengetni 
a műfajt forradalmi ötleteivel, kor- 
szakalkotó sztorijával és zseniáli- 
san gördülékeny játékmenetével. 
Persze az ilyen nagy szavak nagyon 
ritkán teljesülnek, ezért némileg 
szkeptikusan ültem le a játék elé. 
Ugyan a szép ígéretek valóban 
nem teljesültek, ennek ellenére az 
Advent Rising egész szórakoztató 


az első - kissé kiábrándító - E3-as 
demók óta... 


Apokalipszis? Most. 
Nem tudom, Ti hogy vagytok vele, de 
nekem manapság már a legprofibb 


szép a grafikája, izgalmas és jól 
irányítható. Az igazán jól kidolgo- 
zott sztori, érdekes karakterekkel 
szerintem éppolyan fontos, mint a 
többi részlet. Mivel a történetet nagy 
részben a híres író, Orson Scott Card 
(respect! — ender) írta, ezért számítani 
lehetett rá, hogy nem fogunk csalód- 


Kicsit sem. 


hőseink nagy lábakon élnek. . . 


Ess 


ni benne... 

A sztori szerint a távoli jövőben 
járunk, amikor is az emberiség már 
képes a bolygók között utazni, s 
néhány planétát kolonizáltak is. 
Ekkor találkoznak egyszerre két 
idegen néppel. Az egyikkel nincs 

is gond, ők jó arcok: az embereket 
istenként tisztelik, akik szerintük 
harmóniát és békét hoznak majd 
az egész galaxisnak. Az ilyesmi (az 


mint 
az MDK-s csávó? Sz"r ügy, hehehe." 


nyugodtunk. Hősünk, Gideon Wyeth 
pechjére azon a gigantikus űrbázison 
él testvérével és szerelmével, és 
persze még sok más embertársával 
egyetemben, amelyet az idegenek 
elsőként fognak lerohanni. 

Innentől kezdve a játék átmegy igazi 
sci-fi akcióba, ahol hősünknek állan- 
dó életveszélyben kell megküzdenie 
az idegen lényekkel, miközben bará- 
tai, ismerősei gyakran a szeme előtt 


Képességek nélkül hamar alien-csemege 
lesz belőlünk. 


aztékok és európaiak első találkozá- 
sa óta tudjuk) addig jól szokott jönni, 
amíg a népek rá nem jönnek, hogy 
túlvilági hatalomról szó sincs nálunk, 
sőt. Ebben az esetben azonban nem 
a kiábrándulás okozza a problémát, 
hanem a másik faj, amely istenek 
helyett leginkább csak utolsó férgek- 
nek tartja az embereket, és legfőbb 
célja, hogy kipusztítsa őket az egész 
galaxisból. Ezt pont a minket imádó 
idegen lények közlik velünk, miután 
az ő szándékaikat illetőleg épp meg- 


pusztulnak el. A drámai fordulatok 
révén a történet sokkal erősebb, 
hangsúlyosabb, kidolgozottabb, 
érdekesebb, mint például a hason- 
ló témájú Halóban, illetve a főhős 
motivációi is sokkal kidolgozottab- 
bak, mint az arc nélküli, sisakos 

és érzelemmentes Master Chiefé a 
Bungie-féle gámában. Ahogy fokoza- 
tosan megsemmisítik az emberi fajt, 
Gideon egyre elkeseredettebb és 
gyilkosabb egyszemélyes hadjáratot 
folytat az egész seeker nép ellen. 


Kedves ismerős 

Nem véletlenül emlegettem a Halót, 
ugyanis a sztori mellett az Advent 
Rising játékmenete is feltűnően 
emlékeztet a Bungie klasszikusára. A 
játék eleje például szakasztott Halo: 
egy idegen lények által megtámadott 
űrhajóról kell az alieneket irtva mene- 
külnünk. Miután egy kisebb mentő- 
kapszulába beszállva épp az utolsó 
pillanatban lógunk meg, a járgány 
egy bolygón landol, ahol tovább 
folytatódnak megpróbáltatásaink. 
Maga az akciórész is eleinte a 
szokásos halós nonstop öldök- 
lésből áll (talán egy kicsit több 
hangsúly van a lövöldözésen, 

és kevesebb a taktikázáson). 

Itt is van rajtunk egy olyan 

pajzs, amely folyamatoson 

merül le a lövésektől, és 

akkor töltődik vissza, ha 

találunk egy nyugis helyet, 

ahol rövid időre megpihen- 

hetünk. Hogy ne csak a 

Halótól lopjanak, a készí- 

tők alapjaiban nyúlták fi 

le a Max Payne idő- 1 
lassító trükkjét is, 

amelynek köszön- A 
hetően nemcsak 4 

ki tudjuk kerül- 


A 
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AGRESSZÍV — 
REKLÁMKAMPÁNY 


Mindent bele 


A Majescóra ezúttal aztán tényleg 
nem lehet ráfogni, hogy ne adtak vol- 
na bele apai-anyait az Advent Rising 
marketingjébe! A játék legelső hiva- 
talos reklámtrailerjét nem kisebb film, 
mint a Star Wars Episode III: Revenge 
of the Sith első vetítései előtt láthatták 
az USA-ban a moziba látogatók. Még 
inkább agresszív reklámötlet, hogy a 
Majesco az Xbox Live segítségével 
hetente egy rejtett kis képet tölt fel 

a játékba, amelyet, ha megtalál a 
kedves játékos, akkor egymillió dollár 
(igen, jól tetszett olvasni...) ütheti a 
markát. Ezért már érdemes megvenni 
és játszani, nem 0? 


BEMUTATÓ 


ÖSSZEHASONLÍTÁS 


8/10 

Ha az Advent Risinggal összevetjük, 
akkor ez a Bungie akciójátékának 
leggyengébb pontja. Bár a kör alakú 
bolygóval kapcsolatos legendák, 
illetve a Master Chief figurája kellően 
érdekes, mégis, sok mindent a játék 
végéig nem tudunk meg róla, illetve 
bizonyos részek kicsit össze vannak 
csapva 


9/10 

A Halo PC-s megjelenítésekor szag- 
gatott, mint atom, de újabb videokár- 
tyákkal már nincs ilyen problémánk, és 
PC-n mindent felhúzva még most is a 
leglátványosabb FPS-ek közé tartozik, 
alig-alig öregedett egy picit. 


10/10 
Fantasztikusan eltalált, változatos, 
izgalmas FPS, ahol szükség van némi 
taktikai érzékre is. A járműhasználat 
(dzsipek, tankok, repkedő járgányok) 
nagyon sokat dob a játékmeneten, 
amely szinte egész végig folyamatos 
és jól kiegyensúlyozott. 


9/10 
Az epikus nyitózene azonnal megadja 
az alaphangot, ezután egy relatíve 
unalmas űrhajós lövöldözés kezdődik, 
majd a bolygón landolva kezdődik az 
igazi játék. Kicsit kidolgozottabb sztori 
nem ártott volna, és kár néhány üres- 
járatért, de azért ott van a topon. 
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tudni kell... 


Sztori 


Grafika 


Játékmenet 


Hangulat 


Összesen 


s ak 


Advent Bising 


10/10 


Nem hiába Orson Scott Card a sztori 
írója, a történet zseniális, és már 
önmagában ezért is érdemes végigvin- 
ni a játékot. Az eleinte (szándékosan) 
idegesítően málészájú és beképzelt 
főszereplő igazi jellemfejlődésen megy 
keresztül az epikus történet során. 


8/10 
A 8/10-et csak nagy jóindulattal 
adtam, az AR grafikája inkább valahol 
7 és 8 közé esik. A grafika inkább stílu- 
sos és eredeti, mint technikailag ütős, 
igaz, ha mindent csontra felhúzunk, 
akkor azért nem csúnya a játék. 


7/10 
Sajnos az Advent Rising ezen a téren 
vall kudarcot a Halóval szemben. Bár 
zseniális ötleteket találunk ebben a 
játékban is, a gyengus irányítás, az 
időnként csapnivaló pályaszerkesztés 
és egyéb mizériák miatt nem lehet 

a Bungie klasszikusával egy napon 
említeni. 


8/10 
A zseniális sztori feledteti el velünk, 
hogy sok tekintetben egy Halo/Psi Ops 
keverékkel van dolgunk. Ehhez párosul 
az epikus zene, remek karakterek 

és sok egyéb más is. Ennek ellenére 

a technikai malőrök mégis gyakran 
lerontják a hangulatot. 
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ni az ellenség lövéseit, de a gyenge 
pontjaikat is becélozatjuk vele. Az 
irányítás egérrel eleinte elég furcsa, 
de később szokható, bár ha van egy 
gamepaa, akkor valószínűleg sokkal 
jobban járunk, hiszen alapvetően 
konzolkonverzióról van szó. 

Ami újdonság a Halóhoz képest, az 
az xboxos második részben már 
alkalmazható dupla fegyverhaszná- 
lat: egyszerre két különböző fegyvert 
kaphatunk fel a kezünkbe. Ezekkel 
John Woo-stílusban egyetlen ellen- 


CNN 11 13— 


Valahogy nem az igazi a fegyverek 
váltogatása sem. Míg a Halo 1-2- 
ben a legnagyobb csata hevében 

is könnyedén és megfontoltan 
cserélgettem a jól kitalált és logikus 
működésű különféle emberi és ide- 
gen mordályokat, itt inkább a fejetlen 
kapkodás a jellemző. Nem vészesen 
szörnyű azért, de a két Halónál 
mindenképpen gyengébb. 


Haaaaa... pszi 
A játék egy bizonyos szakaszában 


Armásik idegen népség, akik istenek helyett 
inkább csak utolsó férgeknek tartja"az 
embereket. 


felet is sorozhatunk, illetve időnként 
Gideon magától kétfelé, két célpont- 
ra lő, ha több irányból támadnak 
ránk. Ez így leírva sokkal klasszabbul 
hangzik, mint amilyen a tényleges já- 
tékbeli megvalósítása, ugyanis annál 
sokkal idegesítőbb, ha nem látjuk az 
ellenséget, minthogy ne keresnénk 
inkább egy olyan 
pozíciót, ahol 
mindenkivel 
szembe talál- 
juk magun- 
kat. 


hősünk már nemcsak pisztolyokkal 
és puskákkal harcol, hanem... nem, 
nem lézerkardot kap, hanem meg- 
tanulja használni pszi-képességeit 
(lásd: dobozban). Hogy miért vannak 
neki ilyenjei, az ugyan nem derül ki 
egészen világosan, de kétségtelenül 
rendkívül hasznosak a nagyobb 
csaták hevében. A 

képességek 

használatát 

az emberi 

fajjal ba- 

rátságos 


az igazi kihívás. 


idegen lények oktatják fokozatosan 
Gideonnak, abban a reményben, 
hogy az ifjú pilóta segít majd nekik 
leszámolni az ellenséges aliennekkel. 
A pszi-speckók használata sokkal 
kevésbé macerás billentyűzettel, 
mint a nemrég megjelent konzolos 
verzióban, hiszen kényelmesen 
váltogathatunk közöttük. 

Ha összevetjük az Advent Risingot a 
szintén most megjelent Psi-Opsszal, 
akkor utóbbiban pszi-képességei ré- 
vén hősünk annyira brutálisan erőssé 
vált, hogy felesleges volt mindegyi- 
ket (vagy akár bármelyiket, ha csak 
lövöldözni akartunk) használni, itt 
viszont olyan tömérdek ellenség 
ugrik egyszerre a nyakunkba, hogy 
erre rá vagyunk kényszerítve. Mivel 
egyesek pajzsaikkal védik magukat 
(megint csak á la Halo) a lövések elől, 
sőt akár vissza is verhetik őket, ezért 
sokkal kreatívabban kell használnunk 
speckóinkat. Időnként érdemes 
különféle tárgyakat a fejükre hajítani, 


máskor inkább tömegesen fellökni 
őket a surge erő használatával, illetve 
sokszor fogja megmenteni életünket 
a negate, vagyis a pajzs használata. 
Mind a lövöldözésnél, ugrálásnál, 
illetve a pszi-képességek használa- 
tánál RPG-s módra fejlődik hősünk: 
minél többet gyakorlunk egy adott 
támadást, annál több szintet lép 
ezen a téren, és így egyre hatéko- 
nyabb lesz használatában. Ez jópofa 
ötlet, és sokkal jobban tetszik, mint 
például a Return of the Kingnél, vagy 
a Demonstone-nál, ahol a tapasz- 
talati pontok révén újabb és újabb 
megjegyezhetetlen kombó-áradatot 
vethettünk csak be. 


Harci dzsipbe szállni, 

hú de kafa... 

A lövöldözés és pszi-erők használata 
mellett itt is vezethetünk járműveket, 
mint a jó öreg Halóban. Ilyen a kis 
harci dzsip, melynek irányítása és 
működési elve gyakorlatilag copy- 


paste módon lett kilopva a Bungie 
játékából. Itt is beszállhatunk ugyan- 
is a vezető- vagy az anyósülésbe, 
illetve felugorhatunk a hátsó (óriási 
műgonddal pontosan ugyanoda 
elhelyezett...) kocsira szerelt gép- 
puskához. No és csakúgy, mint a 
Halóban, a mi oldalunkon harcoló 
szövetséges katonák, ugyanúgy 
mellénk, vagy az előbb említett 
géppuskalöveg mögé pattanhatnak, 
hogy velünk együtt küzdjenek. Jótól 
lopni persze - állítólag - nem szé- 
gyen (legalábbis a játékvilágban nem 
zavar minket annyira), de itt sajnos 
mindezek megvalósítása egy han- 
gyányit gyengébb. Magát a járgányt 
például nem olyan élvezetes és köny- 
nyű vezetni, illetve a szimulációs rész 
sem olyan profi, mint a Bungie-nál. 
A játék szerkezete emellett rendkívül 
lineáris: mivel mindig egy irányba, és 
a legtöbbször egy szűk útszakaszon 
kell haladnunk, így nem nagyon 
fogjuk kiélvezni a szabad száguldás 


fejbe 
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MAJDNEM JEDI 


Pszi-képességek 


Wield 

s Fölemel, fölemel, ringat engemet" 

- ez is lehetne a mottója ennek a pszi- 
képességnek. Segítségével bármilyen 
tárgyat, vagy még inkább egy velünk 
hadakozó idegent pusztán tudatunk 
révén felemelhetünk, és a földhöz 
csapkodhatunk, esetleg egy szaka- 
dékba hajíthatunk. 


Negate 

Avagy: , nane!" - ezzel a varázslattal 
mondhatunk nemet a ránk kilőtt 
lézerlövedékeknek, ugyanis ilyenkor 
egy hatalmas energiapajzsot rakunk 
le a földre, amely oltalmazza hősün- 
ket. A pajzsot mozgatni is lehet, sebzi 
az idegen lényeket, ha hozzáérnek, és 
visszaveri a lövedékeket is. 


Timeshift 

Ha Gideon ezt a képességet hasz- 
nálja, akkor a pillanat töredéke alatt 
képes a tér és idő meghajlítása 
segítségével az ellenség előtt teremni 
és szétkaszabolni őket, vagy épp 
ellenkezőleg, villámgyorsan meglógni 
egy húzós szituból. 


Surge 

E varázslat segítségével Gideon igazi 
földrengésszerű robajt okoz, és a 
földre kényszeríti még a legkemé- 
nyebb ellenségekből álló tömegeket 
is. Akkor hasznos ez a képesség, ha 
már nagyon körbevettek minket, és 
másféleképpen nem tudunk megme- 
nekülni. 


a zsernyákok... 


ka 


rű SZ 


adi a 


te piszok alien... 


APAPOOs, ZJ9IABM 


A készítők visszautasították a vádakat, amelyek szerint 


a Transformersből nyúltak volna le ötleteket. . . 


örömeit. Ettől függetlenül azért ez a 
Halóból lenyúlt járműhasználat egész 
jópofa, és itt is feldobja az állandó 
lövöldözést. 

Nemcsak a Bungie két klasszikusá- 
ból, hanem más TPS-ekből is isme- 
rős a lecövekelt gépágyúk haszná- 
lata. Amikor egy ilyenbe beugrunk, 
gyakorlatilag sebezhetetlenné válunk 
a gyalogsággal szemben, viszont a 
nagydarab, lebegő csapatszállító, 


meg, amely aztán fokozatosan piros- 
ra vált. Úgy tudunk , rákapcsolni" az 
alienekre, ha feléjük fordulunk, így 
nem elég pontosan célozni, hanem 
arra is állandóan figyelni kell, hogy 

ki vannak-e jelölve. Ez különösen 

a pszi-képességek használatánál 
fontos, és onnantól válik macerássá. 
Lövöldözésnél ugyanis úgy is érvé- 
nyesülni tudunk, ha egyszerűen csak 
célzunk, és ontjuk a skulót. Mivel 


Arrobbanások zajai alaposan igénybe 
fogják venni a mélynyomóidat, no és persze 
a szomszéd idegeit. 


illetve támadó légi járművek már 
sokkal hatékonyabban tudják bántani 
ilyenkor hősünket az ágyú fémpán- 
célja mögött is. 


Kapcsolj rá! 

Eddig inkább a pozitívumokról ír- 
tam, de sajnos most jön a szokásos 
feketeleves, ami - mint szinte mindig 
— most is az irányítás nyűgjeiről szól. 
Gideon vezetgetése Xboxon sem volt 
az igazi, itt pedig az egérrel és billen- 
tyűvel gondjaim tovább fokozódtak. 
Célpontjainkat úgy tudjuk kijelölni, 

ha rájuk , lockolunk": ilyenkor az 
ellenség körül egy zöld keret jelenik 


pszi-képességek nélkül hamar alien- 
csemege lesz belőlünk, ezért muszáj 
megszoknunk ezt a kissé idióta 
rendszert. 

Nem igazán tökéletes a kamera 
sem, bár nem annyira rossz, mint a 
konzolról konvertált TPS-ek több- 
ségében. Ami leginkább zavart, az 

a kicsit slendrián pályaszerkesztés, 
illetve a helyenkénti rossz arányok 
alkalmazása, melyeknek felróhatóan 
gyakran nagyon nehéz volt például 
belőni, hogy egy adott helyen egy 
szakadéknál mekkorát kell ugrani, 
hogy a túloldalon megkapaszkod- 
junk. A pályadizájntól a sokszor nem 
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ORSON SCOTT CARD 


Híres tollforgató meséjével van dolgunk 


Orson Scott Card 

Magyarországon talán nem 

annyira ismerős, pedig 

olyan híres sci-fi regényeket 

írt, mint az Enders Game 

(melyből Wolfgan Petersen 

most rendez filmet), Enders 
Shadow és a Speaker for the 

Dead. Bár Card leginkább 

sci-fi regényei miatt vált 
népszerűvé, többek között napjainkban 
játszódó fantasy regényeket (Magic 
Street, Enchantment, Lost Boys), 


túl fantáziadús elrendezés miatt sem 
voltam elragadtatva. A helyszínek 
gyakran túlságosan is ugyanolyanok, 
vagy sokszor alapból is elég szürkék 
és unalmasak. 


Ahol a csajoknak 

túl hosszú a combja... 

A kissé uncsi helyszíneket a készítők 
színes, rajzfilmszerű, kissé elnagyolt, 
enyhén anime stílusú grafikával 
próbálták feldobni. A játék vizuális 
világa ennek köszönhetően egészen 
eredeti, és legalább ezen a téren 
eléggé különbözik a Bungie-féle 
,nagy testvértől". A tarkabarka szí- 
nek ugyan eleinte nem nagyon jöttek 
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biblikus regényeket (Stone 
table, Rachel and Leah) és 
verseket (An Open Book) 
is írt. Számunkra még 
érdekesebb, hogy Card 
mester már korábban is 
foglalkozott számítógépes 
játéksztorik írásával: ő írta a 
The Dig című Lucas Arts-os 
kalandjáték történetét is, és 
ő találta ki a víváskor elhangzó , inzul- 
táló" párbeszédeket a Secret of the 
Monkey Islandben is! 


be, később egyre inkább rá tudtam 
hangolódni. Az emberi szereplők 
kidolgozása sajnos nem egy nagy 
etvasz: az érzelmek nem nagyon 
tükröződnek kissé elnagyolt arcvo- 
násaikon, ami pedig rettenetesen 
idegesített, azok hatalmas gólya- 
lábaik. Nem tudom, milyen elborult 
dizájneri döntés lehetett, amely 
alapján minden embernek másfél 
méteres lábakat rajzoltak, de szerin- 
tem még ebben a furcsa világban is 
iszonyúan röhejesen festenek. 

Az idegen lények ábrázolása az egy- 
szerű peonoknál egy fokkal gyen- 
gébb a Halóhoz képest, a fontosabb 
NPC-knél pedig nagyjából ugyanazt 


a bal lapockám alatt? Köszike 


a színvonalat hozza. Akinek viszont 
van otthon Xbox, és már látta a (PC- 
re is remélhetőleg éppen készülőfél- 
ben lévő) Halo 2-t, az viszont csak 
elnézően mosolyog az Advent Rising 
alienjein... 

A játék környezete összességében 
aránylag ütős, de azért ezen a téren 
is alulmarad a Halo 1-hez mérten 

is: a textúrák kicsit gyengécskék, a 
bolygófelszíni részek is aránylag Si- 
várnak tűntek, de persze az is lehet, 
hogy csak elkényeztetett a Halo 2, és 
az első rész már a megszépítő mesz- 
szeség homályába vész. 
Szerencsére Gideon látványos 
pszi-varázslatai, illetve a különféle 
robbanások ábrázolása, valamint a 
profi stílussal megrendezett, gran- 
diózus átvezető jelenetek feledtetni 
tudják a grafikai kisebb hiányossá- 
gait. Utóbbiakból bőséges adagot 
kapunk, és szépen előrelendítik az 
egyébként is érdekes alapsztorit. 


John Williams beájulna 
Egy dologgal nem lehet meggyanú- 
sítani a készítőket: hogy nem tettek 
meg mindent, hogy minél epikusabb 
hangulata legyen a játéknak. Ebben 
az előbb említett átvezetők mellett 
nagy szerepe van a valódi zenekar 
által előadott muzsikának, amely 
létrehozásában egy Emmy- és 

egy Grammy-díjas zeneszerző is 
részt vett. A végeredmény tényleg 
rendkívül magával ragadó: érdemes 
a hivatalos honlapról pár számot 
letölteni és belehallgatni. 

A zene mellett alaposan igénybe 
fogják venni a mélynyomóidat, no és 
persze a szomszéd idegeit is raké- 
ták, lézerfegyverek és robbanások 
Zajai. Ha 5.1-es hangrendszered van, 
akkor ez az a játék, amelyiket tényleg 
érdemes minél hangosabban és a 
hangfalakat jól elhelyezve tolni. 
Szintén nagyszerű teljesítményt 
nyújtottak a szinkronszínészek: min- 
denki kellő beleéléssel, a szerepének 
megfelelően hangsúlyoz, akár az 
emberi karaktereket, akár az idegen 
lényeket nézzük. 


Túl sokat akartak... 
Az Advent Rising egy kezdő csapat 
új játékaként a túlságosan elhúzó- 


dó fejlesztés tipikus jegyeit viseli 
magán. A készítők rengeteg ötletet 
próbáltak belezsúfolni, és ezeknek 
nagy része nem igazán működik jól. 
Mivel oly sok mindenben hasonlít a 
játék a Halóra, ezért mindenki ahhoz 
fogja hasonlítani, viszont ahhoz 
képest sajnos egy fokkal gyengébb. 
Mégis, ha már végigtoltad a San 
Andreast, és a jelenlegi nyári gyér 
felhozatal mellett egy aránylag 

ütős kis TPS-re vágysz, nonstop 
lövöldözéssel, Halóra hajazó autós 
akcióval, epikus, jól kidolgozott 
sztorival, akkor az új játékok között 
az Advent Risinggal érdemes egy 
próbát tenned. 

Bad Sector 


MINIMUM 

PIII. 800 MHz ! 256 MB RAM ! 32 MB VGA 
EZZEL TOLTUK 

AG64 3000 I 1 GB RAM I Radeon 9800 Pro 


, Nagyobb tereknél néha beszaggatott, 
kisebi fikus bugok." 


érezhetően 
gyengébbek a 
nagy elődnél 
4 Helyenként gyenge 
pályaszerkesztés 
4 Kissé elavult grafi- 
ka furcsaságokkal 


sztori később 
epikussá válik 


8 HANGULAT 9 
9 KIHÍVÁS 9 
6 SZAVATOSSÁG 7 


! IRÁNYÍTÁS 


Az Advent Rising bátor próbál- 
kozás egy kezdő csapattól. Bár 
sok benne a hiba, és igencsak 
Halo-utánérzete van, az utóbbi 
idők gyér TPS-felhozatala 
mellett érdemes végigtolni. 


BEMUTATÓ 


zárná a srácot. 


em is olyan régen érkezett 
NM PC-re a Second Sight, mely 
szinte pontosan erre a sémá- 
ra épült: fegyverekkel és különféle 
titokzatos pszi-erők segítségé- 
vel verekedtük át magunkat 
egy komplett hadseregen. A 
Second Sight azonban csú- 
nyán befürdött, úgyhogy most 
a Psi-Opson a világ szeme. 
Ez persze túlzás, mert 
alig hinném, hogy sokan 
hallottak volna a játékról. 
Bár a konzolos verziót 
annak idején agyonreklá- 
mozták, a Psi-Ops olyan 
csendben érkezett, 
mintha csak Sam Fisher 
csempészte volna be 
hozzánk a tesztverziót. 
Kár, mert jó kis játék 
ez, aki hallja, adja át. 
Ugyan nem mentes 
néhány kellemetlen 
hibától, de mit lehet 
tenni? A programozók 
is csak emberek, nin- 
csenek természetfeletti 
képességeik. 


THE IMI 


INNI 


GYORSNÉZET 


TPS 


Midway/Zoo Digital 


Futurisztikus Midway/ Game Star 


The Suffering, Area 51 


1175 


A Psi-Ops után úgy tűnik, hogy már csak a fény- 
kard miatt érdemes jedinek menni. Persze jókat 
lehet trükközni az Erővel, de amiket ez a Nick 
Scryer művel, azon még Yoda is elámulna. Vagy 
inkább Darth Sidious, ő biztos azonnal szívébe 


A titkos kísérlet, 

ami mindig balul sül el 

A játék eredeti címe ESPionage volt 
(oldalba bökdösős, , érted, höhö, 
érted?!" típusú cím, nem szeretjük 
az ilyet) de a Psi-Ops is beszédes. 
Szokás szerint minden egy titkos 
kormányprogrammal kezdődött: 
néhány nagyokos a katonaság so- 
raiból összegyűjtötte a pszi-erőkre 
fogékony embereket, akiket elit 
kommandósokká képeztek ki. Sőt 
megtanították bánni őket néhány 
pszi-képességgel is, ennek révén 
olyan haderővé válhattak, mely 
behozhatatlan lépéselőnyre tett 
szert bármilyen ellenséges hatalom- 
mal szemben. Ez lett a Mindgate 
csoport, a tagokat hazájuk és a 
demokrácia védelmében különféle 
homályos akciókban vetettek be, és 
ők még ennél is homályosabb mó- 
don minden alkalommal megoldották 
azokat. Persze , nemaddiga", mon- 
daná a mesélő, miközben nagyot 
szív pipájából és huncutul megpödri 
bajszát, az ilyen titkos kormányprog- 
ramok esetében mindig beüt valami 
gubanc, most sem volt ez másképp. 
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SZELLEMI KÉPESSÉGEINK TELJES BIRTOKÁBAN 


A csapat vezetője, egy tábornok 

- akit így is hívnak, hogy a Tábornok 
- rájött, hogy ha már itt vannak ezek 
a derék fiúk az ő irányítása alatt, 
akkor inkább lenyomná a világot, 
semmint megmentse azt. Meg is 
alapított egy mozgalmat - melyet úgy 
is hívnak, hogy a Mozgalom -, és a 
főgonoszok jellegzetes kacagása 
közepette illegalitásba vonult. 


ő különleges képessége 
Na, ezt megint jól megcsinálta ma- 
gának a kormány, gondolhatnók, 
ám itt van ez a Nick Scryer gyerek, 
aki ugyan rosszarcú, a modora is 
sutyerák, de lőni tud, és a pszi- 
erőket is jól kezeli. Majd ő jól lever 
mindenkit - igen ám, de mivel a 
Mozgalom tagjai közt sem Balázs 
Pali-szelídségű, egyszerű emberek 
vannak, sőt akad néhány olyan is, 
aki egyenesen mestere a pszi-ké- 
pességeknek, für alle fálle, jól kitörlik 
Nick emlékeit, nehogy akaratlanul 

is elrontsa az egész akciót azzal, 
hogy agyából idő előtt kiolvassák 
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psi-ops; the mindgate conspiracy 


EzN 


Zombi vagyok, és büszke rá! jiued 


Hm, mit tegyek vele, mit tegyek vele... 


a tervet. Emlékek, pszi-erők nélkül 
persze nem megy sokra, hamar el is 
kapják, szerencsére egy, a Tábornok 
sorai közé beépült kettős ügynöknő 
kiszabadítja, és Nick újból nekiláthat, 
hogy visszanyerje emlékeit, különle- 
ges képességeit, majd desszertként 
felszámolja az egész Mozgalmat. 


úgy, ahogy a Postal. Ott az arcátlan 
fejlesztők bőszen hangoztatták, hogy 
nem kell ám élnünk a számtalan be- 
épített, szadista módszerrel, persze, 
ha vagyunk olyan alávalók, meg- 
tehetjük. Itt ugyanez zajlik: könnyű 
elképzelni, hogy egy égő kemence, 
egy gyanútlan áldozat és a telekinézis 


Engyrégő kemence, egy gyanútlan áldozat és 
a telekinézis keresztezésével nagy 
csúnyaságokat lehet elkövetni. . . 


Nagy vonalakban tehát erről lenne 
szó, és ugyan hősünk tökéletesen 
kimeríti a már , B" kategóriás filmek 
készítői körében is cikinek tartott 
,kormány titkos kísérletei során 
kiképzett gyilkológép, eleven fegy- 
ver" fogalmát, később szerencsére 
árnyalódik a kép. 


Afféle diszkléjmer gyanánt: a Psi-Ops 
nagyon kegyetlen játék, bár kicsit 


keresztezésével miféle csúnyaságo- 
kat lehet elkövetni, bár nem muszáj. 
De aki még nem tette túl magát vélt 
vagy valós gyermekkori sérelmein, 
az némi fantáziával egészen komoly 
kivégzéseket is rendezhet, például 
felgyújthatja áldozatait, majd miköz- 
ben égnek, nekicsapkodhatja őket 
a falnak. (Én csak el akartam oltani! 
Becsszó!) Akárhogy is: pszi-erők 

- FUN. Talán mondani sem kell, a 
pszi-képességek adják a játék savát- 
borsát, e nélkül az egész csak egy 


KA 


harmatos Splinter Cell-koppintás 
lenne, valamivel véresebb kivitelben. 
Ahogy haladunk előre, Nicknek néha 
bevillan korábbi kiképzéseinek em- 
léke, és újból , felébred" valamelyik 
szunnyadó képessége. Mindegyik 
remekül használható, egyik sem váltja 
ki a másikat, és nemcsak egy-egy 
adott szituációban használhatjuk 
őket, hanem valóban szabadon, kinek 
milyen játékstílus jön be inkább. Aki 

a lángtengerrel végigsöprő harc- 
modort preferálja, hát csak csinálja, 
legfeljebb rosszakat fog álmodni. Aki 
inkább kémlel, lopakodik, hátulról 
támad, megteheti. Sőt, ha valaki 
szereti, ha úgymond , tiszta marad a 
keze", az elegánsan, HP-veszteség 
nélkül is végigvonulhat a pályákon, 
miközben az ellenségeket manipulálja 
és velük löveti halomra egymást. A 
fejlesztők ráadásul ravaszul megol- 
dották, hogy a pszi-erők használata 
nem tűnik afféle , mágiának", úgyhogy 
miközben döngetünk előre és osztjuk 
a népet, nem fantasys hangulatunk 
lesz, hanem valóban úgy érezzük, 
sosem látott, hihetetlen képességeink 
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Telekinesis - TK 

A telekinézis remekül használható, móka és kacagás 
forrása az egész családnak. Felemelhetünk, magunkhoz 
ránthatunk, elhajíthatunk vele különféle tárgyakat, de 
még a legtöbb őrt is (később már lesz, aki ellenáll). Van 
némi szadista öröm abban, ha ellenfeleinket a falhoz 
csapkodjuk, netán magatehetetlenül a levegőben tartva 
lőjük szitává őket. Vagy amikor a lángok közé... de mind- 
egy is. Némi gyakorlás után elsajátítható a , TK-szörf" is, 
lényege, hogy egy arra alkalmas tárgyra állunk, mielőtt 
felemelnénk. Így átsuhanhatunk veszélyes akadályok, 
piranhákkal teli folyók, kénsavval töltött medencék fölött. 
Ezek ugyan nincsenek a játékban, de jobb résen lenni. 


Remote Viewing - RV 

A távolbalátás képességével kilépünk testünkből, és sza- 
badon repkedhetünk, vagy legalábbis néhány saroknyit 
előrekémlelhetünk. Mivel ilyenkor zárt ajtókon is át tudunk 
libbenni, mindig érdemes ellenőrízni, hogy állnak-e a túl- 
oldalon őrök, hányan, merre néznek. Járőrök útvonalának 
felmérésére tökéletes, némi türelemmel könnyen tudjuk 
időzíteni, hogy mikor kel belépnünk ahhoz, hogy rögtön 

a hátuk mögé kerülhessünk és ne fedezzenek fel minket 
azonnal. Ha RV közben a kép pirosan villódzni kezd, ak- 
kor valaki közben felfedezte bambán ácsorgó testünket, 
így jobb, ha sürgősen visszatérünk belé, különben már 


Mind Drain - MD 

Mások agyának lecsapolása nem kimondottan udvarias 
gesztus, partikon is legfeljebb arra jó, hogy felhívjuk 
vele magunkra a figyelmet. A lényeg, hogy beállunk 

egy mit sem sejtő áldozat háta mögé, majd egyszerűen 
leszívjuk pszi-energiáit (avagy manáját, végül is kék csík, 
egykutya), ezzel újratöltve a magunkét. Alkalmazható élő 
és frissiben elhunyt pácienseken is: utóbbiak esetében 
nyilván kevesebbet nyerünk az üzleten. Ha kis mohó 
módjára nem állunk le menet közben a csapolással, akkor 
a kezelés végén áldozatunk feje egyszerűen felrobban, 
ami nem szép, nem higiénikus, viszont valamilyen szé- 
gyenletes oknál fogva rettentően szórakoztató. 


azás A lassúzás elsőre jó ötletnek tűnt, ám hamar kiderült, 
a hogy az idegen máshogy képzeli a dolgot, mint Nick. 


Stone fire? No, sky! 
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csak halni járhat belé a lélek. 


vannak. Persze gyakran a továbbju- 
táshoz kell használnunk őket, például 
telekinézissel egymásra pakolni 
néhány ládát, hogy azon másszunk 
fel egy elérhetetlennek tűnő helyre, 
vagy agykontrollal kell rávennünk 
egy őrt, hogy ugyan nyisson már 

ki nekünk egy ajtót. Az igazi móka 
mégiscsak az, amikor harc közben 
vetjük be őket. 


Hagyományos módszerek 
Akad persze néhány fegyver is, de 
semmi extra. Összesen kettő lehet 
nálunk, ráadásul ebből csak az 
egyiket váltogathatjuk, a hangtom- 
pítós pisztoly mindvégig megma- 


rad. Nem is baj, remek fejlövéseket 
produkálhatunk vele, mivel ezzel 
lehet a legpontosabban célozni. 
Igaz, ehhez az kell, hogy ne éljünk 
a ,lockolás" lehetőségével, ha 
ugyanis nyomva tartjuk a [Tab]-ot, 
Nick a legközelebb eső ellenfélre 
összpontosít, és folyamatosan 
célkeresztben tartja. A célkereszt 
azonban a tag mellkasára mutat 
(szörnyek esetében az... szóval ki 
tudja, milyen szervükre, a lényeg, 
hogy középre) úgyhogy ilyenkor 
nem tudunk , fejlőni". A két fegyver 
azért épp elég, arzenálunkat kiegé- 
szíthetjük a pályákon bóklászó őrök 
cuccaival is, és ami még vicce- 
sebb, még el sem kell vennünk 
tőlük. Elég kiszemelnünk egy raké- 
tavetős őrt, agykontrollal átvenni 
felette az irányítást, kilövöldözni a 
rakétáit, az utolsóval pedig közelről 
beletrafálni egy robbanó hordóba... 


A fizika törvényei 

és törvényszegései 

Az akció, legfőképp pedig maga a 
telekinézis azonban feleennyire sem 
lenne élvezetes, ha nem lenne ilyen 
meggyőző a fizika. A Havok 2 engine 
remekül teljesít, bár néha kissé 

talán túlságosan is , realisztikus", 
legalábbis az irányítás szabta ha- 
tárokhoz képest. Azt hinnénk, hogy 
néhány ládát egymásra pakolni nem 
embert próbáló feladat, pedig mire 
sikerül négyet-ötöt úgy összerak- 
nunk, hogy akkor sem borulnak fel, 
amikor felmászunk rájuk, máris néma 
tisztelettel gondolunk a raktárosokra. 
A lényegen ez nem változtat, elég 


lángtengerrel végigsöprő harcm 
ferálja, hát csak csinálja, legfelj 
rosszakat fog álmodni. 


egy robbanó hordót behajítani a tö- 
megbe, és már nézhetjük is ámulva, 
miképp röppennek szét szegények. 
Sajnos épp hősünk ütközési modellje 
nem sikerült tökéletesre, nehéz pél- 
dául úgy kiszámolni egy ugrást, hogy 
épp sikerüljön megkapaszkodnunk 
egy párkányban. Vagy sikerül, vagy 
nem... A közelharc akár jó is lehetne, 
de igazából három dologban merül 
ki: ha sikerül valaki mögé lopakod- 
nunk, egy ütéssel leüthetjük, ilyenkor 
már nem kel fel. Ha szemből táma- 
dunk, Nick kissé komótos jobbhor- 
gokkal próbálkozik, ami a gyengébb 
ellenfelekkel szemben még elmegy, 
de később már nem jutunk vele sok- 
ra. A harmadik lehetőség, ha ellen- 
felünk épp a földön fekszik, ilyenkor 
Nick lábbal tiporhatja a jogait. A baj 
csak az, hogy nagyon szemben kell 
állni az áldozattal és nagyon közel 
hozzá, különben teljesen hülyét csi- 
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Mind Control - MC 

Az agykontroll egyik leghasznosabb képességünk. 
Amellett, hogy a továbbjutáshoz néha elengedhetetlen a 
használata (például egy számunkra elérhetetlen kapcsoló 
esetén), váratlan szövetségeseket is szerezhetünk az 
ellenség soraiból - ha egy teremben sokan vannak, egy 
gyanútlan őrt kipécézve társai ellen fordíthatjuk, és mielőtt 
egymás közt elintéznék a dolgot, párat még lezúzhatunk 
közülük. Sőt , öngyilkosságot" is elkövethetünk, akár úgy, 
hogy leugrunk valami szakadékféleségbe, akár úgy, hogy 
fejbe lőjük magunkat, netán beledurrantunk egy robbanó 
hordóba. Költséghatékony, takarékos megoldás. Gondolj a 


akció 2 psi-ops: the mindgate conspiracy 


Pyrokinesis - PK 

Ó, a pirokinézis... Itt nem ám csak úgy diszkréten lángra 
lobbantunk valami apróságot, például egy gyertyát, 
vagy begyújtunk egy kandallót, a pirokinézis használa- 
tával egy helyre kis lángtengert indíthatunk útjára, mely 
mindent felperzsel, ami az útjába kerül. Az égő katonák 
nem lőnek, mert teljesen leköti őket, hogy... égnek, de 
ha épp bal lábbal keltünk fel, rádobhatunk még egy 
lapáttal, és az égő katonát társai nyakába hajíthatjuk. 
Ha pedig néhány robbanó hordó is bújik valamelyik 
sarokban, akkor minden eszköz a rendelkezésünkre áll, 
hogy egy remekbe szabott tűzijátékkal kápráztassuk el 


Aura View - AV 

Fura képesség, elsőre úgy tűnik, hogy csak korlátozott 
számú szituációban hasznosítható. A lényeg, hogy 
ilyenkor olyan dolgokat is látunk, amiket szabad szemmel 
nem. Aki a lopakodós játékmenetet részesíti előnyben, 
az az ellenfelek auráját megvizsgálva ellenőrizheti, hogy 
gyanakodnak-e már rá. Kiszúrhatunk vele rejtett írásokat, 
jeleket, például egy tábláról nemrég letörölt szöveget, 
vagy aztis, ha egy fal a szokásosnál , gyengébb", így 
lerobbantva rejtekajtót, átjárót vagy hasznos holmikkal 
megpakolt zugot rejt. Alkalmas az aura beastek észlelé- 
sére (ehhez egyenesen elengedhetetlen) de rejtett aknák 
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jövőre, védd a bolygót, spórolj a lőszerrel! 


nálunk magunkból, amint szimplán 
melléütünk, a levegőbe. 


Hé, maga 

nem is olyan hülye! 

Az MI-vel kapcsolatban ugyanígy 
felemás érzéseim voltak. Nem min- 
den egység egyformán okos, de 
valljuk be, jobb is néha, ha nem kell 
rettegve araszolni, hanem igazán 
nagy királynak érezve magunkat 
végigdarálhatunk mindenkit. Persze 
aki nehezebb fokozaton játszik, min- 
denképpen kénytelen lesz taktikázni, 
és még olyan apróságokra is figyel 
majd, hogy a fémpadlókon ne elefánt 
módjára dübörögjön végig, mert 
meghallják. Összességében nincs 
miért szidni az MI-t, az ellenségek 
fedezékbe bújnak, ha pedig sunyin 
beállunk valami ficakba, nem lesznek 
hülyék utánunk jönni. A keményebb 
csávók pedig ugyan lomhábbak, 
már gyakran immunisak legtöbb 
támadásunkra, így azon megy majd 
a para, hogy ki ellen mi a hatásos 


a kedves egybegyűlteket. 


módszer. Bár viszonylag kevés 
ellenségtípussal találkozunk, akad 
néhány egészen eredeti. Így utólag 
el kell ismernem, hogy az , aura 
beast" névre keresztelt rettenetekhez 
hasonlóval hosszú ideje nem talál- 
koztam, teljesen rám hozták a frászt. 
Ezek a kedves jószágok ugyanis 
békésen repkednek a levegőben, 
láthatatlanul, csak auralátással 
szúrhatjuk ki őket. Kicsit nyomasztó, 
amikor egy hatalmas, üres folyo- 
són nézetet váltunk és meglátjuk, 
hogy hemzseg ezektől a lényektől... 
Ráadásul, ahogy megérzik közelsé- 
günket, átlépnek a fizikai világba, és 
máris megpróbálnak lekajálni egy 
darabot belőlünk. 

Mi maradt még ki? A grafika kényel- 
mesen belefér az , elmegy" kategó- 
riába, de sajnos ennél nem is több. 
A hangok és a zene szintén nem 
különleges. Az irányítás azonban 
néha már idegesítő - nem annyira 
vészes, de kissé komótosan reagál a 
billentyűzet. A kamera néha beakad 


kiszúrására is, ami szintén nagyon hasznos tud lenni. 


(főleg olyankor jön zavarba, ha egy 
szűk helyen hátunkat a falnak vet- 
jük), de mivel egérrel viszonylag jól 
irányítható, ki lehet bírni. (Általában 
nem vagyok ilyen megengedő, de 

az átlagos TPS-es konzolportokhoz 
képest a Psi-Ops irányítása tényleg 
nem rossz, főleg ha a szinte játsz- 
hatatlan Second Sightra gondolunk). 
Az egész játékot az akció és a remek 
pszi-erők mentik meg. Gyakran kerü- 
lünk egészen meglepő helyzetekbe: 
például egy szobába lépve bezáródik 
mögöttünk az ajtó, és ömleni kezd a 
mérgező gáz. Megpróbálhatjuk a föl- 
dön heverő tárgyakat nekihajigálni az 
üvegajtónak, de a leglátványosabb 
megoldás az, ha az ajtó mögött álló 
őrt rántjuk be az üvegen keresztül... 
A helyszínek változatosak, a kezdő 

, titkos bázis" klisét később sokkal iz- 
galmasabb pályák váltják fel, például 
az, amelyik talán a Max Payne dro- 
gos látomásainak lenyúlására emlé- 
keztet. Ez egyik boss ugyanis valami 
illúzió-labirintusba zár minket (nem 


Engem ugyan nem versz át, belelátok a fejedbe! 


kezdő a kolléga, egy felhőkarcolónyi 
épületet tart a város lakói számára 
láthatatlanul...). Ha már itt tartunk, a 
boss-fightok is nagyon hangulato- 
sak, látszik, hogy mindegyiket alapo- 
san átgondolták. Mindig az a legér- 
dekesebb, míg rájövünk a megfelelő 
taktikára, utána már csak végre kell 
hajtani a nagyszerű tervet... Nem 
hibátlan játék a Psi-Ops, de akit vonz 
az efféle , természetfeletti" akció, ne 
hagyja ki. 

mazur 


HARDVER 


PIII 800 MHz I 256 MB RAM I 64 MB VGA 


AMD 2000-- I 1 GB RAM I Radeon 9600 Pro 


, A teszthardveren simán futott, és ugyan 
előre riogattak, nekem egyszer sem fagyott." 


A GAMESTAR 
ERTESEÉEESE 
Kicsit nehézkes 
irányítás 

Közepes grafika 


ít Egyedi hangulat 
ít Pszi-erők 
ít Jól felépített játék- 


menet 
GRAFIKA 7 HANGULAT 9 
HANGOK 8 KIHÍVÁS 9 
IRÁNYÍTÁS 7 SZAVATOSSÁG 8 


A szokásos problémák: alig 
elfogadható irányítás, átlagos 
grafika... Pedig a sztori jó, az 
akció pedig ezerrel pörög. 


Splinter Cell 3 969 
Constantine 809 
Second Sight 74" 
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Stratégia Deep Silver 


SINGLES 2 
TRIPLE TROUBLE 


HÁRMAN PÁRBAN 


Sims fűszerezve némi erotikával: a Rotobee tavaly ezzel a hihetetlenül eredeti ötlettel próbálta 
megtörni a Maxis sikerjátékának egyeduralmát. Persze nem jött össze. A folytatásban már meg 
sem próbálták a Sims 2-t überelni, inkább a , szerelmi háromszög" pikáns szituációját igyekeztek 


Otthon, édes otthon. Rotobee 


Singles 


(EEE 


játékba önteni... 


PC-s játékvilágban az erotikus 
A tartalmú gémeket talán a leg- 

nehezebb úgy megvalósítani, 
hogy ne legyen vérciki az egész. No 
nem mintha a pikáns jelenetek miatt 
szégyenkezne bármilyen fejlesztő, a 
probléma inkább abban rejlik, hogy az 
ábrázolt szexi részek gyakran inkább 
komikusan, mint gerjesztően hatnak. 
Nincs is annál kiábrándítóbb, mint 
amikor két pár 3D-s modellje egymás- 
sal szeretkezik üveges tekintettel és 
rezzenéstelen arccal. Szerintem legin- 
kább ezért is bukott ekkorát tavaly a 
Singles, hiszen a kiadó , okos" marke- 
tingje úgy állította be a játékot, mintha 
a PC-s erotika megjelenítésének 
netovábbját öntötték volna Simsbe. 


Előjáték 

Pedig a Singles készítői eredeti szán- 
déka szerint egyáltalán nem csak 
egy , szexelő-szimulátornak" készült. 
A játék célja leginkább az volt, hogy 
egy közös háztartásban élő, de 
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JAVÍTÁS a CD/I 


eleinte nem összetartozó fiatal pár 
valahogy összejöjjön egymással, és 
ehhez rengeteg időt kellett eltölte- 
nünk hétköznapjaik egyengetésével. 
A romantikus hangulat eléréséhez 
ugyanis különféle szükségleteiket 
éppúgy ki kellett elégíteni, mint a 
Sims-ben, romantikus érzelmek nél- 
kül pedig nem lehet rögtön az ágyba 
bújni. Hogy ez a valós életre mennyi- 
re vonatkoztatható, azt most inkább 
ne feszegessük, de az tény, hogy a 
Singlesben tetemes idő telt el, mire a 
derék fiatalok végre egymáséi lettek 
a paplan alatt is. 

A probléma abban gyökeredzett, hogy 
az ágyig vezető út nem volt valami 
hihetetlenül izgalmas, vagy jól kidolgo- 
zott, a , forró" jelenetek pedig annyira 
nem ingerelték érzékeinket, hogy az 
egész megérte volna... 


összeválogatásával kapcsolatban? 


Szappanopera forever 

A folytatásban a készítők arra töreked- 
tek, hogy a sokkal erősebb sztoriszálon 
keresztül tartsák ébren a játékos lanka- 
dó érdeklődését. No azért ezúttal sem 
kell attól tartanunk, hogy valami Ingmar 
Bergman-film részesei lehetünk: a sztori 


, Bánatos hősünk nem tudta kiheverni a 
szakítás traumáját, ezért nagy szomo 


stratégia 2 singles 2 


, Kisakkozzuk akkor azt a hancúrozást, szivike?" 
, Persze. Akkor kezdjük is: királynő üti a parasztot..." 


, Jól masszírozlak drágám?" — , Persze-persze. Megadnád 
akkor a thai masszőr telefonszámát? Köszike." 


mást: keres magának egy új... lakást. 
Itt következik be a legzseniálisabb drá- 
maírókat is megszégyenítő döbbenetes 
dramaturgiai csavar: a Kim nevű kínai 
főbérlő lány másik lakótársa ki más is 
lenne, mint egykori szerelmünk! Háhá! 
A feladatunk tehát ezúttal nem az, hogy 


gában keres magának egy új. . . mogőt a 


nagyjából a brazil szappanoperák szint- 
jét súrolja (alulról). A bevezető intróból 
kiderül, hogy annakidején Josh és Anna 
között dúlt a nagybetűs Szerelem, ám 
miután az egyikük elszúrta a zenei 
karrierjét (aszerint, hogy kit választunk), 
a másik szépen lapátra tette. Bánatos 
hősünk/hősnőnk nem igazán tudta 
kiheverni a szakítás traumáját, ezért 
nagy szomorúságában mi is tehetne 


örökös Leisure Suit Larryként új társat 
találjunk magunknak, hanem hogy az 
exünk szívét valamilyen úton-módon 
visszanyerjük. 


Régi szerelem felmele- 
gítése? Előbb a levessel 
kezdd... 

Hogyan is lehetne hát az egykori lángot 
feléleszteni? Nos ahhoz, hogy lépésről 


, Fogas kérdés: vajon mi juthat eszünkbe hősünknek 
az evésen és a csókon kívül egy női szájat nézegetve... .?" 
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lépésre visszahódítsuk az , igazit", 
először is meg kell felelnünk a szoká- 
sos Sims-féle kihívásoknak. Ezúttal is 
ügyelnünk kell tehát hőseink különféle 
mutatóira: higiénia, éhség stb., stb., 
stb. A Rotobee ezúttal sem erőltette 
meg magát ezen a téren: a hétköznapi 
teendők éppolyan unalmasak, és 

Sims 1-hez képest éppúgy alig változ- 
tak, mint az első Singles-nél. Három 
mutató különbözik csak a Sims 1-től: 
barátság, románc és erotika. Minél 
inkább növekszik a barátság, annál 
nagyobb az esély rá, hogy a románc 
és az erotika is bejön. Ez mondjuk 
élből hülyeség, hiszen ha egy nő elsüti 
a ,legyünk inkább barátok" mondatot 
neked, akkor a többit már ott ette meg 
a fene... 

Na mindegy, haladjunk. A játék alap- 
koncepciója például legalább , javult" 
egy kicsit, ugyanis örökölt pár vonást 
a konzolos és a Nokia N-Gage-es 
Sims-ekből, ahol nem volt elég egy- 
szerűen emberünk közérzetén javítani 
és karrierjét egyengetni, hanem a 
sztorimódnak megfelelően különböző 
célokat is teljesíteni kellett. Mindjárt a 
Singles 2 elején például Joshsal körbe 
kell nézni a lakásban, le kell vele 
zuhanyozni, és egy ágyat kell venni a 
szobájába. Ha nem teljesítjük ezeket 
az alapvető (és a legtöbbször dög- 
unalmas) , küldetéseket", akkor nem 
haladunk a játékban, és a hódításról 
is lemondhatunk. 


Don Juantita) 
Nagyjából ezen az elven működik 
a (visszajhódítás hadművelete is, 


CSAJOZÁS PC-N 


Miért nem lehet rendesen? 


Érdekes, hogy a jó öreg Leisure Suit 
Larry óta mennyire nem képesek 
a fejlesztők normális, vagy sikeres 
,Csajozós" játékot csinálni. A Casanova 
című kalandjáték volt talán az egyetlen 
olyan, amelyik az utóbbi időben élvez- 
hetőnek számított ezen a téren, de 

az is villámgyorsan feledésbe merült. 
Leisure Suit Larry utolsó PC-s meg- 
jelenése pedig annyira borzalmasra 
sikeredett, hogy sokkal többet ártott a 
derék Larry emlékének, mint amennyit 
használt. Nagy kár, hogy ezen a téren a 
fejlesztők ennyire fantáziátlanok... 


Amatőr pixelcasanovák 


csak ezek a feladatok szerencsére 
egy fokkal szórakoztatóbbak. A höl- 
gyeményeknek (illetve, ha Annával 
játszunk, akkor Joshnak) eleinte csak 
társalgással, viccek mesélésével, 
ajándékok vásárlásával és egyéb 
ügyes trükkökkel kell csapnunk a sze- 
let, először barátságukat, majd sze- 
relmüket elnyerve. Mondjuk, túl sokat 
nem kell agyalni a megfelelő taktika 
alkalmazásán, azon túl, hogy nyilván 
nem kell ajtóstul a háznak rontani, és 
megpróbálni azonnal lesmárolni, vagy 
a szoba kellős közepén gerincre vágni 
az illető hölgyeményeket, ebben a 
játékban ugyanis ez nem kifizetődő. 
Eleinte egyébként is csak bizonyos 
alapvető interakciókban vehetünk 
részt szívünk választottjával, és ahogy 
fokozatosan nyerjük el szerelmét, 

úgy nyílnak meg számunkra az újabb 
és újabb lehetőségek. Amikor pedig 
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s Összejött a randi: a buborékok alapján mindketten a 
mennyországban érzik magukat." 


ETT ki — 
§trta Este ÜZ 
24 Hrgfzen f (EZTET Kint S EZ 


már kellőképpen megpuhítottuk őket, 
akkor hajthatunk végre egy-egy konk- 
rét feladatot, amelyekkel ténylegesen 
előregördíthetjük az eseményeket. 
Némi újításnak számít, hogy a sikeres 
akciókért tapasztalati pontot kapunk, 
amelyet aztán szerepjátékszerűen 
oszthatunk különféle fejleszthető 
tulajdonságok között. 

Maga a flörtölés, illetve az ágyban 
hancúrozás szinte semmit sem 
változott a Singles óta: ugyanolyan 
részletes grafikai megjelenítéssel, 
viszont a szeretkező párok arcán a 
leghalványabb érzelem tükröződése 
nélkül zajlik a grand amúr. 


Csini, csini, de szemránc- 
krém már nem ártana... 

A játék grafikája amúgy sem válto- 
zott az előző rész óta. A Singles-nél 
még az államat kapkodtam rajta, de 
most már kicsit fanyalogtam, elvégre 
folytatásról, és nem kiegészítőről van 
szó... Ettől függetlenül a Singles 1-2 


, Ez a GéSa egy hónapja dolgozik a szerkiben 
nálunk. . . Igazi törekvő munkaerő." 


ks; 


még mindig egy picit szebb a Sims 
2-nél (különösen, ami a részletesen 
kidolgozott modelleket illeti), viszont 
a karakterek animációja közel sem 
olyan ütős és változatos, mint a Maxis 
klasszikusában. Mivel amúgy is 18 
éven felülieknek szól a játék, poziti- 
vum, hogy zuhanyzáskor és szex köz- 
ben nem kockázódik hőseink teste, 
így nyugodtan lehet voyeurködni 
(azaz kukkolni). Hőseinknek folya- 
matosan vehetünk új ruhákat és 
bútorokat, és ezek is egy fokkal ütő- 
sebben néznek ki, mint a Sims 2-ben, 
viszont negyedanryi sincs belőlük. 
Összességében azért a grafika még 
mindig az egyik legnagyobb erőssége 
a játéknak, és akik egy kis látványos 
PC-s erotikára vágynak, azoknak emi- 
att is érdemes belekukkantaniuk. 


Szabálytalan háromszög 
Ami viszont szép lassan elkedvetleníti 
azokat, akik komolyan játszani szeret- 
nének vele, az az elképesztően primitív 


s Tegye fel a kezét férfiolvasóink közül, 
aki nem szállna be harmadiknak..." 


bugok tömkelege. Németek fejlesztet- 
ték a játékot, és előfordul például, hogy 
a szövegben helyenként a germán 
nyelv szépségeiben gyönyörködhetünk, 
ugyanis bizonyos részeket egész egy- 
szerűen elfelejtették lefordítani angolra. 
Máshol a mesterséges intelligencia 
,femekel": nem ritka, hogy a kedves 
vendégek, miután meglátogatnak min- 
ket, először elrohannak a lakás hátsó 
részében lévő kertbe, aztán vissza- 
spuriznak a bejárati ajtóhoz, és ekkor 
köszönnek csak, mintha akkor érkeztek 
volna. De a mi drága hőseink is hasonló 
okosságokra képesek: amikor például 
(a már lenyugodott. . .) vendégek betér- 
tek hajlékunkba, akkor zuhany után 
hajlamosak egy szál törülközőben oda- 
spurizni hozzájuk, hogy aztán rémülten 
szaladjanak felöltözni, miután meglátták 
egymást. 

Persze egy-két ilyen mókás bugot 
még csak-csak elnéz az ember, ami 
viszont már kevésbé kacagtató, az a 
borzalmas kameranézet és irányítás, 
ami az első Singles óta nem változott. 
Egy idő után ez annyira fárasztóvá 
vált, hogy szabályosan megfájdult tőle 
a fejem. 

Üresfejű cicababa 

A Singles tavaly még valamennyire 

az újdonság erejével hatott, így hibáit 
akkor még viszonylag elnéztük neki, 
de a folytatás annyira vérszegény 

az újdonságok tekintetében, hogy a 
Sims 2 mellett most már egyértelműen 
labdába sem rúg. A tulajdonságok 
RPG-szerű fejlesztése azért jópofa 
ötlet, de ettől még nem vágjuk magun- 
kat hanyatt. Aki Sims-féle játékra 
vágyik, az maradjon meg az ,igazinál", 
aki pedig erotikus játékbeli élmé- 
nyekre, az inkább tegyen egy próbát 


a Seven Sins-szel. Ebben a játékban 
csak egy főbűnt próbálhatunk ki, és itt 
sajnos az sem valami nagy élmény... 
Bad Sector 


HARDVER 


PIII 800 1 256 MB RAM I GEFORCE 3 


AMD 64 3000 I 1 GB RAM I RADEON 9800 PRO 


, Technikai téren nem volt gondom" 


A GAMESTAR 

SRV ESELESS 

ír Aránylag élvezhető 9 Sokkal kevesebb, 
sztori mint a Sims 2 


1 Az erotikus 4 Hosszú távon 
célkitűzések unalmas, semmit- 
eleinte viccesek mondó, érdektelen 

ír Még mindig 4 Ostoba bugok 


látványos grafika tömkelege 


ANYI a LA . 2] 

Bad Sector vÉGSZAvA 
s A jó öreg , szerelmi három- 

szög" - ezzel a szituációval 
próbálta feldobni a Rotobee 
"a a Singles második részét. 
— Ez enyhén szólva nem jött 
össze nekik: a Singles 2 
nem sikerült jobban az első 
résznél. 


3 694, 


The Partners 719 
Singles 789 
1he Sims 2 959 
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Társasjáték a javából... 
. csak egy kicsit másképp! 


- Vannak benn€é jo csajok 

- Izgaimasabb minden masnal 
- Megunhatatlanul valtozatos 
- Akarhanyan jotszhatjatok 

- Pénzdijas versenyei is vannak: mindeni honapban! 
- Raadásul tök: olcso! 


Jatsszatok hiis-a Hatalomíttkantúamal! 
mg nints ő anllovásále ketszméreyj 
ohol ráadásul most ez ETA mogozint is kaphattok ajándékba! 
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Arm 


SZENT ALVILÁG?! 


SACRED UNDERWORLD 


A Doom első része óta biztosan tudjuk, hogy 
pokol egy nem túl barátságos, mondhatni kel- 
lemetlen hely. Sőt, lakói annyira neveletlenek, 
hogy turistaként elözönlik a jobb sorsra érdemes 
helyeket, és a vendégszokást felrúgva, mindenkit 
lemészárolnak. Szerencsére nekünk is van esz- 
köz a kezünkben: hősök segítségével taníthatjuk 
jó modorra az elszemtelenedett dögöket. 


német fejlesztők alapjátéka, 
A a Sacred, nem titkoltan a 

Diablo 2 babérjaira tört, célul 
tűzve, hogy a nagy előd rajongóit 
átcsábítsa Ancaria földjére. Mivel a 
program jól sikerült, a Diablo 2 felett 
pedig már jócskán eljárt az idő, a 
terv bevált, még ha nem is maradék- 
talanul. A kiegészítő azonban helyre 
teszi a meglévő hiányosságokat, és 
néhány apróságtól eltekintve, hihe- 
tetlenül élvezetes játékmenetet kínál. 
Az egyik ilyen apróság a történet 
nem túlságosan kidolgozott volta és 
sablonossága: Vilyra hercegnőt elra- 
bolja egy Sakarra démon, és elviszi 
a pokolba (meglehetősen ostoba 
cselekedet, miért nem inkább valami 
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napfényes tengerparti helyen élvezi 
a vele töltött időt O...). Hősünkre 
marad a feladat, hogy utánamenjen, 
és lekaszabolva a szörnyek hordátt, 
kiszabadítsa. Nem árulok el vele 
nagy titkot, ha elmondom, hogy ez 
viszonylag hamar bekövetkezik. 

A történetnek ezzel persze nincs 
vége: a helyzet sokkal összetettebb 
(nem, nem kell megijedni, ezúttal 
nem egy megakonszern, vagy egy 
gonosz kormány kísérleteiről van 
szó...), ezért utunkat folytatva, újabb 
dungenökbe, pokolbugyrokba, 
valamint Ancaria eddig nem járt 
részére, a kalózvilágba látogatunk 
el, ahol megismerhetjük a titokzatos 
Nuk-Nuk erdő rejtélyeivel is (Nyilván 


GYORSNÉZET 


Akció-RPG Take 2 


Fantasy Ascaron 


Sacred 


1108 


ott élnek a lovagok, akik azt mondják: 
Ní! - Csonti). 


Fegyvert s vitézt éneklek 
Kalandjaink négy fő fejezetből, 

azon belül hat epizódból állnak, 

de a főküldetések mellett mintegy 
40 egyéb megoldandó feladatot 

is elvállalhatunk, amelyek további 
történeteket mesélnek el. Ezek 
megoldása nem kötelező, de mivel 
a játék hamar nehéz fokozatba vált, 
ezért ajánlott elvégezni őket, ha- 
csak nem akarunk később nagyon 
sokat szenvedni tapasztalatlan 
hősünkkel. A küldetések között 
felfedezhetünk egy új típust, amit 

a WoW-ból már ismerhetünk: egy 
adott mennyiséget kell összegyűjte- 
nünk valamilyen tárgyból, recepthez 
valóból, szörnymaradványból. A 
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hírekből már kiderült, hogy két új 
hőskaszttal vághatunk neki a kalan- 
doknak, azonban akik ragaszkodnak 
a már megkedvelt (és feltápolt) régi 
karakterükhöz, azok nyugodtan 
áthozhatják a kiegészítőbe - egyet- 
len feltétel, hogy az illető legalább 

a 25-ös szintet elérje. A két új hős 

a törpe és a démonnő. Az alacsony 
fickó a nehézfegyverek és minden- 
fajta durranó lőfegyver specialistája. 
Legdurvább eszközei az ágyú, 
amellyel egész szörnysorokat küld 

a másvilágra, illetve a lángszóró, 
amellyel alaposan felmelegíti a rá tá- 
madók hangulatát. Nagyon hasznos 
mellékhatása ez utóbbinak, hogy a 
lángba borított ellenfelek a közelben 
tébláboló társaikat is felgyújtják. 
Egyetlen hátránya, hogy amíg hasz- 
náljuk, addig nem mozoghatunk, de 
ennyi negatívum még bőven belefér 
ebbe a fegyverkategóriába. Törpénk 
másik hátránya, hogy garantáltan 
nem fog lóra ülni. (Aki ennek okát 
esetleg nem értené, az nézze meg a 
Gyűrűk Ura 2. részében azt a részt, 
amikor Gimli leesik a lóról O.) 


A démonikus nő 
A démonnő ennél sokkal finomabb 
eszközökkel dolgozik, de senki 
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TÁRSAS JÁTÉK 


Hálózati csihi-puhi 


s A World of Warcaft új érát indított el" - igaz ez a mondás itt is, hiszen egész más- 
hogy értékeljük mostantól a multiplayeres csatákat és kalandokat, mint korábban. 
Az sem véletlen, hogy ezúttal külön dobozban írunk az SU multis módjáról, hiszen, 
míg a játék egyszemélyes kampányban vitán felül jól teljesít, addig a többszerep- 

lős harcok igencsak unalmasak. Pedig többféle lehetőség közül is választhatunk. 
Játszhatunk szabadon vagy , Playerkiller" módban - utóbbiban 15 emberi játékos 
vesz részt az egymás elleni összecsapásokban. Emellett természetesen a kampányt 
is végigtolhatjuk kooperatív változatban: ilyenkor összesen négyen tisztíthatjuk meg 
a pokol bugyrait a szörnyektől. Ami miatt nem okoz nagy élvezeteket a hálózati vag- 
dalkozás, az egyrészt maga a program járékrendszere, amely inkább van kihegyezve 
az egyszemélyes kalandozásra (pl. a karakterfejlesztés aprólékos részletességével), 
mint csapatjátékra. Emiatt az SU nem értékeli a csapatjátékot sem, és nincsenek 
instant-küldetések sem. Ráadásul a kincsek elosztására semmilyen rendszert nem 
alakítottak ki, ezért aki a legürgébben kattintgat, az gyűjti a cuccokat, ami ugye nem 
túl igazságos... Ettől eltekintve, nincsen komolyabb baj a multiplayeres móddal sem, 
csak - a cikk első mondatára visszautalva - kétlem, hogy sokan nyomnák hálóban 


az SU világán. Azeroth jobb... 


ne higgye, hogy ezek ne lennének 
elég pusztítóak! Az ő kedvencei a 
különböző méreg- és tűzvarázsla- 
tok, amelyekkel ellenfelei életerejét 
elszívja. Emellett olyan apró trükköket 
is bevethet, mint a csápok: ezek az 
elesett ellenfelekből nőnek ki, és egy 
darabig a mi oldalunkon harcolnak. 
Hasznos lehet a fénygömb is, amely a 
szörnyeket saját magától megtámadja 
és elpusztítja. Ha ez még mindig nem 
lenne elég, a kishölgy még repülni is 
tud, és szorongatott helyzetben akár a 
víz felett lebegve is ritkíthatja az életére 


törőket. Persze ő is rendelkezik egy 
hátránnyal, méghozzá nem is kicsi- 
vel: mivel kinézete és lénye - hogy is 
mondjam - nem ébreszt kellő bizalmat 
az emberekben, ezért elfelejthetjük az 
üzletelést a kereskedőkkel, kizárólag a 
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gszóró nagyon hasznos mellékha 
a lángba borított ellenfelek a közelb 
tébláboló társaikat is felgyújtják. 


szörnyek által hátrahagyott cuccokra 
hagyatkozhatunk. 


Még több kaland 

A látványban sok változás nem tör- 
tént: az ellenfelek animációja szebb 
lett, és persze a sok tűzeffekt is 
feldobja a hangulatot. Ettől eltekint- 
ve viszont továbbra is izonometrikus 
világban járjuk utunkat. A háttér- 
muzsika viszont első osztályú, 
ahogyan a hangok is. Külön ki kell 
emelnem a vicces beszólásokat, 
amelyeket hőseink megeresztenek, 


amennyiben sokáig nem csinálunk 
velük semmit - ezek a dumák a 
Wacraft sorozat beszólásait idézik. 
Emellett jó hír, hogy a fejlesztők az 
alapprogram képességein is csi- 
szoltak: az egyik legfontosabb ezek 


Ezt buktad, ugyanis kedvencem a rákfelfújt 


szerepjáték 2 sacred underworld 


Ne bántsatok! Guybrush Threepwood vagyok! 


Ki volt az az ökör, aki azt mondta, itt csak ártatlan siklók élnek?! 


ET 
ca 1 


közül, hogy a mini-küldetések nem 
véletlenszerűen generáltak, hanem 
a közel 70 elkészített feladat közül 
választhatjuk ki a számunkra vonzó- 
kat. Ebből kifolyólag még azoknak 
a veteránoknak is érdemes lehet 
újrajátszani az alaptörténetet, akik 
ezt egyszer már megtették. A másik 
kellemes javítás, hogy a szörnyek 
egy pontosabb találati csíkot kap- 
tak, így már nem kell a szemünket a 
barátok vagy ellenségek által gyak- 
ran eltakart, a szörnyek lábánál lévő 
körre meresztgetnünk. 


Pokolian jó pokol 

Az SU tökéletes kiegészítő: kijavítja az 
alapprogram képességeit, és annyira 
sikeresen egészíti ki új elemekkel, 
hogy bőségesen túl is szárnyalja azt. 
A fő motivációs faktor persze itt is 
hősünk fejlesztgetése, és a jobbnál 
jobb felszerelések: ezek pedig ugyan- 
annyira addiktívvá teszik a játékot, 
mint a Diablo 2, vagy éppen a WoW. 
A két új kaszt - de különösen a törpe 
— pedig igazi telitalálat. Bár a történet 
kicsit vérszegény, és a grafika sem 
tudja elérni a WoW színvonalát, en- 
nek ellenére az SU képes arra, hogy 
hetekre a monitor elé szögezzen. 
Úgyhogy Diablo 2 és más akció-RPG- 
k rajongói figyelem: nincs menekvés 
- vértet felcsatolni, fegyvert kézbe, és 
irány Ancaria földje! 

Uhu 
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HARDVER 


PIII 600 MHz I 256 MB RAM I 64 MB VGA 


AMD 1700-- 1 512 MB RAM I Radeon 9600 


, Nem volt vele különösebb gond, ha nagyon 
sok ellenfél került a képbe, és sok effekt volt 
egyszerre a képernyőn, akkor egy leheletnyit 
meg tudott röccenni." 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉSE 


1t Remek új hősök 


Felejthető multi 


4 Kijavított hiányos- Átlagos grafika 
ságok Lagymatag 
írt Változatos külde- történet 


tések és szörnyek 


Igazán élvezetes kiegészítő, 
amely mindenben felülmúlja 
az alapprogramot, és a legna- 
gyobbakkal egy súlycsoportba 
4 hozza a játékot. 
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BEMUTATÓ 


JUICE 


DZSÚSZ HELYETT DZSUVA 


Az Acclaim utolsó projektje lett volna a Juiced, 

ha tönkre nem mennek szépen. A szabadon 

árválkodó, majdnem kész programra azonban 

lecsapott a THO. Ha nyugton marad, mind- "zs rertri 
annyian jobban járunk. . . azaz az úttartás rendben 


ár a bő egy évvel ezelőtt 
esedékes megjelenéskor 
is igen nehéz lett volna a 


sikerlisták élére manőverezni a Juiced 
elnevezésű arcade autóversenyt. 

A kiadói hercehurca miatt azonban a 
program további hosszú hónapokat 
rostokolt a rajtvonalon, s mire elindult, 
azt vette észre, hogy a többiek már le 
is körözték. 


Erős mezőnyben 

Talán elég annyit írni, hogy Need 
for Speed Underground 2, de a 
helyzet még szomorúbb, ha a 
platformgépek piacát nézünk, ott 
ugyanis hemzsegnek a hasonló, ám 
játszható progik. Apropó platform: 
a PC-s verzióról üvölt, hogy három 
délután alatt portolták át (de lehet, 
hogy kettő). A menü pontjait meg- 


fém a 102. oldalon V 
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határozott billentyűk lenyomásával 
aktiválhatjuk, a grafika gyakorlatilag 
ugyanolyan, mint konzolon, azaz 
gyengus, egérkurzort pedig akkor se 
használhatunk, ha történetesen az 
sokkal praktikusabb lenne bizonyos 
esetekben. (Most veszem észre, 
hogy egyből elkezdtem a program 
szapulását, pedig feltett szándékom 
volt néhány közepes elemmel felve- 
Zetni az alázást O.) 

Essünk túl a kötelező gyakorlaton, 
azaz nézzük meg, mit is kínál a 
Juiced. Kábé mindent, amit az 


NFS, de mindent szürkébben, 
ötlettelenebbül, gyengébb kivitelben. 
Feltörekvő bandavezérként szerény 
kezdőtőkénkből gazdálkodva egyre 
komolyabb gépeket építhetünk, s 
egyre nagyobb presztízsű (illegális) 
versenyeken vehetünk részt. A 
bandavezérség az elején még 

erős túlzás, mivel egyszemélyes 
csapatban nem kunszt főnöknek 
lenni. Később jelentkeznek tagok, 
hogy nyomnák nálunk a pedált, 

de ebben nem sok köszönet lesz 
(bővebben lásd keretes írásunk). 


Tuningold, ki tudja, 
meddig tuningol(hatjod... 
A tápolásra alkalmas eszközök ugyan 
valódi cégek termékei (mint ahogy a 
géppark is létező kocsikból áll), de 
ennyiben ki is merül a pozitívumok 
sora. Csak gépiesen pakoljuk fel az 
újabb turbófeltöltőt, spoilert, és egy 
idő után elmerengünk: mi a fenének 
vesződünk mi ezzel? A szépítgetésre 


meglehetősen szerény eszköztár áll 
rendelkezésünkre, bár igaz, hogy 
pöpec autórádiót is szerelhetünk a 
verdába - nem mintha ennek bármi 
teteje lenne. 

Ahol igazi választékot kapunk, az a 
telefonunk kiválasztásának lehetősé- 
ge. Bezony ám, induláskor egy neves 
telefongyártó portékái közül kell 
rámutatnunk a nekünk kedves jószág- 
ra. Ennek ugyan megint nem sok 
értelme van, de legalább a mobilos 
pénz enyhít valamit a pénzügyi buk- 
tán. A telefon egyébként gyakran 
csörögni fog, mert a rivális bandák 
főnökeivel, a jelentkező csapattár- 
sakkal és az autókereskedővel is így 
kommunikálunk. Kezdetben nem 
ütközünk tárkapacitási problémába, 
ugyanis minden számért meg kell 

, dolgoznunk". Egy-egy elérhetőséget 
megszerezhetünk versenyzéssel is, 
de akkor is bővül regiszterünk, ha 
fogadást kötünk a célszemélyre. A 
játékban ugyanis nem csupán saját 
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Aranyesőőő a babámra, aranyesőőő a... 


a 


$ 


hát je 


Aki reflektorral jön, azt lelövöm! 


futamainkat nézhetjük végig, hiszen 
kibicként is megtekinthetünk verse- 
nyeket. Ilyenkor - anyagi lehetősége- 
inkhez mérten - fogadásokat köthe- 
tünk, s szerencsés esetben lábunkat 
lógatva vastagíthatjuk pénztárcánkat. 
Egy , pici" probléma azért akad: nem 
lehet átugrani a futamot, azaz nem 


Amit a mesterséges intelligencia előad. 
arra nehezen találni szavakat 


kaphatjuk meg rögtön a végered- 
ményt, szépen végig kell , izgulnunk" 
a teljes távot, s ez néha hosszú- 
hossssszzzú percekbe telik. Még azt 
is elfogadhatónak tartottam volna, ha 
időgyorsítással végigtekerhetjük az 
etapot, de persze nem... 


Flúgos futam 

A versenyek alapvetően négy 
csoportba oszthatók: hagyományos 
körpálya, ponttól pontig tartó szakasz, 
gyorsulási verseny és trükközési show. 
Ezeken kívül néha lehetőségünk van 
speciális futamokra is, de ezek túl 
ritkák és túl vérszegények ahhoz, hogy 
a legkisebb mértékig befolyásolják 
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a játék összképét. Az első három 
fajtára szót sem pazarolnék, a 

trükkös verseny viszont ideig-óráig 
érdekes. Egy kellemes női hangtól 
megtanulhatjuk, miként kell bemutatni 
a szeszcsempész-fordulót, hogy lehet 
másodpercek alatt aszfaltra kenni több 
kiló gumit és hasonló tréfás dolgokat. 


Ám miután ezeket már elsajátítottuk, 
csak unalmas ismétlés marad az 
egészből. 

Ha teljesítményünkkel már meg- 
felelően elkábítottuk a város többi 
nagymenőjét, akkor a másik kocsijá- 
ra menő párbajokat is vállalhatunk. 
Ez semmiben nem különbözik a 
hagyományos futamoktól, pusztán 
annyiban, hogy ketten megyünk, s a 
végén valaki átadja a slusszkulcsát. 
Gyanítható, hogy a többi aszfaltbe- 
tyár papája minimum olajsejk, mert 
nem nagyon hatja meg őket, ha egy 
héten belül a harmadik, 50-100 ezer 
dolláros járgányuktól szabadítjuk 
meg őket. 


Agyhalottak a volán 
mögött 

És akkor térjünk rá az ínyencségre: 
magára a versenyzésre. Öveket 
bekapcsolni, ez durva lesz! Azon 
apróság felett, hogy a fizikával 
köszönő viszonyban sincs a prog- 
ram, természetesen nagyvonalúan 
átlendülünk - ha arcade, hát arcade. 
Azon sem lamentálunk, hogy ugyan 
sérülnek az autók, de a tesztelés 
alatt ennek maximális mértéke a nitró 
elszivárgásában merült ki. Még az se 
lenne megbocsáthatatlan bűn, hogy 
az ilyen őrült versengéstől elvárható 
sebességérzet nem nevezhető ideá- 
lisnak. De amit a mesterséges intel- 
ligencia előad... az... arra nehezen 
találni szavakat. 

A dolgot úgy kell elképzelni, hogy 
haladunk a pályán, majd arra leszünk 
figyelmesek, hogy a gép azzal 
múlatja az időt, hogy nem egyenesen 
halad az amúgy kanyarmentes utcán, 
hanem keresztben próbálja meg 
letudni a távot. Egyik faltól a másikig 
csapódik, majd megteszi az utat 
vissza is, majd megint a másik fal 
következik, majd megint vissza. Ha 
annyira sikerült a manőver, hogy már 
derékszögben álldogál a korlát mel- 
lett az autó, akkor a briliáns bitpilóta 
hátramenetbe kapcsol, tolat 20-25 
centit, majd kis kormánymozdulattal 
nekimegy ugyanannak a falnak. Ezt 
megcsinálja vagy háromszor-négy- 
szer, mire a mindenható processzor 
végül úgy dönt, hogy irányba állítja a 
verdát. Ez jó, mert így az ellenfelünk 
akár 200 métert is meg tud tenni, 
mielőtt megint lefejelne valamit. 
Mondanom sem kell, ennek drasz- 
tikus következményei vannak a 
versenyzés szempontjából. Rögtön 
kettőt is tudok említeni: egyrészt 
hármas sebességi fokozatban, 
kényelmes kanyarvételekkel is 


autóverseny 2 juiced 


CSAPATMUNKA 


Vagy valami olyasmi. . . 


A játék talán egyetlen valamirevaló 
érdekessége, hogy néhány pilótából 
csapatot verbuválhatunk magunk köré, 
s kedvünkre futtathatjuk őket (nem 

úgy - bár annak talán több haszna 
lenne...). Ha csórikáim véletlenül 
megnyernek egy viadalt, akkor picit 
növekszik a tudásuk. Ettől persze ne 
várjunk sokat, tucatnyi futamgyőzelem 
után sem lesz belőlük Alonso. Pedig 
nem ártana, ha néha képesek lennének 
bevenni egy kanyart, vagy egyenesen 
végigmenni a sima úton, mert 
indulhatunk csapatversenyeken is, ahol 
az a banda nyer, amelyiknek utolsó 
tagja elsőként ér a célba. 


röhögve verhetünk bárkit (egye- 

dül a gyorsulási részeknél fordul 
elő, hogy valamelyik gépi géniusz 
képes 700-800 métert is megtenni 
ütközés és piruettek nélkül), míg a 
másik: nagyon gyorsan kilépünk a 
programból, uninstalláljuk, a CD-ket 
elégetjük, majd befekszünk egy agy- 
mosásra, hogy (rémjálmainkban se 
jöjjön elő a Juiced. 

-csonti- 
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933 MHZ I 256 MB RAM I 32 MB VGA 


P4 2,4 GHZ 1 512 MB RAM I GEF FX 5600 


, Ahhoz képest, hogy a látvány nem nagy 
szám, sok vasat követel" 


A GAMESTAR 

ERTE SELES 

ít Eredeti autók, 
alkatrészek 


Y- Botrányos MI 
§- Uncsi pályák 


1t Néhány zeneszám  g Idejétmúlt 

1t Csapatverseny megoldások 
— ha működne 

GRAFIKA 61 HAN 

HANGOK 8 KIH 
JÁNYÍTÁS 5 SZA 


Tisztességes átlagjáték 
lehetett volna belőle, de a 
minősíthetetlen MI miatt ez 
is távoli álom marad. 
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NES Underground 2 949 
NES Underground 8892 
Street Racing Syndicate 649 


CRICKET 2005 


Hé, ne az Kevököiát öreg Nem csak keresztapa akarok lenni! 


HA NEM VAGY ANGEL , AKKOR MARADJ A KROKETTNÁL 


Érdekes módon a krikett egy olyan sport, amely csak és kizárólag az angol 
nemzetközösség területén terjedt el: talán nem véletlenül. Aki nem angol 
(indiai, ausztrál stb.), annak ez a sportág totálisan érthetetlen és uncsi. Ök 


viszont imádják... 
GYORSNÉZET 


Sport Electronic Arts 


Füves EASports 


Cricket 2003, Cricket 2004 


(IEEE 


krikettben nem is a nehezen 
A érthető szabályok a legfur- 

csábbak: inkább az a zavaró, 
hogy nagyon kicsi helyen történik 
minden. S persze ebben az országban 


igen kevesen kriketteznek. Pedig... 


Ős-ős-baseball 
Szabálymagyarázatokba ezúttal sem 
szeretnék bocsátkozni, hiszen a krikett 
szabályai sokrétűek, tele kivételekkel 
meg extrákkal, de a lényeg igen egy- 
szerű: két 11 fős csapat játssza, akik 
cserélik egymást a játéktéren. A véde- 
kező csapatból kilencen szétoszlanak a 
pályán, egy dobó és egy elkapó játékos 
pedig a krikettkapuk környékén helyez- 
kedik el. A támadó csapatból egyszerre 
ketten találhatóak a pályán, a striker és 
a non-striker. A striker fog ütni, a másik 
játékos pedig futni abban az eset- 

ben, ha a striker jól ütött. Egyébként 
mivel a baseball őséről van szó, első 
látásra ismerős dolgokat fogunk látni, 
azonban a védekező csapatban csak 
az elfogónak van kesztyűje, és a 
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dobójátékosok rendszeresen a földre 
pattintják a labdát dobáskor - ennyit 

a hasonlóságokról. Két inningből áll 
egy átlagos krikettmeccs (a baseball 
minimum kilencből), azonban itt hat out 
(kiesés) után van váltás (a baseballban 
három után). Egyébként a játékban van 
edzés: mind a dobást, mind az ütést 
gyakorolhatjuk, s közben a narrátor 
elmagyarázza, mit csinálunk rosszul 

- ez igen hasznos. Sajnos azonban 
szabálymagyarázó rész (mint a Rugby 
2005-ben) az nincs. Kár. 


Fejlődött? Nem fejlődött? 
Egyértelmű a válasz: igen! Ugyanis bár- 
mennyire is nem rokon sportágról van 
szó, a Cricket 2005-ben is a FIFA 2005 
motorja dolgozik, tehát aki lát hason- 
lóságokat a híres fociprogrammal, az 
jól látja. S mindez nem elég, hiszen a 


fejlődése: az előző évek bakijain (az 
elkapó például nem játszotta meg a 
labdát a kapu ellen direktben) sokat 
javítottak. Azonban ássuk csak bele 
magunkat picit jobban a dologba: mivel 
a krikettben nincsenek fix védőpozí- 
ciók, így adott helyzetben, vagy adott 
taktikánál enyhén zavarba jöhetnek a 
védőjátékosok, hiszen mi magunk sem 
tudjuk, hogy direktben dobjuk a kapura 
a labdát (erre van lehetőség), illetve 
valamelyik közelben lévő játékostár- 
sunknak passzoljunk inkább, ami bár 
lassabb, de biztosabb. Szerencsére 
van könnyű fokozat: jó nekünk! 


A környezet 

A játék igen látványos, a grafika jó, ami 
FIFA 2005-örökség. A közvetítésben 
sokszor hallani eltérő hangsúlyokat, 
ahogy a program összerakja a monda- 


A krikett nem egy kapkodós játék: mindenki 
békésen, nyugodtan sétálgat, stressz sehol... 


Cricket 2004 óta nem kevesebb mint 
2004 animáció került be: vannak olyan 
,híres" játékosok, akiknek a csak rájuk 
jellemző mozdulatait külön betették 

a játékba, s persze egyéb dolgokon 

is javítottak - elkapások, dobások, 
futások lettek sokkal folyamatosabbak, 
látványosabbak. Ami mégis a legjobb 
része, az a mesterséges intelligencia 


tokat a mozaikokból. Igen hasznosak 

a menetközben elhangzó tanácsok, 
amelyeket az egykori ausztrál szövet- 
ségi kapitánytól kapunk. Ahogy más 
EASports-játékoknál is megszoktuk, a 
visszajátszások is tévészerűek, a külön- 
böző talajkondíciók és időjárási viszo- 
nyok is szimulálva vannak - kemény, 
nedves vagy poros: mind másképp 


pattan. A krikett nem egy kapkodós 
játék: mindenki békésen, nyugodtan 
sétálgat, stressz sehol, így viszont a 
krikettet nem ismerőknek elég lassúcs- 
ka lesz a játék, sokáig tart a meccs. 
Pörgős játékmenetre emiatt ne számít- 
sunk. No persze lehet vele hálózatban 
játszani, meg létre lehet hozni játékost, 
ahogy EASportséknál szokás: több baj- 
nokságot is végigjátszhatunk (angol és 
ausztrál csapatokkal), de sajnos mene- 
dzselési lehetőséget nem találtam. 

No mindegy. Én maradok a krokettnál 
— mondjuk tűzdelt őzgerinc mellé! 

Gyu 


A GAMESTAR 
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1t Rengeteg új 


4 Nincs szabály- 


mozdulat magyarázat 
ít Elfogadható MI Y- Nincs karrier mód 
ír Hamisítatlan Y- A bírók egymás 
hangulat klónjai 
GRAFIKA 9 HANGULAT 8 
HANGOK 8 KIHÍVÁS 7 
IRÁNYÍTÁS 8 SERTATOSSÁGI 8 
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"Ha valami ennyire idegen a 
magyar kultúrától, hiába jó: 
nagy sikerre nem számíthat. 
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MVP Baseball 2003 


o 


929 
MVP Baseball 2004 919 
HHM League Baseball 899 
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BEMUTATÓ 


BUKOTT JÁTÉK EGY BUKOTT ANGYAL 
BUKOTT ELMÉJÉBEN 


PSYCHOTOXIC 
(Al EVVÁY TU HELL. 


Ha nem értesz semmihez, merj el focistának, 
esetleg alapíts zenekart. Lehet benne igazság, 
legalábbis német kollégák talán ezen felbuzdulva 
gondolhatták úgy, hogy agyatlan, átlagos FPS- 
üket egy sötét hangulatú, de unalmában világ- 


megmentős angyalra épülő szürrealista sztorival 
viszik sikerre, habár a történelem folyamán ez 
még sosem sikerült. Hát most sem. 


opogtatnak. , Angel Prophet?" 
K -— kérdi az ajtót nyitó hölgy- 

től (figyelem, kitűnő név- 
választás!) egy öltönyös, kinek hátán 
ott fityeg az FBI-felirat, a jól ismert 
kilométeres betűkkel. , Miért, ki akar- 
ja tudni?" Zseniális válasz, babám! 
Hát nem szeretném a Psychotoxicot 
alapból lehúzni, de azt azért el kell 
ismerni, nehéz igazi pozitívumot 
találni benne. Mert hogy lophatná be 
magát az ember szívébe egy olyan 
játék, amely már intró közben is tölt, 


80 


és egy olyan félelmetesen közhelyes 
párbeszéddel folytatódik, melyben 
ismerősünk - mielőtt a lényeg előtt 
hirtelen lelövi valaki, így aztán jól 
megbosszulhatjuk - elmeséli nekünk, 
hogy igazából apokalipszis köze- 
leg, és azt is elmondja, ha már itt 
tart, hogy akár még világháború is 
kitörhet. Ez azért is hasznos, mivel 
Angel nem igazán úgy néz ki, mint aki 
rendszeres nézője a híradóknak. Azt 
is megosztja velünk, hogy ő tudja, 
hogy vannak természetfeletti erőink, 


GYORSNÉZET 


Akció Whiptail Interactive 


Jelenkor, képzeletbeli . Nuclearvision Entertain- 
pokol ment 


Codename Gordon, SmokeSkins, Lula 


719 


meg hogy mi vagyunk a , Choosen 
One". Mondandójába kerül még némi 
Airforce One (Obi One nincs? Khm... 
elnézést! — Csonti), egy csipetnyi 
szükségállapot, ráadásul az FBI-adat- 
bázist is feltörik majd nekünk idővel, 
de addig is blablabla... Bumm a fejbe. 


Egy (féljyangyal 

New Yorkban 

Most, hogy igazából nem tudunk 
semmit, de azt nagyon, lassan neki is 
kezdhetünk a hentnek. A főszereplő 
hölgyeményt úgy tudnám leírni, mint- 
ha Larának az Angel of Darkness-beli 
mélypontról vett keverése lenne egy 


NDK-s death-metálos konzumlánnyal 
(köhm). Nem kell megijedni, azonosul- 
nunk nem kell vele, hiszen szerencsére 
ez egy FPS, így legalább nem látjuk, 
csak az átvezetőkben. Legfőbb démoni 
ellenfelünk egyébként egy vörösen izzó 
szemű cowboy, bár az is lehet, hogy 
madárijesztő kalapja van, mindenesetre 
tényleg van egyénisége. Nem úgy a 
ránk birka módjára támadó ellenfelek- 
nek, akikből állítólag majd százfajta van 
- hát nem tudom, én csak FBI-osokat 
meg élőholtakat véltem felismerni, 

igaz, őket minden korábbinál nagyobb 
létszámban. Izgulni nem kell, kábé bár- 
mire lehet lőni, ami mozog, és a pályák 
bizonyos részeit is le lehet olykor bon- 
tani, ami hangulatos tud lenni. Az arze- 
nálunk korrekt, főleg, hogy egy adott 
slotra lehet cserélgetni is a fegyvert, de 
a fejlesztőknek a rendőrökhöz való von- 
zódása azért itt is előjön, mert alapból 
van nálunk gumibot (!), meg elektromos 
sokkoló 8. Rossz hír viszont, hogy min- 
den szkriptelt, a fő probléma azonban 
nem is ez: igazából egy helyben állnak, 
maximum, ami elvárható, közelebb 
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Végre valami szellemeset láttam! 


A rendőrség profilkészítési módszerei elég kezdetlegesek... 


másznak kivégzésre, szánalmas ani- 
mációjuk és semmittevésük csak néha 
szakad meg, amikor Max Payne-szerű 
kaszkadőrmozdulatokkal vetődnek 
keresztül bármin, hogy aztán ismét 
megkövüljenek ott, ahol megérkeztek. 


Járt elmét járatlanért 

el ne hagyj! 

Angel egyébként oldalra ki tud kukucs- 
kálni, nem mintha lenne értelme, mert 
addig nem lehet lőni, ráadásul már 
maga a hajlás mozdulata is elég torok- 
szorító, ezt egy gyerekkori Iummbágó 


legyen gáz, ha félrelépünk. Pályákban 
viszont nem lehet hiány, a több mint 
kéttucatnyi map egyenként akár cirka 
egy órácskányi játékidőt is igényelhet, 
és elég változatos a témaválasztás is. 
Igen kis hányaduk játszódik ugyanis 
amerikai nagyvárosokban, nagyrészt 
elvontabbnál elvontabb helyeken 
kószálhatunk, melyek csak embe- 
rek elméiben léteznek. Megtalálható 
itt minden, amit csak el lehet, vagy 
önerőből el sem lehet képzelni: világ- 
háborús harci tehenek, robbanó nyu- 
szik egy rajzfilmvilágból, vagy akár 


Az FBI-osok és az élőholtak minden 
korábbinál nagyobb számban támadnak. 


traumája okozhatja, bár (féljangyalok- 
nál ki tudja, hogy megy ez. Mozgása 
pontatlan, idegesítően csúszkálós, 

s talán ezt kihasználandó építettek 
bele a német fejlesztők arcade ugrá- 
lós részeket is, melyek - biztos, ami 
biztos - többnyire a nagy semmi 
felett játszódnak, hogy véletlenül se 


Déja vu: a nagy SEMMI-re épülő, lángoló, 
széthulló oszlopok. Csábító... 


részvétel egy gótikus horror szürke- 
árnyalatú és filmhiba-repedésekkel 
érdesített képernyője mögött. 


Azért egy mappert nem 
ártott volna alkalmazni 
Amit eddig felhoztam, az mondhat- 
ni csak fanyalgás, s amelyek csak a 


akció 2 osychotoxic 


HA BUG, LEGYEN KÖVÉR! 


A legemlékezetesebb programhibák 


Amikor először megláttam, hogy minden- 
féle [Alt]--ITab] meg minimalize próbálko- 
zásra megmarad az adott felbontás, és a 
továbbra is futó program nemes egysze- 
rűséggel beáll háttérképnek, már világos 
volt: ez a program vagy valamit nagyon 
tud, vagy valamit nagyon elszabtak rajta. 
Sajnos ez utóbbi történt: nem játszha- 
tatlanul zavaró gyakoriságú, ugyanakkor 
rendkívül idegőrlő a feltörő bugok garma- 
dája, melyek — mint tudjuk - mindig a leg- 


a gy: 


hibákat, mi az kérem ahhoz képest, mikor a fél pályát néhány 
FPS birtokában kell végigtolni, miközben a fegyverújratöltés is elszáll. Végül is, ez is ad 
a pszichós fílingnek, de azért ezt nem így kéne... 


csúcsjátékokban nem ismert hibák, 
ettől még a stílus kedvelőinek akár 
egész korrekt is lehetne. 

A Psychotoxickal azonban van két 

fő probléma: az egyik a temérdek 

bug (lásd doboz), a másik pedig a 
pályaszerkesztés hiánya, vagy épp 
túlburjánzása. A pályákon igen szem- 
betűnő a sokszori ismétlődés, ami 
elég lehangolóvá, a mentési buggal 
kombózva pedig meglepően fruszt- 
rálóvá tudja tenni a dolgot. Az ötödik 
ugyanolyan lépcsőháznál azért már 
kezd hümmögni az ember, különösen, 
ha közben csak színes kártyákat kell 
keresgélni rendőrhalmokon átgázolva, 
és a küldetés azt nevezi meg célként, 
hogy keresd meg a lejárót. Elmékben 
játszva ennél magasabb röptű céljaink 
is lehetnek, mint például a , merülj el 
a lelked legmélyebb bugyrában", ami 
igazán sokat tud segíteni az egysze- 
ri játékosnak, mikor már az összes 
kiürült folyosót negyedszer rója, hogy 
a továbbjutáshoz elkapja azt a szkript 
triggert, amelyet véletlenül elkerült. 

A pályaszerkesztés hiányossága ott 
bukik ki leginkább, hogy a játékot egy 
elég kis gép elvinné, néha azonban 
akkora terek jönnek be, hogy ahhoz 
Paks is kevés lenne, amire tippre 
rádob még pár lapáttal az engine 
hibája is. 


Tényleg olyan 
pszichotikus? 

A játékban multiplayer nincs, mivel az 
egyjátékos üzemmódra koncentrál- 
tak, és ez a pályák mennyiségén és 
az átvezető animációk során látszik 
is. Alapvetően a legtöbb résznél a 
történettel sincs baj, bár az alapvető 
banalitási és sablonokból építkezési 


Hááát.. hívogató egy hely, persze hogy jól 


bemegyek. Muhhahhahha 


mércét kissé feljebb emelhették volna 
maguknak a tisztelt fejlesztők. A fő 
probléma tényleg magával a motorral 
és a förtelmes pályaszerkesztéssel 
van, pontosabban ezek hiányával. Ez 
így, ebben a formában túl hosszú és 
monoton, ami csak jobban kihozza, és 
még jobban idegőrlővé teszi a hibákat. 
Kár érte, mert van benne jó pár olyan 
ötlet meg elmebéli birodalom, ami 
evvel a sztorival és ezzel a kivitelezési 
szinttel egy jó kis darkos szerepjáték- 
ban még simán átlag feletti lett volna. 
Van, amit feltétlen érdemes látni belő- 
le, de ezt már csak a stílus fanatikusai 
fogják megismerni - merthogy ebben 
a formában nem biztos, hogy megéri 
a fáradságot eljutni odáig, vagy akár 
eljutni benne bármeddig is. 

Kecske 


HARDVER 


PIII1,3 GHZ I 128 MB RAM I GEF3 / ATI RADEON 


AMD XP 2100-- I 1 GB RAM I GFG600GT 


, A felvonultatott minimális ficsörhöz bősége- 
sen elegendő volt, az időnkénti beszaggatás 
meg úgysem ezen múlik itt sajnos" 


A GAMESTAR 
ERNESESES 


4 Tragikusan 


ít Egyes pályák 


egyes részei igen pályaszerkesz- 
hangulatosan tés, lineáris 
néznek ki játékmenet, 


gyenge motorral 

4 Temérdek bug 
6. HANGULAT 7 
5 KIHÍVÁS 3 
IRÁNYÍTÁS 4 SZAVATOSSÁG 3 


EA 
24 


(GRAFIKA 


Nem tudom, kinek merném 

ezt ajánlani — mentsé- 

gemre szóljon, hogy ezt a 

fejlesztőknek kellett volna 
" még a koncepció elején 


kitalálniuk... 


o 
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. Painkiller 


Project: Snowblind 8497 
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A BLIZZARD VÁLASZA AZ UTR2OOA-RE... 


WORLL) OF WARCRAFT 


BAT TLEGROUJINDS 


A ,wowos" társada- 
lom egyik megosztó 
kérdése mindezidáig 
a szerverválasztás 
volt: PvE (játékos a 
környezet ellen) vagy 
PvP (játékos játékos 
ellen)? Kinek az egyik, 
kinek a másik rend- 
szer tetszett jobban, 
egy biztos azonban, 

a mindkét szerveren 
elérhető, PvP-s alapú 
Battlegrounds megje- 
lenése mindenképpen 
közelebb hozta egy- 
máshoz az alternatí- 
vákat. 


MMORPG Blizzard 


Warcraft Blizzard 


Warcraft sorozat, Diablo sorozat, Starcraft 


[gvonsus EST 


TIPPEK a 104. oldalon 


Honor-rendszer bevezetése 
A óta (vagyis hogy a legyőzött 

játékosok után pontokat, 
majd ezeken keresztül rangokat 
kapunk) egy PvP-szerveren - sokak 
bánatára - lényegében a játékosokat is 
ugyanúgy , farmolták" a népek, mintha 
bizony állatbőröket gyűjtöttek volna 
mondjuk Wetlandsen. A magányos 
hősök aligha számíthattak kegyelemre, 
a legzsírosabb (phat, nagyon phat 
0...) falat azonban minden szerveren a 
SouthShore és Tarrenmill falvak között 
meghúzódó pusztaság volt, ahol lénye- 
gében 24/7 rendszerben irtotta egy- 
mást a horda és a szövetség. A helyzet 
kiváltására, illetve — nem titkoltan -— a 
PvE-szerverek felvértezésére született 
meg a Battlegrounas, a kifejezetten 
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az utolsó nagy rohamra várva. . . 


PvP-re épülő instance — más szóval a 
WoW válasza az UT2004-re. . . 


40 vs 40 

Az első Battleground , Alterac Valley" 
névre hallgat, és valójában úgy műkö- 
dik, mint egy hagyományos instance 
(elkülönített és személyre szabott 
világ), ahová egyszerre maximum 40 
hordás és 40 szövis játékos léphet be, 
természetesen mindenki a saját karak- 
terével. A játéktér meglehetősen nagy, 
lóval is hosszú percekig tartana egyik 
végéből a másikba eljutni - már ha 
hagynák az embert felfedezni a vidé- 
ket 0. Mindkét harcoló félnek van egy 
központi bázisa (különböző kiszolgáló 
létesítményekkel, árusokkal, javítókkal 
stb.), a cél pedig természetesen az 
ellenfél bázisának elpusztítása. A 
gyakorlatban mindez persze nem lesz 
túl egyszerű feladat, annál is inkább, 
mivel a völgyben a játékosokon kívül 
gép által irányított seregek is részt 
vesznek a harcokban - egészen pon- 
tosan a Stormpike törpék vívnak ádáz 
küzdelmet a Frostwolf klánnal. A két 
bázis között elterülő vidéken ilyenfor- 
mán rengeteg előretolt erődítményt, 
íjászokkal védett őrtornyot és védelmi 
vonalat találunk, amelyeket ugyancsak 
el kell foglalnia a támadó seregnek, 
ha győzelemre akarja vinni az ügyét. 


WARSONG GULCH " 


Egy kis CTF 


A Blizzard gondolt azokra is, akik a helyenként epikus méreteket öltő, 5-6 órás 
küzdelmek helyett gyorsabb, pörgősebb partikra vágynak, és így Ashenvale er- 
dősségeiben létrehoztak egy jó kis CTF-pályát. A történet nem új keletű, a feladat 
zászlót lopni az ellenfél bázisáról, majd biztonságban hazaszállítani azt, amiért 
persze pont jár. Akárcsak a nagy testvérnél, itt is instance-rendszerben működik a 
dolog, különbség viszont, hogy két 10 fős csapat harcolhat a győzelemért. Ezúttal 
alacsonyabb szintű játékosok is szerencsét próbálhatnak, ráadásul a program igen 
előzékenyen hasonló szintű csoportokat rak össze. A pályán találhatunk különböző 
power-upokat (például sebességnövelőket, vagy gyógyító cuccokat), így leszámítva 
a WoW-feelinget, az egész majdnem olyan mintha egy FPS-sel játszanánk (ponto- 
sabban több annál, hiszen nincs két egyforma karakter és két egyforma képességű 
játékos). Csapatjáték és következetes stratégia nélkül persze itt se terem túl sok 
babér, viszont egy-egy győzelemért komoly mennyiségű honor-pont jár - aki tehát 
gyorsan szeretne sokat fejlődni, annak itt a lehetőség. 
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MIRE SZÁMÍTHATUNK A JÖVŐBEN 
! Tervek, pletykák BG-fronton 


Az egyik Alterac Valley-ban várható újítás az ostromfegyverek bevezetése lesz. 

Arról még nincs hír, hogy ez pontosan mit is jelent majd, ergo nem tudni, hogy 

olyan eszközökre számíthatunk, amelyekbe majd be lehet ülni, avagy , csak" meg- 
szerezhetjük az irányítását mondjuk egy dwarf katapultos alakulatnak (lövegekkel 
már most is találkozhatunk itt-ott, ezek azonban egyelőre még nem üzemképesek). 
Pletykák keringenek egy másik nagy méretű BG-terület felállításáról is, erre azonban 
- ha egyáltalán igaznak bizonyulnak a híresztelések - még valószínűleg sokat kell 
várnunk. Sebaj, Alterac Valley-ban is sokáig elleszünk még, mire sikerül mindent 


tökéletesen kiismerni. 


Az őrtornyok és védvonalak mellett 
általában temetők is vannak, és termé- 
szetesen az éppen legyőzött harcosok 
is a fronthoz legközelebb eső, saját 
kézben lévő , sírkertben" élednek fel 

— ugye nem kell mondanom milyen 
ádáz harcok mennek ezekért. .. Maga 
a terület amúgy leginkább a törpök 
havas-hegyes vidékére emlékeztet, 

és lényegében mindaz megtalálható 
itt is, ami egy hagyományos terepen: 


F 


kapnak az arra érdemesek - mind- 
kettő alapvetően befolyásolhatja az 
ütközet végkimenetelét, így érdemes 
odafigyelni rá, hogy az ellenfelünk 
éppen min ügyködik. A felsoroltakon 
kívül természetesen rengeteg egyéb 
feladat is vár ránk, gyakran olyan kül- 
detéseket is felvehetünk, amelyeket 
mindkét oldal csinálhat, ergo - ha jól 
időzítünk - elorozhatjuk a másik orra 
elől a guestért járó jutalmat. 


Egyes assault team, cél az északi temető 
— foglaljátok el! 


baráti és ellenséges lények, barlangok, 
bányák, folyók és tavak, katlanok, 
síkságok és erdők, a szűk szorosokról 
és függőhidakról nem is beszélve - a 
jó stratégák számtalan remek helyet 
találhatnak rajtaütésekre és csap- 
dákra. 


Küldetések 

ellenséges tűzben 
Akárcsak a WoW más vidékein, az 
Alterac Valley-ban is rengeteg külde- 
tést kaphatunk, amelyek teljesítése 
részben személyes előnyökhöz 
juttathat minket, részben pedig az 
egész csapatnak segíthetünk általuk. 
Példának okáért bányák elfoglalá- 
sával új utánpótláshoz juttathatjuk 
csapatunkat, ilyenformán a vissza- 
foglalt, de igen ramaty állapotban 
lévő bázisaink hamarabb épülnek 
újjá. Esetenként különleges segítőket 
is kaphatunk, így egy összetett és 
nem kimondottan egyszerű feladatot 
végrehajtva horda oldalon egy óriást 
idézhetnek meg a játékosok, a szö- 
vetségeseknél pedig légi támogatást 
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A legyőzött játékosok testéből min- 
denféle izgalmas dolgot vehetünk fel, 
amelyek egy része megítélésünket 
javítja, mások ellenben a gép által irá- 
nyított seregeket erősítik. Megfelelő 
hírnév elérése esetén nagyon komoly 
felszerelési tárgyakhoz juthatunk hoz- 
zá, így akik a PvP-n keresztül kíván- 
nak fejlődni, azok számára nyitva áll 
ez az út is - vége tehát az értelmetlen 
, gankelésnek", minden egyes , kill" 
közelebb visz a hőn áhított célhoz. 


,Egyes assault team, 
foglaljátok el az északi 
temetőt!" 

A dolog szépsége, hogy az Alterac 
Valley-ban bizony nagyon igaz a 
mondás, miszerint , egy fecske nem 
csinál nyarat". A magányos hősök- 
nek itt nem sok babér terem, össze- 
hangolt vezetés nélkül még kisebb 
győzelmeket is elég reménytelen 
elérni. A legszebb csaták mindig 
akkor alakulnak ki, amikor egy-egy 
nagy klán képviselteti magát mind- 
két oldalon (ó, be jó is lenne, ha vég- 


szerepjáték 


mennyiségben 


re összejönne egy színtiszta Poison 
Thorns vs Cruentus party €...). A 
raid-leader parancsai a Ventrillon 
röpködnek, mindenki pontosan 
végzi a kijelölt feladatát, az assault 
teamek egyszerre több ponton indí- 
tanak kisebb-nagyobb támadásokat 
megosztva az ellenség figyelmét, 
mások a légi támogatás megidézé- 
sén szorgoskodnak, megint mások 
a frontvonal mögött meghúzódva 
próbálják az utánpótlási vonalakat 
megtépázni, és a visszahúzódó 
sebesülteket egy időre kivonni a 
forgalomból. A mágusok az első 
vonal mögül küldik a területre ható 
varázslataikat az ellenre, mindenütt 
totemek és tűzeső, a warriorok 
legelöl ütik az ellenfél legbátrabbjait, 
a palák magukra húzzák a népet, 
mindeközben a papok a háttérből 
bőszen próbálják életben tartani 
társaikat (...akkor Te se a Shadow 
Tree-re tettél, báz! - ender). A vadá- 
szok a magaslatokról küldik halálos 
lövedékeiket kiszemelt áldozataikra, 
a zsiványok pedig megpróbálnak 
mindig ott lecsapni, ahol a legkevés- 
bé számítanak rájuk. Itt-ott kisebb 
szeparált ütközetek alakulnak ki, a 
nagy harcoló masszából egyre-más- 
ra játékosok szakadnak ki egyedi 
parancsokat teljesítve, és mire az 
ellen észbe kap, a harcok súlypontja 
már át is tevődött egy olyan vidékre, 
amelyet addig biztonságosnak vélt. 
Hihetetlen varázsa van az egész- 
nek, de mindez csak összehangolt 
stratégiával, pontosan kivitelezett 
taktikai lépésekkel és olajozott 
csapatmunkával működik igazán, 
arról nem is beszélve, hogy gyakran 
a guesteket is csak közösen, több 
lépést egyszerre teljesítve lehet 
megcsinálni. A győzelem kivívása 
ennek megfelelően hosszú órákba is 
beletelhet, a jutalom azonban nem 
marad el - rengeteg honor-pont jár 
annak, aki talpon marad (ami persze 
magasabb rangot és komolyabb 
felszerelést jelenthet), a legyőzöttek 
pedig egy darabig kénytelenek 
kisebb NPC-sereggel beérni... 
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world of warcratft: battlegrounds 


Játék a játékban 

A Battlegrounds egyfajta ,játék a já- 
tékban", ami még nagyobb mélységet 
ad az amúgyis zseniális WolW-nak. A 
netkód ugyan nem tökéletes még, a 
sorban állásokkal is kell majd valamit 
csinálni Blizzardéknak, de egy biz- 
tos, aki egyenlő esélyekkel szeretné 
összemérni magát más játékosokkal, 
annak itt a lehetőség. A többiek pedig 
ezután már egy PvP-szerveren is 
békésebben kalandozhatnak majd... 
Del 


HARDVER 


PIII 800 MHz I 512 MB RAM I 64 MB VGA 


P4 2 GHz 1 1 GB RAM I Radeon 9800 Pro 


, Az elején betölti a textúrákat, utána nincs 
nagy gond — RAM-ból legyen minimum 1 
[giga (512-vel swappel rendesen)" 


ít Igazi epikus 4 A netkód nem 


küzdelem tökéletes, néha 
4 Összetett bosszantó lag 
játékmenet sok 4 A sorban 
küldetéssel állás néha nagyon 
4t Remekül összera- hosszú 
kott pálya 4 Igazán csak akkor 
a CSillog", ha van 


valódi csapatjáték 


GRAFIKA 10 
HANGOK 10 
IRÁNYÍTÁS 10 


HANGULAT 10 
KIHÍVÁS 9 
SZAVATOSSÁG 9 


Magában ezért is megéri a 
WowW-val játszani. . . 


fo 


Anarchy Online: Shadowlands 929 
Final Fantasy XI 879 
Everguest II 849 
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MAD MAX VISSZATÉR " 


ea.Ngpe— elete 


A posztapokaliptikus 
világ már sokakat meg- 
ihletett. Játék viszont 
igen kevés készült 
belőle, pedig a káosz- 
ban fürdő, lepusztult, 
anarchiába fulladt világ 
- amíg csak gépün- 
kön találkozunk vele 

— kifejezetten felüdítő 
és élvezetes a sok 
terroristás, második 
világháborús és sci-fis 
téma után. Irány tehát 
a katasztrófa sújtotta 
táj, hiszen messze még 
a S.T.A.L.K.E.R. 0! 
84 
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GYORSNÉZET 


Stratégia-RPG Koch Media 


Posztapokaliptikus jövő. Silver Style 


Soldiers of Anarchy 


554 


TIPPEK -a 102. oldalon b 


izony mondom, nem 
bánnám, ha a végre ismét 
fölfedeznék a filmkiadók ezt 


a hangulatos világot! A Mad Max 
sorozaton kívül (ahol a második-har- 
madik rész már szintén meg sem kö- 
zelítette a legelsőt) szinte csak gagyi, 
.B" kategóriás szörnyedményekkel 
találkozhattunk. Ennél azért szeren- 
csére jobb a helyzet számítógépes 
vonalon: ha csak pár évvel nézünk 


vissza, akkor is sokaknak eszé- 

be juthat a Fallout sorozat, igaz, 
sajnos, sikerei ellenére egyelőre 
abbamaradni látszik. Pár éve szintén 
e témában próbált maradandót 
alkotni a Soldiers of Anarchy, amely 
alapvetően jól teljesített, de mégsem 
volt az igazi - hiányzott belőle az 
átütő erő. Ettől eltekintve a The Fall: 
Last Days of Gaia (a továbbiakban 
maradjunk a TFLDOG elnevezésnél...) 
majdhogynem hivatalos elődjének 
tekinthető, minden szempontból. 
Mind a világ, mind a játékmenet, a 
csapat- és járműirányítás, a részletes 
fegyverrendszer... Mégsem kell attól 
félnünk, hogy a mostani alkotás egy 
szimpla másolat, felfrissült technikai 
színvonalon - ennél sokkal többről 
van szó. 


Napok romjai 

Ha a játék történetét kapargatjuk, 
akkor hamar megcsillan a részletes 
kidolgozottság. (Végre nem egy 
főgonoszt kell legyőznünk, vagy 
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Berlint elfoglalnunk!) 2082-ben 
járunk, a világ romokban hever, a 
marokryi túlélőt a különböző bandák 
terrorizálják, és a civilizáció szövete, 
pár apróságtól eltekintve, teljesen 
szétszakadozott. Hogy mi is történt? 
Húsz évvel korábban nagyon biztató- 
an festett minden: a NASA kidolgo- 
zott egy eljárást, amelynek segítsé- 
gével hatalmas mennyiségű széndi- 
oxidot küldtek volna a Marsra - ezzel 
egyrészt megtisztították volna a 
Földet, a vörös bolygó hőmérsékletét 
pedig élhetővé melegítették volna fel. 
A gond azonban az volt, hogy egy ki- 
sebb szekta mindezt ideálisnak talál- 
ta vallási tervei megvalósításához - a 
terv ismeretlen volt, mindenesetre, 
ha a poklot akarták megvalósítani, 
akkor igen figyelemreméltó sikereket 
értek el... A hatalmas mennyiség- 
ben kiszabaduló széndioxid végleg 
mattot adott a földi éghajlatnak: a 
gyors felmelegedés következtében 

a tengerek elárasztották a vízparti 
területeket, míg a belső vidékek 
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PATCH PATCH 


HATAN 


Javítások sora 


Mikor a TFLDOG német verziója 
először boltokba került, annyira bugos 
volt, hogy a játszhatatlanság határát 
súrolta. Ez már önmagában felhábori- 
tó - még akkor is, ha sajnos egyálta- 
lán nem ritka eset -, azonban míg egy 
nagynevű kiadó agyonreklámozott 
játékánál még, morgolódva bár, de 
jobb esetben azért a vásárlók kivár- 
ják a szükséges javítást, addig egy 
ilyen kicsi kiadó, és kevéssé ismert 
fejlesztő terméke bizony gyorsan a 
kukában végezheti... Szerencsére a 
Silver Style a megjelenést követően 
összekapta magát, és három hét alatt 
öt (5!) patchet hegesztett össze, ame- 
lyekkel, még ha nem is teljesen, de 
nagyrészt kijavították a hibákat. Azóta 
tovább zajlik a bugfix, így most már 
az 1.7-es verziónál tartunk, amely már 
tényleg szinte hibátlannak mondható, 
ráadásul számos pluszt is betettek a 
fejlesztők - mintegy engesztelésként 
- a játékba. Ami viszont meglehető- 
sen kemény, hogy a , kisebb" patch 

is 270 mega, míg a nagyobbik, amely 
az átdolgozott hangokat, szinkront 

is magába foglalja, 1,1 gigabájt! 
Úgyhogy modemmel inkább ne 
kezdjünk neki letölteni. . . 


teljesen kiszáradtak. A megmaradt 
kevés túlélő megpróbál új világot 
építeni a romokból, de kevés eséllyel 
- az uralmat immár a legerősebbek 
és legagresszívabbak gyakorolják. 
Hősünk, miután tanúja és egyetlen 
túlélője lesz faluja lerombolásának, 
úgy dönt, hogy bosszút áll, vagyis 
beáll a zsoldosok közé, és kitanulja 
a harcot. (Rendben, ez erősen kli- 
sészagú, de szerencsére ez csak 
apró botlása a történetnek 0.) A 
zsoldosok táborába érve épp lát- 
hatjuk egy áruló kivégzését, viszont 
utána sikerül rábeszélni a főnököt 
arra, hogy minket is alkalmazzon, így 
innentől megnyílnak a lehetőségek 
képességeink kibontakoztatására. 


Egy emberi hang 

Itt az ideje tehát hősünk és társai 
megismerésének! Mivel a TELDOG 
jelentős szerepjáték-elemekkel 
rendelkezik, ezért első lépésünk a 
karaktergenerálás. Az RPG-rajon- 
gók számára ismerős lehet min- 


Látogasson el Ön is a szabadidőparkunkba! ! pú 


den: meghatározhatjuk emberünk 
kinézetét, mikor született, honnan 
származik, legutoljára hol élt... Ami 
már érdekesebb, hogy eldönthetjük, 
milyen tevékenységben volt tapasz- 
talata hősünknek - küzdősportban, 
bűnözésben vagy járművezetésben 
- ez ugyanis komolyan befolyásolja 
képességeit. Ezt követően meghatá- 
rozhatunk egy testi jellegzetességet 
is. Ilyen lehet mondjuk a , nagy" 

- ebben az esetben emberünknek 
nagyobb az ereje, több cuccot tud 
magával cipelni, viszont lomhábban 
mozog. A további szabályozható 
tulajdonságok ismét csak ismerősek 
lehetnek: gyorsaság, ügyesség, 
intelligencia, vonzerő. Képességek 
közül pedig választhatunk akár 
közelharcot, könnyű- és nehézfegy- 


ver-kezelést, zsebtolvajlást, túlélést 
és még számos másfélét. Idővel 
természetesen, köszönhetően a be- 
gyűjtött tapasztalatnak, egyre jobban 
fejlődünk, így hősünkből is egyre 
nagyobb és táposabb harcost fo- 
gunk faragni. Rajta kívül még további 
öt főt is irányításunk alá vonunk: ők 
NPC-ként tisztességgel végrehatják 
parancsainkat. 


Idő kérdése 
A csaták, a Fallouttól eltérően, nem 
körökre osztottak, de bármikor 


Fog még jönni a 6:20-as gyors? Hát, pár évtizeden belül bizonyára 
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rv ismeretlen volt, mindenesetre, 
ot akarták megvalósítani, akkor 
gyelemreméltó sikereket értek el 


L [A KNK [6 


stratégia 2 the fall; tne last day of gala 


g 

megállíthatjuk a játékmenetet, és 
új utasításokat adhatunk ki, ezért 
nem fogjuk elveszteni az irányítást, 
akármilyen heves összecsapásról is 
legyen szó. A fegyverek választéka 
bőséges, legtöbb beosztottunk 
valamely terület specialistája, így jól 
kiegészítik egymást. Ráadásul még 
polgári-, illetve harcjárműveket is 
kezünk közé kapunk, úgyhogy szinte 
minden a helyén van. Egyedül az 

MI intelligenciája hagy kívánnivalót 
maga után, emiatt a csaták gyorsan 
az unalom irányába fordulnak. A 
gép irányította ellenség ugyanis, 
amint meglát, hanyatt-homlok ránk 
rohan, mi pedig szépen darabokra 
lőjük. Fedezékben óvakodásról, 
menekülésről szó sincs. Emellett a 
barátságos vagy semleges NPC-k 


sem nyújtanak nagy kihívást: bár 
látszik az igyekezet, hogy a fejlesztők 
megpróbálták a lehető legaprólé- 
kosabban kidolgozni a világot — ami 
jelentős részben sikerült is, jórészt 
az NPC-k nagy számának is köszön- 
hetően -, viszont arra már nem jutott 
energiájuk, hogy ezt a világot élővé 
tegyék. Így nem számít sem rablás, 
sem gyilkosság, sőt még az illető 
lába elé gurított gránát sem: NPC-ink 
élik tovább a maguk életét, mintha mi 
sem történt volna. Sajnos ez erősen 
sterillé és mesterkéltté teszi a kör- 
nyezetünket, de összességében nem 
ront annyit a hangulaton, mint azt 
gondolnánk. 


Akiért a harang szól 

A játék grafikája kifejezetten szép, 
finoman kidolgozott. A karakterekkel 
sincs probléma (egyedül az átveze- 
tőknél zavart a beszédnél a szájak 
zárva tartása), valamint a járművek is 
jól néznek ki. A napszakok változása 
pedig külön megdobja az összhatást. 
Amivel viszont gondunk akadhat, az 
a gépigény. A különböző javítások 


csiszoltak rajta valamelyest, de még 
így is csak erős megszorításokkal 
tudjuk élvezhető sebességűvé tenni 
a játékot. Ha a külsőségeket nézzük, 
akkor érdemes még megemlíteni a 
zenét, amely szintén kiváló darab, 
ahogyan a hangeffektek, a fegyverek 
döreje, illetve a karakterek hangja is. 
Ha mindent összeadunk és kivonunk, 
azt látjuk, hogy a TFLDOG egy jól 
összerakott, változatos játék, felüdítő 
témával, ám néhány kisebb-nagyobb 
hibával. Bár nyilvánvaló, hogy nem 
fog akkora sikereket elérni, mint szá- 
mos agyonhirdetett alkotás, mégis 
azt gondolom, hogy megéri a pénzét. 
Uhu 


HARDVER 


P4 1,2 GHz I 256 MB RAM I 32 MB VGA 


AMD 1700-- 1 512 MB RAM I Radeon 9600 


, Ha diavetítést látunk akció helyett, akkor 
kapcsoljuk le az árnyékokat. Jó eséllyel még 
további fájdalmas kompromisszumokat kell 
kötnünk, de azért megoldható a játszható 
sebesség." 


A GAMESTAR 
ERT EKELESE 


ír Gyönyörű, kidolgo- Buta MI 
zott világ Kicsit steril 
4 Jól sikerült RPG- világ, részben 
elemek az NPC-knek 


köszönhetően 


Változatos és élvezetes 
stratégia- és RPG-keverék. Ha 
nem lennének azok a kisebb- 
nagyobb hibák, akár a csúcska- 
"4 tegóriába is bekerülhetett volna. 


pp 027, 


Fallout Tactics: Brotherhood of Steel ! 8690 
Soldiers of Anarchy 819 
Weird War 689 
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Bár a sorozat korábbi 
részeinek rajongóit 
erősen megosztotta 
az ötödik rész, azt 
senki sem tagadhatja, 
hogy - még ha nem is 
adja vissza az eredeti 
Settlers-hangulatot 

— egy príma RTS-t 
sikerült összehozniuk 
az alkotóknak. Mivel 
pedig a sikeres 
játékokat kiegészítők 
követik, így máris 
megismerkedhetünk 
a legfrissebb rész 
utánpótlásával. 


kiegészítő története ott foly- 
A tatódik, ahol az eredeti játéké 

abbamaradt, pontosabban 
kicsivel utána: bár Dario megmentette 
az országot, mégsem mondhatjuk, 
hogy , boldogan élt, amíg meg nem 
halt", mert új ellenség ütötte fel a fejét 
- a ködnép. Így ismét felcsatoljuk 
kardunkat, felröptetjük sólymunkat, 
és elindulunk a csatába. A történet 
amúgy nem egy nagy különlegesség, 
ugyan vannak benne drámai esemé- 
nyek (egyik hősünk is meghal, azt ter- 
mészetesen nem árulom el, melyik), 
de alapvetően nincsenek benne 
változatos fordulatok, előre lehet sej- 
teni a végkimenetelt is. Az átvezetők 
ugyan továbbra is nagyon szépek és 


sal 


hangulatosak, azonban mindez nem 
feledteti a lapos sztorit. 


A híd nincs túl messze 

A kampány összesen 10 új küldetésből 
áll. Ez elsőre kevésnek tűnik, azonban 
mindenkit megnyugtathatok, hogy 
bőven elég lesz ennyi. Ennek több 

oka is van. Egyrészt a pályák változa- 
tosak és összetettek, így nem fogunk 
unatkozni, nem lesznek jellemzőek 

az , építs bázist, rombold le az ellen- 
ségét" típusú küldetések. Az egyes 
megoldandó feladatok kapcsolódnak 
egymáshoz, ezért egy-egy pályán akár 
órákat is eltölthetünk, mire legyőzzük 
az ellenfelet. Az előbbiekre jó példa, 
mikor egy ostromlott települést kell 
megvédenünk azzal, hogy lerombo- 
lunk egy hidat. Ehhez azonban szük- 
ségünk van egy tolvajra (a kiegészítő 
egyik új karaktere), akit viszont csak a 
kocsmában (az egyik új épület) tudunk 
felfogadni. Ezt követően sikerül dara- 
bokra szedni a hidat, viszont közben 
egy újabb hírt kapunk egy másik tele- 
püléstől, amely a támadókkal szemben 
segítséget kér. Mennénk is, de abba 
az irányba viszont hidat kell építenünk, 


GYORSNÉZET 


Stratégia Ubisoft 


Középkor, mágiával 
dúsítva 


Blue Byte 


Battle Isle, Settlers 
GYORSLINK DD 1269 


arról a gép gondoskodik. Rég láttam 
ilyen jó MI-t, amelyik merészen, korán 
támad, kihasználja a gyengeségein- 
ket, és ha szükséges, vissza is vonul! 
Bárcsak gyakrabban találkoznánk más 
játékokban is ilyen intelligens gépi 
ellenfelekkel. . . 


Hősök és a köznép 

Néhány új egység is helyet kapott a 
kiegészítőben, bár hozzá kell tennem, 
ezek nem sok pluszt adnak a játékhoz. 
A tolvaj még egész hasznos, hidakat 
tud lerombolni, valamint nyersanyagot 
is lophat az ellenféltől. A másik karak- 
ter a felderítő, aki távcsövével jó mesz- 
szire ellát — feleslegesen, hiszen Dario 
sólymával alapból is fel tudjuk deríteni 


Azegyes megoldandó feladatok kapcsolódnak 
egymáshoz, ezért egy-egy pályán akár órákat is 
eltölthetünk, mire legyőzzük az ellenfelet 


ehhez mérnökök kellenek, no meg 
hatalmas mennyiségű kő. Persze 
nyilván ez utóbbiból alig találunk a 
térképen, ezért oda kell figyelnünk. 
Mint látható, a küldetések tényleg ösz- 
szetettek, és elsősorban a harcra kon- 
centrálnak. Azért az építkezést sem 
kell hanyagolnunk, de a fő hangsúly 

a csatákon van. S hogy ezek az ösz- 
szecsapások kellően megizzasszanak, 


a vidéket. Szintén megemlíthető még 
a mesterlövész, aki sokkal nagyobb 
sérülést okoz, mint az íjász, viszont 
tovább tart az utántöltése is. Haszna 
neki sincs sok. Annál inkább öröm az 
új hősök megjelenése: Drake egy profi 
mesterlövész, Yuki — aki egyenesen 
egy mangából is előléphetett volna — 
pedig csinos hölgy, aki tűzvarázslata- 
ival okoz kellemetlen meglepetéseket 


a ködnép tagjainak. A másik oldalon a 
gonosz Kalát találjuk, ő nyílfelhőket lő 
ki, illetve egész seregeket betegít meg 
méregfelhőjével. A látvány sokat nem 
változott: ugyanabban a mesebeli, 
sejtelmes hangulatú grafikában gyö- 
nyörködhetünk (sajnos a harcok átlát- 
hatatlanságán nem javítottak), mint az 
alapprogramban. A muzsika szintén 
hamar belopja magát a szívünkbe, és 
a hangokkal sincs különösebb gond. 
Akinek tetszett az eredeti, illetve szere- 
ti az építkezős RTS-eket, bátran kezd- 
jen neki a játéknak, mert garantáltan 
kellemes élményben lesz része. 

Uhu 


A GAMESTAR 


ÉRTÉKELÉS 


ír Összetett és 
kihívást jelentő 


4 Nem túl válto- 
zatos, elcsépelt 


küldetések történet 

ír Okos MI! 4 Az új egységek 
nem sok válto- 
zást hoznak a 
játékmenetbe 

GRAFIKA 8 HANGULAT 9 

HANGOK 8 KIHÍVÁS 10 

IRÁNYÍTÁS 8 SZAVATOSSÁG 8 


P3-1 GHZ I 256 MB RAM I 32 MB VGA 


Az alapprogramnál is jobban 
sikerült, aprólékosra csiszolt 
kiegészítő, kemény, de élve- 
zetes küldetésekkel. 
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Rise of Nations Thrones and Patriots! 9390 
Blitzkrieg: Burning Horizon 909 
C8C Generals: Zero Hour 8897 
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Szálnat : 2 ) 


Tetszólogos konfiguróciók sulinotos 
alkatrészekkel ! Segítünk a legjobb 
megoldások kiválasztásában ! 


Számítógépek munkahelyre, otthonra 


csúcsgépek jótékra, videoszerkesztéshez. 
grafikai munkára: szorvor gópok 
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SZOFTVERFEJLESZTŐ ÉS TEHETSÉGKUTATÓ VERSENY 


Mottó: 


Egy ország teljesítőképességét végső soron az 


határozza meg, milyen mértékben képes kibonta- 


koztatni az egyénekben rejlő erőket. 


Eric Hoffer 


A mottó örökérvényű és nagyon időszerű, ugyanis világszerte kitün- 
tető figyelem övezi a humán tőkében rejlő tudás, készségek, képes- 
ségek haszonelvű kibontakoztatását és támogatását. 

A Gábor Dénes Főiskola elkötelezte magát a tanulni vágyók tudá- 
sának, tehetségének kibontakoztatása iránt. 

Ennek jegyében a Főiskola immár negyedik alkalommal rendez- 
te meg a felsőoktatásban tanuló hallgatók és középiskolai diákok 
körében az , ABAKUSZ" országos szoftverfejlesztő és tehetségkutató 
versenyt, mely a várakozásoknak megfelelően sikeresen zárult. 

A verseny célja, hogy országosan képet formáljon a szoftverfej- 
lesztés és szoftvertesztelés területén a probléma- és feladatmegol- 
dási, valamint a dokumentálási képességekről. A Főiskola törekvése 
továbbá, hogy ezeken a területeken lehetőséget 


adjon a fejlődésre. 


A megmérettetést vállalók között idén is több 
volt a középiskolás, bár a felsőoktatásban tanulók 


száma is emelkedett. 


A versenyre fejlesztői és tesztelői kategóriá- 


versenyzőknek 4 hét állt rendelkezésükre a feladat megoldására. 
A beadott pályaműnek tartalmaznia kellett a teljes fejlesztési és fel- 
használói dokumentációt, a forráskódot és a futó programot, illetve 
a teljes telepítőkészletet. A tesztelői kategóriában sajnos nem készült 
el pályamű a megadott határidőre. 

A pályaművek mögött nagyon sok és színvonalas munka áll. 
A tavalyi eredményekhez képest a dokumentációs színvonal határo- 
zottan javult. A szakmai zsűrinek az a határozott véleménye, hogy a 
fejlesztések dokumentációi egyre átgondoltabbak és korrektebbek. 
A versenyzők többsége úgy gondolja, hogy ennek a versenynek 
köszönhetően alakult ki, illetve javult a dokumentációs készsége. 

Sikernek könyvelhető el azis, hogy a rendezvény hiánypótló sze- 
repét felismerve egyre több szakmai partner/támogató ajánlja fel 
együttműködését. 


A versenyt jövőre is megrendezzük. Várjuk a jelentkezőket! 
Bővebb információ az Abakusz honlapján található 
(http://www.gdf.hu/abakusz). 


A verseny támogatói voltak: 
Interware Rt. , IDOM 2000 Konzulens Rt. , SZAMALK Oktatási Rt. , evosoft, VirusBuster, 


Scansoft-Recognita Rt., T-Online Rt., Microsoft Magyarország, IDG Hungary Kft., 


ban lehetett nevezni. Fejlesztői kategóriában a 
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LSI Oktatóközpont, Vogel Burda Communications Kft., Sulinet 
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BEMUTATÓ 


Bátor srác, majd" 200-al a füvön próbál előzni 


OSCAR 


BETA RONVEO 


Az Alfa Romeo felett eljárt az idő. Ma már ko- 
rántsem rendelkezik annyi rajongóval, mint 
mondjuk húsz, harminc évvel ezelőtt - hiába, 
a verseny ezen a fronton is fokozódik. A SCAR 
azért érkezett, hogy mindezt megváltoztassa. 
Nem sikerült - de legalább megpróbálta. . . 


a lehetek annyira önző, hogy 
Pi saját élményeimmel kezdjem 

a bemutatót, akkor azt kell 
mondanom, nálam nem áll rosszul 
a legendás olasz autómárka. Úgy 
nyolc-tíz éve rendszeresen vezet- 
hettem egy 75-öst. A csúcskate- 
góriásnak már akkor sem számító 
konstrukcióval az olyan emelkedőkön, 
ahol más (újabb, erősebb) modellek 
kegyelemért könyörögtek, én játszi 


TIPPEK aa 102. oldalon V 


könnyedséggel tudtam gyorsulni. 
Ilyen élményeket remélve láttam 
hozzá a SCAR tesztelésének. 


Alfától Alfáig 

Talán nem ér senkit sokként, hogy a 
játékban kizárólag Alfákkal nyomulha- 
tunk. Ez egyrészt jó, mert kipróbálha- 
tunk minden egykorvolt és most létező 
, kígyós" masinát; másrészt viszont 
kellemetlen, mert egy idő után kicsit 
uncsi hét teljesen megegyező verdával 
kergetőzni az első helyért. A típusok 
felsorolásával most nem rabolnám 

a mindig szűkös helyet, elég egy 


zen messze 4 fi lett tás övén 


e 
Fa 
P d 


Velem nem szroztok, itt én vagyok a Bosch! 


GYORSNÉZET 


Szimulátor Black Bean Games 


Létező versenypályák . Milestone 


Lamborghini FX 
GYORSLINK ) jfPlsis 


katalógust fellapozni, hogy képet kap- 
junk a repertoárról. Annyit azért még 
megemlítenék, hogy vezethetünk sima 
utcai gépeket (no persze a kisebb 
autók közül sem az egyliteres motorral 
szerelteket), illetve hivatalos verseny- 
autókat is. Utóbbiak arról ismerszenek 
meg, hogy mindenféle számok és 
feliratok virítanak rajtuk. 

Az autóversenyes programok majd" 


SCAR-ban: jó teljesítménnyel fel- 
szabadítható pályák, verdák; instant 
action; time attack stb. A dolog a 
karrier módban (itt Dynasty mode- 
ként tisztelik) válik érdekessé. Itt 
ugyanis hamar rájövünk, hogy ebben 
a programban nem az autót tudjuk 
tuningolni, hanem saját magunkat! 


CARPG 
Tulajdonképpen logikus és jó döntés 
ez a fejlesztőktől, hiszen a játék sajá- 


9. éa 


s ELLE VT szá flls date 
FA asz etted : 
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Ti je mid 
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A TIGRIS AZ 
MINDIG EGY 
JELLEM... 


. ..kivéve a SCAR-ban 


A Micimackóban járatos olvasók 
tudják, hogy Tigris nem más, mint a 
szellem és a jellem bajnoka (legalábbis 
a dal szerint). Nos egy kicsit más a 
helyzet a SCAR-ban: a kijelzőn látható 
Tiger-számláló ugyanis nagyon fontos, 
ám morális szempontból minimum 
kérdőjeles szerepet kap. Ha elron- 
tottunk egy kanyarívet, netán belénk 
rongyolt hátulról egy vadbarom, akkor 
egy Tiger-pont elhasználása fejében a 
számítógép néhány másodperccel visz- 
szapörgeti az eseményeket, így kapunk 
egy esélyt a korrigálásra. Hogy ez egy 
szimulátorban mennyire etikus mód- 
szer, azzal most nem foglalkoznánk, 
valamiből a filozófusoknak is élni kell... 
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Úgy tűnik, a kocsimosás mindenkinek megy 


Nem röhög! A törött üveg itt széria-felszerelésnek számít 


tossága miatt mindenki ugyanolyan 
típusú és felszereltségű autóval vág 
neki a futamnak. A különbség tehát 
a pilóták képességeiben érhető tet- 
ten. Az RPG-kből ismert tapasztalati 
pontos rendszernek köszönhetően 
lépésről lépésre javíthatunk virtuális 
alteregónk tudásán. XP jár a futamok 


megnyerésért, előzésért, vezető pozí- 
cióban haladásért, a leggyorsabb kör 
teljesítéséért és még számtalan egyéb 
dologért. Szorgalmasan gyűjtögetve 
előbb-utóbb szintet lépünk, s máris 
oszthatunk egy-két pontot a kilenc 
karakterisztika valamelyikére. Ezekből 
egyébként kezdetben csak három 

, Nyitott", a többi hat kellő tudásszint 
megszerzése után válik elérhetővé. 

A tulajdonságok növelésével jobban 


KIÜTLEK, MINT 


tudunk gyorsulni, kevésbé sérül az 
autónk, félelmetesebbek leszünk az 
ellenfeleink számára. Igen, jól értet- 
tétek: félelmetesebbek. Az idegek 
harca ugyanis fontos szerepet kap a 
játékban. Egyik versenyző sem szere- 
ti, ha centiméterekre mögötte nyomul 
egy rivális, s bizony előfordul, hogy 


gondola ehhez képest egy úthenger [ ha 
stabilitásával bír 


a gyengébb idegzetű vezető ilyenkor 
elveszti a fejét (a részleteket lásd 
keretes írásunkban). 


Ruhapróba 

Teljesítnényünket nem csupán a néha 
adagolt képességpontokkal javíthat- 
juk. Sokkal látványosabb változást 
érhetünk el a különleges kiegészítők 
használatával. A különleges jelző a 
velük járó bónuszokra vonatkozik, 


VILLÁM A BIZTOSÍTÉKOT! 


Idegtépő verseny 


Az előzés egy szokatlan módjával élhetünk a játékban. Ha megfelelően közel vagyunk 
az előttünk haladóhoz, akkor elkezdjük , idegesíteni", azaz folyamatosan veszít a 
lélekjelenlétet szimbolizáló karakterisztikájából. Minél félelmetesebbek vagyunk (ejtsd: 
magas az idevágó skillünk), annál gyorsabban csinálunk zárlatot riválisunk agyte- 
kervényeiben. A begőzölt pilóta ilyenkor néhány pillanatra elveszti a fejét, no meg az 


irányítást a gépe felett, ami remek alkalom 
a pozíciócserére. 

A dolognak azonban van egy szépséghi- 
bája: velünk is eljátszhatják ugyanezt. 

A játékos kezéből azért nem veszi ki a gép 
kormányt, mindössze elhomályosul a kép, 
s a motorhangot is szívdobbanás váltja 

fel egy-két másodpercre. Ha sokszor 
kerülünk ilyen szituba, akkor a végén már 
elég jól tudjuk , kezelni" ezeket a mentális 
rövidzárlatokat. 
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Válthatnánk pár szót a divattervezővel? 


nem magukra a tárgyakra, hiszen 
semmi speciális nincs abban, ha 

egy versenyző sisakot, kezeslábast, 
kesztyűt, vagy éppen cipőt visel. A 
SCAR ruhadarabjai azonban úgy 
viselkednek, mint a szerepjátékok 
mágikus kiegészítői: pluszokat 

adnak tulajdonságainkhoz, növelik 
autónk teherbírását, segítenek, hogy 
egy-egy akcióért több tapasztalati 
pontot kapjunk. Ezeket a cuccokat 

is versenyzéssel érdemeljük ki, de 
általában ehhez valami különlegeset 
kell nyújtanunk. Például teljesíteni a 
futam speckó feladatát, ami jórészt 
abból áll, hogy egy bizonyos riválist 
utasítsunk magunk mögé (nem, nem 
a leggyengébb pilótát 0), vagy végre- 
hajtani egyet a különleges feladatokat 
rejtő Challenge mód próbatételei 
közül (bizonyos sebességgel tépni a 
pálya különböző pontjain, elkapni az 
előttünk induló tagot stb.). A ruha- 
darabok megszerzési sorrendje nem 
feltétlenül jelent erősorrendet is. Néha 
egy régebbi sisak alkalmasabb a 
következő feladat teljesítéséhez, mint 
az újabb, elvileg komolyabb jószág. 
Ez a taktikázás, sakkozás kellemes 
többlettel szolgál a játékhoz. 


Versenybaleset 

Itt az ideje, hogy beszálljunk Alfánkba, 
és kiguruljunk a pályára. Kisvártatva 
kiderül, jobb lett volna az öltözőben 
maradni. A grafika például nosztal- 
gikus élményeket ébreszt az ember- 
ben: jó két-három évvel ezelőtt volt 
elvárható ez a minőség. A kocsik 
még csak-csak, de a pálya és a 
környezet... hogy is mondjam... rajz- 
filmszerű. No nem baj, a fizika még 
megmentheti a napot - reménykedik 
a jó szándékú teszter. Aztán belátja, 
hogy a jó szándék itt nem kifizetődő. 
Kocsink úgy bemozog egy bukkanón 
történő áthajtáskor, hogy a gondola 
ehhez képest egy úthenger stabilitá- 
sával bír. A gyorsaságérzet nem léte- 
ző fogalom, ráadásul erős kétségeim 
vannak a gyorsulással kapcsolatban 
is, valahogy többet várna az ember 
egy 2.4 literes motorral szerelt, köny- 
nyű sportváltozattól. 

A helyzetet tovább rontja az MI , ér- 
dekes" vezetési stílusa. Az egy dolog, 
hogy kocsmai verekedőket megszé- 


autóverseny 2 


sCar 


Ed 
HÉKÁT 
úrerésti 
KELLET b 


gyenítő agresszivitással közlekednek 
- gyakorlatilag nincs olyan kanyar, 
ahol valakit ne tessékelnének ki a töb- 
biek -, az viszont egyenesen felfogha- 
tatlan, hogy teljesen random módon 
közelítik meg a kanyarokat. Egyes 
esetekben , Szegednél" ráállnak a 
fékre, mi meg nem győzünk elkerülő 
manővereket tenni, hiszen a kanyarig 
úgy száz métert szándékoztunk még 
padlógázzal közlekedni. A másik vál- 
tozatban meg csak azt vesszük észre, 
hogy a hajtűkanyar közepén valaki 
elmebeteg tempóval közlekedve 
hátulról nekünk rohan. 

A fura az, hogy az említett hibák sem 
rontják le annyira a játékélményt. S 
megszokva a furcsaságokat, egész jól 
elszórakozhatunk a SCAR-ral. Csak 
az a ,szkár", hogy ezek nélkül akár 
slágerjáték is lehetett volna belőle. 
-csonti- 


HARDVER 


PIII 800-- MHZ I 256 MB RAM I 32 MB VGA 


P4 24 GHZ1512 GB RAMI GEF FX 5600 


, Ahhoz képest, hogy elég spártai a látvány, 
kicsit sokat számolgatott" 


A GAMESTAR 
írt Fejlődési rendszer,  §- Csak Alfa Romeo 

kiegészítők 4 idejétmúlt grafika 
ír Challenge mód —  .g Gyenge fizika 
ír Sok Alfa Romeo §- Érthetetlen MI 


Érdekes, jó ötletek és ko- 
moly bakik, hiányosságok 
kavalkádja a játék. Siker- 
történet nem lesz belőle. 


Richard Burns Rally 889 
TOCA Race Driver 929 
NFS:U2 949 
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BEMUTATÓ 


A VÁRAKOZÁSI IDŐ... TÖBB MINT... KÉT ÉV 


GOT HIC Il 


THENIGHIT JJF THERAVEINN 


Két év után végre angolul is megjelent a Gothic 
II kiegészítője, úgyhogy , jobb későn, mint 
soha! felkiáltással felmentünk a padlásra, 
majd egy gramofon, egy diavetítő és egy lábbal 
hajtós varrógép alól előszedtük az alapjáték 


telepítőlemezét. 


ét év nagyon hosszú idő, 
IK épp 2003 júliusá- 
ban teszteltük a Gothic II-t. 
A kiegészítő ugyan még akkortájt, 
az év végén megjelent, ám sajnos 
csak németül. Aki persze nem bírt 
magával, megvehette azt, majd fel- 
telepíthette az egyik lelkes rajongó 
által készített angol nyelvű modot, de 
valljuk be, úgy mégsem ugyanaz az 
élmény. (Ráadásul vannak, akik nehe- 
zen viselik a német nyelvet.) Mindegy, 
most végre itt van angolul, a baj csak 
az, hogy bár emlékeimben úgy élt 
a Gothic II, hogy egészen pofás a 
grafikája, és kicsit macerás, de még 
elfogadható az irányítása - ehhez 
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GYORSNÉZET 


RPG JoWooD 
Khorinis és Jharkendar Piranha Bytes 


Gothic, Gothic II 


(IEEE 


képest szíven ütött az elém táruló 
látvány. És ez még semmi, akkor vert 
ki végképp a hideg verejték, amikor 
ráébredtem, hogy hiába őrizgettem 
két éven át tápos tűzmágusomat, 
gondosan elrakva a mentést szebb 


az eső láva 


időkre, a kiegészítőben újra végig kell 
játszanunk az alapjátékot, egészen 

a legelejétől. A kiegészítő , új" ese- 
ményei javarészt az első és második 
fejezetben zajlanak le (párhuzamosan 
a Gothic II fősztorijával), így miután 
megcsodáltuk a záró animációt, visz- 
szazökkenhetünk az alapjátékba. 


Tiszta lappal 

Ez a fura kiegészítő-modell kétféle 
játékosnak lehet vonzó: annak, aki 
van akkora fan, hogy többször is 
végigjátsszon egy játékot, illetve 
annak, aki eddig még egyáltalán 
nem találkozott vele. Valószínűleg az 
utóbbi típusból van több, számukra 
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JÁTSZOTTUK MÉG... 


LFM healer! 


Aki fanatikusan rajong a Vészhelyzet című 
tévés sorozatért, ám egyéb elfoglaltságai 
miatt nem tudja elvégezni az orvosi 
egyetemet, hogy maga is belevethesse 
magát a műtők vidám világába, mind ide 
jöjjön! 

, Szikét! Kést, villát, ollót! Hat milligramm 
parciális derivált! Elveszítjük! Megtaláljuk! 
Doktornő, van programja estére?" Ilyen és 
efféle vezényszavak repkednek a műtőben, 
az egyszeri tévénéző pedig áhítattal nézi, 
hogy a bölcs orvosok miképp mentik 

az életeket, sőt még az is kiderül, hogy 
nekik is vannak érzéseik. Nem véletlenül 
népszerű a sorozat, most pedig itt a játék 
is, végre beléphetünk a csapatba. Először 


aa. aA" Ni A. Patd a 
Ez bizony súlyos eset, még szerencse, hogy pehelysúlyos 


is megalkotjuk karakterünket: RPG-s módra 
kiválaszthatjuk doktorunk előképzettségét 
(hogy a gyógyítás mely területein jártas — ez 
később fejlődik is) és külsejét, majd irány a 
jól ismert kórház. Jön a beteg, 


Jöjjön nővérke, játsszunk 
doktorosdit! 

Ha kezdenénk beleunni a 
munkába, odaszökkenhetünk 
valamelyik kórházi dolgozó mellé 
különféle témákról beszélgetni. 
Ha sikerül összehaverkodnunk, 
később az adott kolléga afféle 
bónuszt adhat szakterületünk 
valamelyikéhez, ha épp a 
közelünkben tartózkodik. (Ez jól 
hangzik, de menet közben nem 
igazán érzékelhető.) A grafika elmegy, az 
irányítás rendben van (kicsit The Sims-szerű), 
a rajongók biztos örülnek majd, hogy sok 
ismerős arccal futhatnak majd össze. Többek 
közt a drága Carter doki is kölcsönözte 


gyorsan megvizsgáljuk. Ha nem 
lettünk okosabbak, ezt semmiképp 
sem valljuk be neki, hanem komoly 
arccal elküldjük a laborba, ott majd 
kiderítik. Ha megvan a pontos 
diagnózis, az eset súlyosságától és 


hangját a játékhoz, bár ezzel mi nem vagyunk 
beljebb, hiszen azt hinnénk, ugyanolyan jól 
beszél magyarul, mint Alföldi Róbert. Pedig 
nem. Egy baj van csak a játékkal, hosszú 

és vontatott, kicsit túlságosan melós. De ki 
mondta, hogy könnyű az orvosok élete? 


am. zamzátnl] ki 


Megvan a probléma, sajnos jobban kellett volna vigyáznia 


a körvonalaira 


Excel-fétis 


sürgősségétől függően elküldjük 
a megfelelő helyre. Ez fontos 
része munkánknak, mert ha 
valakinek például csak lezuhant 
a vérnyomása, mert megnézte 
valamelyik kereskedelmi tévé 


délelőtti műsorát, nem hagyhatjuk 
a sürgősségi osztályon heverészni. 


ÉRTÉKELÉS 


KIADÓ 


Vivendi 
Legacy Interactive 


EASTSIDE HOCKEY 
MANAGER 2005 


Ha valaki fanatikusan rajong a 
jégkorongért, szívesen kipróbálná magát 


sportmenedzserként és ezért hajlandó olyan 


apróságokról lemondani, mint például a 
grafika, megtalálta álmai játékát. 

Az Eastside Hockey Manager 2005 tipikusan 
olyan játék, mellyel nyugodtan el lehet ütni az 
időt a munkahelyen is. Ha váratlanul belép a 
főnök, és monitorunkra sandít, bizonyára nem 
fog gyanakodni a szebbnél szebb táblázatok 


Pereg az akció, tapintani lehet a feszültséget 
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láttán. Itt nincsenek játékosok, nincsenek 
passzok, gólok, látványos cselezések, vagy 
ha mégis, akkor kizárólag számok formájában. 
(Rendben, van egy 2D-s szimuláció is, 

de a kis farkincával felszerelt karikák nem 
különösebben életszerűek.) Nem fogjuk vadul 
csépelni a billentyűzetet és dühöngeni sem 
fogunk, ha elveszítünk egy meccset. Ehelyett 
szúrós szemmel méregetjük majd a különféle 
kimutatásokat, hümmögve klikkelgetünk 
ide-oda, gondolatban pedig 
elégedetten költünk el 
dollármilliókat. 


Mindegyik táblában... 
Kicsit úgy néz ki a dolog, 
mintha a világ összes, a 
jégkoronggal legalább 
érintőleges kapcsolatban álló 
cég exceles dokumentumait 
szépen összefűzték volna 
egy nagy adatbázisba. Egy 
hatalmas adatbázisba. 15 
játszható liga, 3200 csapat és 
32 ezer játékos vagy egyéb 
szakmabeli... Mindenki itt 
van, szépen kategorizálva. 


A pattanásig feszült izgalmat és pergő 

akciót remélhetőleg jól illusztrálja az alább 
mellékelt kép is, melyet hosszas elemzés után 
választott ki esztétákból és fotóművészekből 
verbuvált szabadcsapatunk. Jó, nem kell 
szemétkedni, ez egy menedzserjáték, úgyhogy 
aki leül mellé, valószínűleg tudja, hogy mire 
számíthat. Fiatal tehetségeket vadászunk, 
majd harcedzett veteránokká képezzük ki 
őket. Ha csapatunk nem teljesít megfelelően, 
látványosan kirúghatjuk a vezetőedzőt, ezzel 

is némi elégtételt adva a dühödt szurkolóknak. 
A meccseket végignézhetjük (2D!), de közben 
különféle adás-vételi ügyeinket is intézhetjük (Két 
mustáros hot-dogot és egy korsó sört, legyen 
szíves. . . — Csonti). Aki szereti az ilyesmit (ez 
így elég diplomatikus?), az nem fog csalódni, 
az EHM 2005 egy elképesztő részletességgel 
összerakott darab. 


ÉRTÉKELÉS 


KIADÓ 
2 9. Sega 
VA FEJLESZTŐ 
0 Sports Interactive 
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Amikor a zebra átmegy a zebrán 


MADAGASCAR 


Na, megint egy olyan mesefilm, ami nem 
csak a kicsiknek tetszik, mégis kizárólag az 
alsós ribizliket célzó játékot csinálnak belőle 
- gondolnánk, de nem. 

A játékfejlesztők többsége szerintem azt hiszi, 
hogy az alsóbb korosztály kizárólag síkhülye 
játékokkal képes nyomulni, ahol csak menni 
kell előre, miközben különféle csilivili színes 
izék... izélnek. Úgymond. A Toys for Bob (klassz 
név) csapata azonban nem átallott különféle 
ötleteket is beleölni a Madagascarba, amiért 
már önmagában is megérdemelnek egy baráti 
kézszorítást. Sőt ebben a kategóriában ritkán 
látni ennyire sokszínű és változatos játékot. 


ugrásra készen 


Kalandozás Hexagonáliában 


DOMINATION 


Miközben ömlenek a flancos RTS-ek, 
örömteli meglepetés, hogy a körökre osztott 
stratégia sem halt ki. A Domination például 
újkori klasszikus... lehetett volna. 

Van még, akinek dereng, hogy mi is az a 
movement point? Van még, aki emlékszik arra, 
mekkora királyság a körökre osztott stratégia 
(én, én! - ender)? Ezúton kérnék minden kedves 
jelenlevőt, álljunk egy percre vigyázzállásba, 
majd áhítattal mormoljuk: , Panzer General... 
Panzer General... Panzer General..." Köszönöm 
(ololol! A másik oldalon pedig: Storm Across 
Europe... - ender). (Persze, aki nem olyan 
könnyen befolyásolható, hogy csak úgy rá 
lehessen venni ilyesmire, vagy épp buszon 
utazik és nem merte felvállalni az értetlenkedő 
pillantásokat, azt sem hibáztatom.) Annak is 
egyszerű belejönni a Domination játékmenetébe, 
aki amúgy nem nagy stratéga: minden oldalnak 
36 különféle egysége van, egyedi támadó és 
védekező erővel, illetve mindegyik bizonyos 
számú mezőt léphet egy-egy körben. Minél 
nagyobb területet birtoklunk a kör végén, 

annál több pénzt kapunk és annál több 
egységet vehetünk magunknak. Kényelmesen 
kiosztogatjuk a parancsokat: guruljatok, fiaim, 
támadjatok, foglaljátok el azt a várost, hadd 
legyek büszke rátok! Aztán az ellenfél jön, 

mi pedig idegesen nézzük végig, hogy miket 
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A tíz pálya mindegyike átlagosan négy-ötféle 
játéktípust vonultat fel, a platformos ugrálástól 
kezdve az árkádos lövöldözésen át a különféle 
versenyekig. Akad szokásos gyűjtögetős móka 
és néhány harmatos lopakodós rész is, de 
nekem már az is elég volt, hogy régi vágyam 
beteljesült: pingvineket és méheket is (hoppá?) 
lehetett irányítani. 


Állatkerti állatságok 

A játék szorosan követi a film sztoriját: Marty, 

a zebra születésnapján gondol egy nagyot és 
lelécel a New York-i állatkertből, hogy elcsípjen 
egy vonatot és visszatérjen a vadonba. (Hogy az 
a vonat Connecticutnál nem megy 
messzebb, már más kérdés.) 
Cimborái, Alex, az oroszlán, 
Melman, a kissé pszichotikus 
zsiráf és Gloria, a víziló persze 
felkerekednek, hogy előkerítsék. A 
helyzet tovább bonyolódik, amikor 
természetvédő aktivisták és 

kissé talán túlságosan militarista 
pingvinek ármánykodása révén 
egy hajóra kerülnek, onnan pedig 
a mesés Madagaszkár szigetére. 
Szórakoztató kis játék ez, a grafika 
aranyos (bár nem több), a hangulat 
is rendben van, a párbeszédek 

is szellemesek. Persze túl szép 
lenne minden, ha tökéletes lenne a 


művel. A sakk is egyszerűnek 
tűnik, mégis hihetetlenül sok 
taktikai lehetőséget hordoz, 
ugyanez igaz a körökre osztott 
stratégiára, jelen esetben a 
Dominatiorre is. 


Tökéletes játékmenet, rettenetes 
minden más 


Még a különféle szkenáriók is élvezetesek, 
ráadásul a műfajtól meglepő módon rövidek: 

aki némi instant izgalomra vágyik, az nyugodtan 
essen neki az olyan egyszerű feladatoknak, 

mint például egy kikötő védelmezése tíz körön 
keresztül, komoly túlerővel szemben. Ám jöjjön a 


bemutató 


játszottuk még 


ha épp nem látja a National 
Geographic 


kamerakezelés és az irányítás is, de azért nem 
vészes. Ami pedig végképp szimpatikus, az a 
rengeteg extra és mini-játék. 


ÉRTÉKELÉS 


Activision 


0 Toys for Bob 


feketeleves: a játékmenet hiába pazar, a körítés 
egyenesen rettenetes. A grafikával ugyan semmi 
baj, sőt, de a sztori (megszövegezett állóképek, 
mint átvezető?!), a zene és a hangok (főleg a 
szinkronhangok) egyenesen csapnivalók. Emellett 
gyakran találkozni a legváltozatosabb bugokkal is, 
melynek eredményeképpen úgy is ki lehet lépni 

a játékból, ha szimplán várunk egy kicsit. Mindez 
nagyon lerontja az összképet, de akit maga a 
játékmenet érdekel, az nem fog csalódni. 


ÉRTÉKELÉS 


DreamCatcher 


0 Wargaming.net 
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KOMOLYANMOND 


erotika furcsaságain. ... 


Bad Sector ebben a hónap a Singles 2 kapcsán 
mélázott el a számítógépes játékokban ábrázolt 


iközben a PC-s számítógépes játékok a 
M "90-es évek második felében fénykorukat 

élték, ugyanakkor a pixelerotika a képgyűj- 
teményes szex CD-k és olcsó multimédiás pornók 
térfelére került - a nagyobb cégek játékai viszont 
egyre kevesebb érzékiséget tartalmaztak. Ezt a jelen- 
séget többféle okra is visszavezethetjük. . . 
A legjelentősebb változást a kilencvenes évek köze- 
pétől az Internet tömeges elterjedése okozta. A net 
hőskorában váltak ugyanis iszonyúan népszerűvé 
a különféle szexuális tartalmat biztosító honlapok, 
melyekről képek százait tölthették le a szexre éhes 
rajongók. Mivel ez nagyjából le is fedte az igényeiket, 
ezért nem volt már igazán szükség a , játékos" ero- 
tikára. (Részben ez is vezetett a Space Sirens és a 


hozzá hasonló interaktív szexjátékok kudarcához.) 


94 


Sid Meiers Pirates 


Az Internet erotikus honlapjai kilencvenes évekbeli 
hihetetlen népszerűsége mellett azonban a másik 
jelentősebb visszatartó ok az akkoriban bevezetett 
ESBR elnevezésű rendszer volt: a meglepő szigo- 
rúsággal szabályozott erotikus tartalom miatt nem 
szerették volna a fejlesztők, ha a játékaik magasabb 
korhatárba kerülnek - ha már a játékbeli erőszakot a 
cenzúra nem találta oly jelentősnek. . . 


Rossz grafikával ciki 

Végül a szokatlannak tűnő prüdériának egész 
egyszerű technikai és esztétikai okai is voltak: a 
kilencvenes években a grafikai megjelenítés egész 
egyszerűen még nem állt olyan fokon, hogy az eroti- 
kus jelenetek, vagy a meztelen testek látványa ne lett 
volna inkább nevetséges - ez pedig tönkretehette 


EGÉSZSÉGES PIXELEROTIKA 


SZEX ÉS EROTIKA PC-N 


Az erotika és érzékiség ábrázolása a legfőképpen férfiakból álló számítógépes játékosok számára 
lehetne a legjobban kifizetődő a játékfejlesztők részéről, de a véres jelenetek tömkelege mellett a 
játékokat valahogy egyfajta prüdéria jellemzi. Kivételek persze akadnak... 


volna a komolyabb játékok hangulatát. Így fordulha- 
tott elő, hogy a klasszikus amerikai tömegfilmekben 
látható erőszakot néha egy-egy hasonló hangvételű 
férfi és női karakterek nagyon ritkán estek egymás 
karjaiba. Ez a fajta , prüdéria" egyébként napjainkra 
is jellemző, és csak néhány játékban próbáltak eltérni 
tőle: a Max Payne 2-ben például a rajzolt, képre- 
gényszerű átvezetők során találkozunk a főszereplő 
zsaru és rendkívül vonzó bérgyilkosínő) társa között 
egy-egy forróbb jelenettel, illetve a szintén hallat- 
lanul profin kidolgozott dramaturgiájú Mafiában a 
főszereplő gengszter bújik ágyba szíve hölgyével egy 
hosszú jelenet során. Ezekben a játékokban a törté- 
net óriási jelentőséggel bír, így az erotikus részeknek 
az eseményeket továbbfűző jelentősége van, nem 
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csak olcsó vevőcsalogató fogásként kerültek be. 

A játékokra általában jellemző tehát, hogy ahol 

a sztori nem annyira kidolgozott, és az erotikus 
részeknek nem lenne semmilyen funkciója, ott nem 
is nagyon szerepelnek, de ott sem túl gyakoriak, ahol 
esetleg indokolt lehetne. Ha ehhez hozzáadjuk a kife- 
jezetten szexuális tartalmú játékok visszaszorulását, 
akkor azzal kell szembesülnünk, hogy a játékvilág 

az erotika terén sokkal visszafogottabb, mint az erő- 
szakkal kapcsolatban. 


Holtomiglan-holtodiglan 

Bár csak lazán kötődik az erotikához, de ide tartozó- 
nak érzem a PC-s játékoknál is ritkán megjelenített 
(de akkor annál karakteresebb) poligámia kérdését is. 
Míg bizonyos keleti kultúrákban a többnejűség még 
mindig gyakori, illetve semmiképpen sem okoz meg- 
ütközést, a keresztény hagyományokkal rendelkező 
Európában és az USA-ban a poligámia bűncselek- 
ménynek számít. 

Ugyanakkor a számítógépes játék épp az a műfaj, 
ahol sokféle lehetőséget kipróbálhatunk: lehetünk jók, 
rosszak, kegyetlenek, vérengzők, vagy nagylelkűek, 
illetve a kalandjaink során megtalált csinos leányzók 
közül többet is szívesen feleségül vennénk, ahol erre 
lehetőség nyílik. 

A Defender of the Crown volt az első olyan nagyobb 
horderejű, érdekesebb játék, ahol ez a lehetőség 
felmerült. Az akcióelemekkel teletűzdelt stratégiai 
játékban az angol nemest irányító játékos nehéz 
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küzdelem árán kiszabadíthatott egy normann hadúr 
karmai között senyvedő szépséges szász leányzót, 
akit aztán egy forró éjszaka után feleségül is vett: 
ezután a lány arcképe a miénk mellé került. A játé- 
kosban persze bujkált a kisördög, hogy mi lenne, 
ha a többi szász szépséggel is megházasodhatna, 
hiszen többszöri játék után hamar rájött az ember, 
hogy a normann urak többféle leányzót is elrabol- 
nak. Nos, bár a poligámia azért nem adatott meg 
lehetőségként (elég furcsa is lett volna a középkori 
Angliában...) (na ja, még VIII. Henriknek is trük- 
köznie kellett 9 — Csonti), viszont az Amigás után 


A Fable-ben a dolog pikantériája, hogy még 
az is fel van itt tüntetve, hányszor szeretkeztünk 
a benne szereplő hölgyekkel. 


később kijött Commodore 64-es verzióban találtak 
egy olyan megoldást, amellyel a játékos , romantikus 
hajlamait" és kíváncsiságát csillapíthatták. Miután 
megházasodtunk, az új forgatókönyv szerint fele- 
ségünket is elrabolhatták, és ha hidegen hagyott 
minket a dolog (nem mentünk utána, amikor a gép 
felajánlotta), akkor hamarosan új feleség után néz- 
hettünk. Érdekes, hogy sok szempontból hasonló 
(jóval összetettebb) Pirates!-ben, ahol , udvarolni" 

is kellett leendő aránknak, ez a lehetőség nem 
adatott meg: ha egyszer megházasodtunk, akkor 
feleségünk kalózkarrierünk (vagyis a játék) végéig 
velünk maradt, és újabb hölgyekkel nem is talál- 
koztunk többé. Ez az , erkölcsös" hozzáállás a 2004 
novemberében megjelenő Pirates! remake-ben is 
megmarad: bár itt sokkal összetettebb módon kell 
feleségünket meghódítani, ám ha egyszer megháza- 
sodtunk, ebben a verzióban sem , szabadulhatunk 
meg" feleségünktől, illetve nem lehet több belőlük. 


Poligámia mindenkinek 
Hogy miért merült fel mégis a virtuális többnejűség 
—- Európában elítélt - lehetősége? Nos, minden idők 


egyik legjelentősebb RPG-jében, az Xboxra már 
megjelent, PC-n pedig év végén játszható Fable-ben, 
ahol egy általunk rendkívül szerteágazóan alakítható 
hőst irányítunk, esélyünk nyílik rá, hogy a kalandja- 
ink során fellelt városok mindegyikében szerezzük 
magunknak egy-egy arát. A hölgyeket a játék egy 
külön menürészben fel is sorolja, sőt a dolog pikan- 
tériája, hogy még az is fel van itt tüntetve, hányszor 
szeretkeztünk velük. A , politikai korrektség" jegyében 
születhetett az a döntés, hogy a homoszexuális 
hajlamúakat se zárják ki ebből a lehetőségből: ha a 
játékos ezt akarja, akkor a Fable-ben akár férfi , fele- 
ségei" is lehetnek. . . 

Ez a , szexuális szabadság" (szabadosság?) rengeteg 
kérdést felvet - sokkal többet, mint hogy léteznek-e 
kifejezetten pornográf témájú játékok, illetve hogy 
mutatnak-e női melleket és nemi szerveket a játékok- 
ban, vagy nem. A Fable-ben ugyanis egy kicsit az a 
zavarba ejtő, hogy a vizuális világ (illetve maga a címe 
is: Fable - mese!) alapján akár kifejezetten fiataloknak 
szóló játéknak is tekinthetnénk. 

Inkább a felnőttek játékaként emlegetjük viszont a 
hasonló lehetőségeket nyújtó The Sims 2-őt. A híres 
életszimulátor folytatásában a játékos igényei alapján 
gyakorlatilag mindent ki lehet próbálni, ami csak az 
ember eszébe jut: a megszokott párkapcsolatokon túl 
mindkét nem teljes , háremet" is fenntarthat magának 
egy fedél alatt (igaz, itt azért nem többszörös házas- 
ságról van szó, és a féltékenység ugyanúgy felmerül 
a megcsalt élettársakban, feleségekben, férjekben, 
mint az életben), illetve az egyneműek viszonya itt is 
engedélyezett. 

A Sims 2 készítőnek ravasz húzása ugyanakkor, hogy 
magát az aktust egy rendkívül visszafogott és inkább 
humoros animáció keretében mutatják be. Sokkal 
inkább , bevállalós" ebből a szempontból a kifejezetten 
erotikus célzattal készült Sims-klónok, a Singles első és 
második része. Ezzel a játékkal azonban el is hagytuk a 


poligámia terepét, hiszen míg a Singlesnél megengedett 
a szexuális viszony explicit ábrázolása, ugyanakkor - a 
játék struktúrájából adódóan is - ebben csak egyetlen 
pár életvitelét és romantikus kalandjait egyengethetjük. . . 


A hét főbűn legizgalmasabbika 
Érdekes módszerrel próbálta felrázni az erotikus 
témájú játékok körüli állóvizet a Seven Sins (lásd: 
Csonti múlt hónapban megjelent cikke), amelyben 
aztán tényleg minden ilyen irányú igényeinket kiél- 
hettük (bizonyos határokon belül persze). A játékban 
a ,hét főbűn" leginkább a gyakran perverzióba hajló 
,Ne paráználkodj!" parancs megszegését jelentette. 
Itt aztán mindent kipróbálhattunk virtuálisan, amit 
jobb érzésűek az életben soha. A Seven Sins persze 
megint csak abba a kategóriába tartozik, ami inkább 
a botránykeltéssel próbálja eladásait növelni. A nagy 
kérdés csak az, hogy ez nem fog-e visszájára elsülni 
(hehe, nem kell a téma miatt rosszra gondolni €), és 
a Seven Sins esetleges rossz eladásai miatt nem fog- 
e ismét szinte teljesen kiszorulni az igényes, , egész- 
séges pixelerotika" a PC-s képernyőkről.. . 

Bad Sector 
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CITROMPFOILÓO 


Névtelen levél érkezett szerkesztőségünkbe, amely egy 
teszter naplóját tartalmazta. Érdekes módon nagyon rövid 
(csupán egyetlen nap történéseit taglalja), mégis annyi 
tanulsággal szolgál, hogy meg kellett osztanunk Veletek. 


TESZT A LELKE MINDENNEK 


EGY TESZTER NAPLÓJA 


Szegény teszterek! Ők azok, akik éjt nappallá téve dolgoznak, alfától bétáig, bétától cétáig, hogy 
hibátlan legyen a játék, az E3-on végül mégis inkább John Carmackba vagy Peter Molyneux-be 
karolnak a cicababák. Nem kérnek tőlük autogramot, és mire a nevükhöz érnénk a játék végi 
stáblistában, már javában megy az uninstall. Pedig ők a játékfejlesztés névtelen hősei, apró — ám 
létfontosságú - fogaskerekek egy hatalmas gépezetben. 


9:01 

Ez az első nap az új munkahelyemen, nagyon 
izgulok. Kicsit fáj ugyan a szívem az autóbontóért, 
de a mamám is azt mondta, törődjek a karrierem- 
mel. Ez pedig hatalmas előrelépés, álmaim melója, 
egész nap csak játszanom kell. Körbevezettek és 
leültettek az új gépemhez. Nagyon dögös masina, 
kár, hogy csak egy játék van rajta. 


9:45 

Ez a játék nagyon gáz. Kérdeztem a főnökö- 
met, nem játszhatnék-e valami mással. Nagyot 
nevetett, barátságosan megveregette a vállamat 
és elment. Később, amikor visszafelé jött, és 
látta, hogy még mindig ott állok értetlen arccal 

a folyosó közepén, rájött, hogy nem vicceltem. 
Elmagyarázta, hogy valóban nem tökéletes még 
a játék, de épp ezért vagyok itt. De ne aggódjak, 
írjak fel szépen minden hibát, amivel csak találko- 
zom, és majd ők kijavítják. Hát, ezen ne múljon... 


11:25 

Megvan! Azért nem értem a sztorit, mert a tizen- 
kettedik pályát kell játszanom, miközben az átve- 
zető animációkból hiányzik a hang. Gondolatban 
megpróbáltam összerakni, hogy mi történhet épp, 
de akit aliennek hittem, mellesleg gyereket vár 

a biciklipumpa-fejű lánytól, az csak egy katona, 
némi textúrahibával. A végleges verzióban állítólag 
nem az arcán kívül lesz a fogsora, valószínűleg ez 
zavart meg. Na mindegy, nem is a sztori érdekes. 


Irány a tizenkettedik pálya. Persze lefagyott pár 
perc alatt. Kezd elegem lenni, amikor senki nem 
néz ide, lezavarok pár meccset a Passziánsszal. 


13:15 

Ma ebédnél néhány programozó srác mellé ültem. 
Nagyon jó fejek voltak, sokat röhögtünk, sajnos 
egy büdös szót sem értettem abból, amiről beszél- 
tek. De azért nevettem. Aztán megkérdezték, hogy 
mivel is foglalkozom, és amikor megmondtam, 
udvariasan megkértek, hogy üljek át egy másik 
asztalhoz. Szerintem jól kijövünk majd. 


13:54 

Ebéd után újra nekiláttam a tizenkettedik pályá- 
nak. Mivel le kell írnom, hogy épp mit csináltam, 
amikor lefagyott, készítettem egy kis listát. Nézzük 
csak: lefagyott, amikor kibontottam a chipses 
zacskót. Lefagyott, amikor megkérdeztem az egyik 
kollégámat, hogy a szomszéd szobában a szö- 
szinek van-e pasija, és lefagyott akkor is, amikor 
megpróbáltam kicsit hátrébb dönteni a székem 
támláját. Ennyi nyomon már biztosan el tudnak 
indulni a programozók. 


14:20 
Sikerült továbbjutnom! Egyszerű, amikor kilépünk 
a felvonóból, nyomva kell tartani a numerikus 
billentyűzeten az 5, 6, 8 és 9 gombokat. Teljesen 
véletlenül jöttem rá, csak egy mogyorót akartam 
kipiszkálni a billentyűzetből. Aztán mire felnéztem, 
már tovább is jutottam. Felfedezésemet boldogan 
le is írtam, nagyon izgulok, mi jön most. Remélem 
a billentyűkombinációt 
beleírják majd a kézi- 
könyvbe, végül is nem 
biztos, hogy minden játé- 
kos rájön magától. 


15:10 

Egy alagútban vagyok, 
ahol hiányzik a falról 
néhány textúra. Erről 
drága Jack bácsikám 
jutott eszembe, aki egy 
csőben lakik a város 
szélén, napközben pedig 
egy jól megpakolt bevá- 
sárlókocsit tologat az 
utcán, frottírköntösben. 
A biztonság kedvéért ezt 


is beleírtam a jelentésbe, hátha tudják valamire 
használni a fiúk. 


16:48 

Most először szólalt meg a zene, bár nekem kicsit 
modern. Olyan, mintha egyszerre tíz modem 
próbálna az internetre kapcsolódni. Biztos valami 
mátrixos játék ez, nagyon király. Aztán megint 
lefagytam, de inkább nem írom bele a jelentésbe, 
mert épp a szöszire vigyorogtam, amikor átjött a 
szomszéd szobából egy mappáért. Nem nézett 
rám, de szerintem bejövök neki. 


17:23 

Itt a pálya végén van egy aprócska gond. Végre 
találtam egy fegyvert, de ahogy felveszem, meg- 
állás nélkül szól valami hápogó hang, tüzeléskor 
pedig mintha apró pónilovakat lőne ki. Amik 
ráadásul szétgurulnak a földön. Ez biztos valami 
modern, művészi játék lesz, mert nem értem. 
Inkább nem írom fel, még hülyének néznek. 


18:05 

Behívott a főnök, kedélyesen elbeszélgettünk. Már 
kezdek tisztába jönni az egésszel: minden lehetsé- 
ges hibát reprodukálnom kell a játékban, meg kell 
határoznom, hogy amikor kifagy, akkor pontosan 
miért történik. Ezeket újra végig kell próbálnom, 
egyenként ellenőriznem. Világos. Kár, hogy már ki 
vagyok rúgva. Sebaj, holnap a srácok örülni fog- 
nak nekem az autóbontóban! 


mazur 
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J [E ) 
Ebben a hónapban ezt az értékes thinkxtra NYEREMÉNYCSOMAGOT! 


sam JEE 
u 1 db. TX Sedna 200 GB külső ÁS OGG ENE c a. SEGNA 
merevlemez. - Tsa 


f 
A TX Sedna egyedülálló termék, ( gy j 
amely tartalmaz egy merevlemezt, 6 hőelvezetése j 
az 1-ben memóriakártya olvasót, illet- as B - Mert megérdemlem 
ve USB 2.0 HUB-ot két kimenettel, így KEKSZ VAN nna ate KÜ 
komplex megoldást nyújt adattárolási, 
archiválási problémákra. 160, 200 és 
250 GB-os kiszerelésben. 
u 1 db. TX Final Destination USB Kit. 
Az USB csomagnak köszönhetően az 
USB perifériák összeköttetése egysze- 
rűbbé válik. USB kábel, 4 különböző 
csatlakozó és egy hasznos utazótáska 
a csomag tartalma. USB 1.0, 1.1 és 
2.0 kompatíbilis, a kábel 99,599-a 
tiszta réz, a csatlakozók 24 karátos 
arannyal vannak bevonva. 
B 5 db. TX Thick Pack DVD csomag 
4X, 120 perces DVD, különlegessége 
a csomagolása, egy tokban az összes 
lemez! 
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Berrr ebben a hónapban Psychonauts kapcsán emlékezett 
vissza kedvenc játékdesignerére, Tim Schaferre. Maniac 
Mansion... szép emlékek... hüpp 


F 


Fj 


Per Day of the Tentacle 
TT hú PT tar Kje 


TT a vád grab védik 


IME 2 A 
ÜENME mid 
CÉETEHU ETT TÜNNI 


LAMA OT THE BEN r 3 1 


Grim Fandango 


izét, fanszgról ami rmegrar 7 ai 


BOLOND LYUKBÓL 
BOLOND SZÉL FÚJ 


TIVI SCHAFER JÁTÉKAI 


Tim Schafer programozóként végzett, de mellette kreatív írást oktató kurzusokat is hallgatott az 
egyetemen. Példaképe Kurt Vonnegut, a fekete humor amerikai nagymestere volt, és az ő regé- 
nyeihez hasonló, de interaktív történeteket akart mindig írni. A lehetőséget a nyolcvanas évek 

végén a csúcson lévő LucasArts cég adta meg a számára: a lélektelen programozásba beleunt, 
ambíciózus fiatalember itt végre kipróbálhatta képzelőerejét. 


z első időkben, 1990 körül Tim Schafer 
A még csak kisebb programozási, pályater- 

vezési munkákat kapott. A LucasArts tuda- 
tos cégpolitikája volt ekkoriban, hogy a játékokhoz 
készült forgatókönyvekben sose szerepeljenek 
egyes szám második személyű mondatok: ehe- 
lyett harmadik személyben kellett írni a története- 
ket (például a , felveszel egy pisztolyt" helyett azt 
kellett írni, hogy: , Guybrush Threepwood felvesz 
egy pisztolyt"). Az egyes szám harmadik személyű 
névmások használata mögött tudatos filozófia rej- 
lett: a játékkészítőnek nem szabad egy adott sze- 
replővel azonosulnia, hanem egyszerre kell bele- 
bújnia valamennyi hősének bőrébe. Valóban feltű- 


nő, hogy a LucasArts-játékok szereplői (beleértve 
a mellékszereplőket is) mindig különleges, egyéni 
karakterek voltak, saját motivációkkal, érzésvilág- 
gal és gondolkodásmóddal. Tim Schaffer remekül 
alkalmazta az eltanult módszert első saját játéká- 
ban, mely mindjárt óriási siker lett. 


Hosszú csápok éjszakája 

Az 1993-as Day of the Tentacle az egyik első 
LucasArts-féle kalandjáték, a Maniac Mansion 
folytatása volt. Az MM-ben egy meteorit körül 
zajlott a galiba, amely egy őrült tudós, bizonyos 
Dr. Fred háza közelében zuhant le. Néhány egye- 
temista vetődött a ház közelébe, és akaratukon 


kívül belekeveredtek a tudós kísérleteibe, valamint 
a polipcsáp és gigászi óvszer ötvözetére emlékez- 
tető csáplények (tentacles) groteszk történetébe. 

A folytatás ezeket a csáplényeket állította a sztori 
központjába. Dr. Fred két házi kedvence, a , rózsa- 
szín csáp" és a , zöld csáp" sétálni indulnak a tudós 
hatalmas birtokán. Egy folyóhoz érkeznek, mely 
különös zöld színben foszforeszkál a beleengedett 
vegyi hulladéktól. Aki ismeri a japán horrorfilmeket, 
valamint a romániai környezetvédelmi hivatal jelen- 
téseit, tudhatja, hogy az efféle vizekből nem ajánlott 
inni, ám a rózsaszín csáp, társa figyelmeztetése 
ellenére kortyol a folyadékból, minekutána karjai 
nőnek, és a mérete is jócskán megnagyobbodik. 
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Az alakját és eszét vesztett csáp elhatározza: 
Napóleon és Hitler nyomdokaiba lépve elfoglalja a 
világot. 

A történetben, akárcsak az MM-ben egyete- 
mistákat irányítunk, akiknek Dr. Fred és a világ 
segítségére kell sietniük, hogy megakadályozzák 
a csápok hatalomátvételét. A tudós időgépbe 
ülteti az egyetemistákat, akik azonban egy baleset 
következtében más-más korokba kerülnek: egyi- 
kük a tizenkilencedik századba csöppen, másikuk 
a jövőbe, a csápok uralta világba érkezik, míg a 
harmadik a jelenben marad. 

A DOT óriási erénye - a karikatúraszerű grafika 
mellett - a zseniális fejtörők tömege, mert Tim 
Schafer remekül ügyeskedett a három idősík nyúj- 
totta lehetőséggel. A játék egyik részében például 
a jövőbe került egyetemistának egy álruhára van 
szüksége, hogy elvegyüljön a csápok között. 
Lerajzolja az egyik csáplényt, és elküldi a rajzot a 
múltban ragadta cimborájának. Ő odaadja a rajzot 
egy idős hölgynek, aki épp az amerikai zászló 
mintáján töpreng. A csáp rajza annyira megtetszik 
a hölgynek, hogy ennek mintájára tervezi meg a 
lobogóját. A jövőben ragadt egyetemistának tehát 
már nem lesz más dolga, mint levenni egy épület- 


town, 


Full Throttle 


7/7719 


fast! 


ről a hatalmas csápot ábrázoló új USA-zászlót, és 
maga köré csavarni azt... 


Szelíd vadmotorosok 

Tim Schaffer következő játéka, az 1995-ös Full 
Throttle megőrizte ugyan a DOT humorát, de a 
történet már jóval , felnőttebb", voltaképp egy 
road movie-ba oltott krimi. A doboz szerint a 
játék egy , Heavy Metal kalandjáték", és ez reme- 
kül megfogalmazza a sztori sajátosságait. A meg- 
határozatlan jövőben játszódó történet főhőse 
egy meglehetősen széles állkapcsú vadmotoros, 
Ben, aki a , Polecats" névre hallgató motoros 
banda főnöke. Ben akaratán kívül egy gyilkos- 
sági ügybe keveredik: azzal vádolják, ő tette 

el láb alól az országutakat uraló Corley Motors 
cég vezetőjét, Mr. Corleyt. Bennek menekülnie 
kell a hatóságok elől, és pár napja marad csak 
arra, hogy tisztára mossa a nevét. Ben motorútja 


This is the Road to Hell 

Tim Schafer és a LucasArts egyik legnagyobb 
dobása az 1998-as Grim Fandango volt, melyet a 
mai napig a tíz legjobb kalandjáték között tartanak 
számon. Ha nem is a legjobb, kétségtelenül ez min- 
den idők leggroteszkebb kalandjátéka. A történetre 
erősen hatott a francia rendező, Cocteau Fekete 
Orfeusz című filmje, mely a mitológiai történetet 
modern világba, a riói karnevál idejére helyezte: a 
fekete bőrű Orfeusznak az ünnepi forgatagba kell 
alászállnia, hogy megtalálja és visszahozza a halálból 
kedvesét. De ha belehelyezkedünk a Grim Fandango 
szürreális világába, hamarosan úgy fogjuk érezni, 
nem is annyira karneváli forgatagban, mint inkább 
egy látomásos, egzotikus álomban vagyunk. Tim 
Schafert nagyon érdekelték mindig a látomások, 
álmok (az egyetemen egy külön álomkurzusra is járt), 
és a lehetőség, hogyan lehet a tudatalattit képileg, 
interaktív formában megjeleníteni. (A Full Throttle 
eredetileg tartalmazott is egy jelenetet, amelyben a 
bedrogozott Bent egy látomáson kellett végigvezetni, 
de a LucasArts végül cenzúrázta a jelenetet.) 

A Grim Fandango álomszerűségét, szürrealitását 
elsősorban a témaválasztás inspirálta, ugyanis 

a játék az azték halotti kultuszból, túlvilághitből 
merítkezik: a figurák például a latin-amerikai halotti 
szertartásoknál használt papírmasé bábukra 
emlékeztetnek. A történet El Marrow városában, a 
kilencszintes alvilág nyolcadik szintjén játszódik. 
Főhőse Manuel Calavera, akinek az a foglalkozása, 
hogy a kilencedik szint, vagyis a végső nyuga- 

lom felé utazók számára érdemeiknek megfelelő 
útipoggyászt biztosít. Balszerencséjére folyton 
harmadosztályon utazó pitiáner bűnözők útját 
egyengeti: a bonyodalmak akkor kezdődnek, ami- 
kor egy első osztályú utas, a szépséges, szentéletű 
Mercedes keveredik hozzá. Manuel hamarosan egy 
alvilágméretű összeesküvés közepén találja magát, 
és gigászi démoncimborájával, a túlvilági járgányok 
zseniális szakértőjével nekivág a pokolnak. 

A játék nemcsak történetében és képi világában 
volt egyedülálló, de a grafikus engine-t és az 
irányítást tekintve is. A festett, 2D-s hátterek itt 
3D-s modellekkel vegyültek, elmaradt a korábbi 


Az alakját és eszét vesztett csáp elhatározza: 
Napóleon és Hitler nyomdokaiba lépve elfoglalja a világot 


végigvezet fél Amerikán, és ahogy egy road 
movie-s játéktól elvárhatjuk, nemcsak kalandele- 
mekre épül, hanem sok akciórészt is tartalmaz. 
Például országúti versenyeket, melyeken a fő 

cél ellenfeleink motorról való lerúgása. Ez volt az 
első LucasArts-termék, ahol a korábbi, parancs- 
szavas menürendszer grafikai menüvé alakult: 
egy egérkattintással tetoválásszerű irányítópanelt 
hívhattunk elő. 

A Full Throttle képi világa megint a karikatúrákat, 
képregényeket idézte, azonban az átvezető mozik 
előre renderelt, 3D-s bejátszások voltak. Ezek 
valahogy nem illettek a játék hangulatához, és 
kizökkentették az embert az amúgy rendkívül 
élvezetes történetből. Szerencsére a zene, a zse- 
niális hard rock-os elemekkel jóvá tette a hibát, 
és végig fenntartotta a road movie hangulatát. 


pointgclick technika is, ugyanis Manuelt a klavia- 
túrával irányítottuk. Amikor egy fontos tárgyat vett 
észre a főhős, abba az irányba fordult, és külön 
inventory sem volt, a tárgyakat egyenként vette elő 
a zsebéből: ezeket a módszereket máig alkalmaz- 
za számos kalandjáték. 

A rengeteg újítás ellenére a Grim Fandango bukás 
volt, talán épp az elvontsága miatt. A LucasArts 
már nem látott akkora pénzt a kalandjátékokban, 
és a műfaj szerelmeseinek bánatára, majd gyűlöle- 
tére elárulta önmagát, leállította újabb kalandjáték 
projektjeit, például a Sam and Max 2-t és a Full 
Throttle 2-t. A legendás programozók azonban 

új cégeket alakítottak, és a Psychonauts, Tim 
Schafer új remekműve is bizonyítja: a zseniális 
tehetség sosem vész el, csak átalakul. 

Berrr 
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TIPPEK 


MEGJEGYZÉS 


A trainerrel működő cheateket nem a hagyományos módon aktiváljuk, 
hanem a trainerprogramot (ami általában egy EXE) bemásoljuk a játék 


könyvtárába, majd ezt indítjuk el elsőnek. Ezután a játékban a trainer 
beprogramozza a megfelelő gombokra a megfelelő cheatet - nekünk csak 
a kiválasztott billentyűre kell böknünk, és máris indul a kód. A trainereket a 
GS CD-n/DVD-n találjátok meg. 


1. TIPP Bármily nagy hadvezérek vagyunk is, előfordulhat, hogy bajba kerü- 
lünk. Mivel azonban országok sorsa függ a csaták kimenetelétől, nem veszthe- 
tünk - inkább gyorsan hívjunk segítségül pár cheat-sereget. A kódokat azután 
tudjuk beírni, miután játék közben megnyomtuk az [ENTERI-t. 


Cheat Hatás 
DEPOSITS  Nyersanyagokat kapunk 
SCOUT Láthatóvá válik az egész pálya 
WALKOVER  Megnyerjük a küldetést 


1. TIPP A vár építése és megvédése kemény munka, ám most valamelyest 
könnyebb lesz, feltéve, ha ezt a trainert felhasználjuk. A program a játék 1.1-es 
verziójával működik. Először indítsuk el a trainert, utána a játékot, majd a meg- 
felelő gomb lenyomásával, illetve ismételt megnyomásával aktiváljuk/deaktivál- 
juk a cheateket. 


Billentyű —— Hatás 


IF1] Végtelen áru 

IF2] — Nincsen maximum populáció 

IF3] Pénzünk kifogyhatatlan lesz 

IF4] Masszív korona 

IF5] Minden alattvalónk rendkívül boldog lesz 
IF6]  Megállítjuk az évet 

IF7] Minden visszaáll normál állapotba 


1. TIPP A következő trainer is boldogságunk növelésében nyújthat komoly 
segítséget. Használatához indítsuk el a programot, majd a játékot, majd nyom- 
juk le a kívánt gombot. 


Billentyű Hatás 


IF1] Végtelen lőszerünk lesz 

IF2]  Életerőnk sosem ér nullára 

IF3]  Zseblámpánk örökké ég 

IF4] Akárhányszor menthetünk 

IF5] Végtelen számú energiaitalunk lesz 
IF6] Egy lövéssel nyuvasztunk ki mindenkit 


1. TIPP Kommandósaink feladatát megkönnyítendő, vessük be a speciális 
cheat-osztagokat is, akik aztán garantáltan elbánnak a bűnözőkkel. A kódok 
aktiválásához menjünk a játék Content/System könyvtárába, és keressük meg 
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COSSACKS II: NW 


free 1. TIPP Soha ne induljunk el csak úgy, nagy hirtelen. Mindig 

előrenyo- figyeljük meg, hogy az ellenfél mit csinál, hogy reagál, mert sok 

mulással esetben észrevehetünk nála olyan védelmi hiányosságokat, 
amelyeket aztán a mi javunkra fordíthatunk. 


2. TIPP Mindig csak akkor kezdjünk el tüzelni az ellenségre, ha 
az már a sárga területen belül mozog. Ugyanis, ha ennél távo- 
labbról tüzelünk, akkor a találati arány túlságosan lecsökken, mi 
pedig csak feleslegesen pazaroltuk a puskaport. 


Lőjünk 
közelről 


3. TIPP A magasságok nagyon fontosak, ezért mindig hasz- 
náljuk ki a terep adottságait. Egy domb, vagy hegy sokat 
lendíthet a helyzetünkön, ezért az ilyen földrajzi helyeket csak 
végszükség esetén hagyjuk el. 


A terep 
kihaszná- 
lása a mi 
javunkra 


LEGO STAR WARS 


1. TIPP. Éljük ki romboló ösztöneinket, és törjünk szét minden 
virágcserepet, szemetesládát, ablaküveget, illetve amit csak 
találunk. Ezek romjai alatt ugyanis rengeteg hasznos LEGO- 
darabkát találunk. Emellett ajánlatos - még ha a kameramoz- 
gatás miatt néha igencsak nehéz - minden szegletet és ficakot 
átkutatni, mert általában elmondható, hogy a kék érméket 
alaposan elrejtették a játékban. 


Törjünk és 


keressünk 


SACRED UNDERWORLD 


Kereskedő 1. TIPP Ezüstpatak és Porto Vallum között találkozunk egy 

teli kereskedővel, aki megbíz minket 20 goblinikus vérdög kiirtá- 

Lá Ezzel sával, mert ezáltal sikerülne egy kereskedőállomás ostromát 

eu ülai szétverni. Vállaljuk el a küldetést, azonban ahelyett, hogy elkez- 

csn denénk hosszasan kutatni a meglehetősen ritka lények után, 
keressünk egy goblin sámánt. Ez állandóan újabb és újabb vér- 
dögöket fog megidézni, Így gyorsan levághatunk 20 szörnyet 
ebből a fajtából. 

zim Mi jelz SET [Tt 


u. 
ha r 


Juiced 
Nem NFS, de Juiced 


JOINT OPERATIONS: 
ESCALATION 


HMűttnetái 1: TIPP Ha ejtőernyővel ugrunk, mindig ügyeljünk arra, hogy az 

akciók ellenséges védelemtől távolabbra érkezzünk, mondjuk egy domb 
mögé, ahol nem látnak minket. Szintén ejtőernyőzéskor, ha nagyobb 
csoportban ugrunk, érdemes úgy szervezni a dolgokat, hogy a heli- 
kopter a kijelölt cél körül körözzön. Így a ledobott csapataink szépen 
körülveszik, és minden oldalról támadhatják az ellenséget. 


2. TIPP Különösen az új , King of the Hill" pályán érdemes 
nehézgéppuska-kezelőként harcolnunk, mert a fegyver nemcsak 
hogy kellemesen messzire lő, de a lövésszöge is kellően tágas, 
ezért ideális társ a gyakori párbaj jellegű összecsapásoknál. 


Alkalmaz- 
zunk gép- 
puskát(sjt 


3. TIPP Ha észrevettünk egy nagyobb halom ellenséges katonát 
egy helyen gyülekezni, akkor észrevétlenül szálljunk be egy helikop- 
terbe, majd a csoportosulás fölé érve gyorsan ugorjunk ki a gépből. 
Amennyiben elég ügyesek és fürgék voltunk, akkor az ellenfél gyüle- 
kező csapatainak igen kellemetlen élményben lesz része. 


Helikopter, 
mint speci- 
ális gyilok- 
eszköz 


EMPIRE EARTH 2 


TETETETTTTEN 1. TIPP Kutatásnál koncentráljunk egyszerre mindig egy terü- 

pej izgu tea letre, például hódításnál a katonai fejlesztésekre. Amint elké- 

tan szültünk az egyikkel, azonnal kattintsunk a következőre. Ennek 
nagy előnye lesz, hogy nemcsak előretörünk a katonai techno- 
lógia terén, de jó esetben még egyúttal megkapjuk a hozzávaló 
koronát és egy nagyon hasznos vezért. 


2. TIPP Az egység-upgradekkel a legtöbb esetben sokkal 
többre megyünk, mint az új technológiák többségével. Éppen 
ezért ne legyünk restek minden egységünket - amint lehet 

— felfejleszteni. Koncentráljunk 3-4 standard típusra (pl. egy-egy 
gyalogsági, távolsági, lovassági és tüzérségi egységre), így kéz- 
ben tudjuk tartani a dolgokat. 


Egység- 
upgrade 
mindenek- 
előtt 


GTA: SAN ANDREAS 


1. TIPP A Backroad Wanderer verseny egyáltalán nem mond- 
ható könnyűnek, ezért oda kell figyelnünk, ha nyerni akarunk. 
Miután elstartoltunk, menjünk be középre, hogy elkerüljük az 
autókat, menjünk át az első jelzésen, hogy meglegyen az X, majd 
kanyarodjunk jobbra. Kövessük az utat, figyelve továbbra is arra, 
hogy középen maradjunk, így elkerüljük a forgalmat. Haladjunk 
át a következő 2 jelzésen, majd át a hídon, fel a hegyen, és át 
további 3 jelzésen. Mikor az útelágazáshoz érkezünk, menjünk 
balra, legyen meg az X, kanyarodjunk be a sarkon, majd menjünk 
fel a hegyre, és ismét X-eljünk. Menjünk tovább az úton, átha- 
ladva 8 jelzésen (figyeljünk arra, hogy a szűk kanyaroknál kellően 
lelassítsunk). Ha elértük a 8. jelzés utáni kanyart, menjünk balra, 
haladjunk át a jelzésen, majd a következőnél ismét balra, föl a kis 
hegyre, végül át az utolsó jelzésen. 


SPLINTER CELL 3: 
CHAOS THEORY 


1. TIPP Ahelyett, hogy a lámpákat, reflektorokat kilőnénk, hasz- 
náljunk a kiitatásukra különböző tárgyakat, például üvegeket, 
köveket. Ezzel a módszerrel nem kevés lőszert takaríthatunk 
meg, amelyet aztán egyéb , hasznos" célra használhatunk 0. 


2. TIPP Szinte az összes őr abba az irányba kezd el mozogni, 
ahonnan a zajt hallotta. Ha ügyesen kihasználjuk ezt, akkor el 
tudjuk a megfelelő helyre csalni az őröket, majd mögéjük lopózva 
elintézni őket. 

Uhu 


Csapjunk 
zajt - de 
okosan 
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Advent Rising WOW Battlegrounds 


Belépés csak 60-nal 


Haló, ki beszél? 


a ,swat4.ini" fájlt. Nyissuk meg egy szövegszerkesztővel, majd keressünk rá az 
, Engine GameEngine" bekezdésnél az , EnableDevTools-False" szóra. Itt írjuk 
át a ,False"-ot , True"-ra. Ezt követően már csak el kell indítanunk a játékot, és 
a [] gomb lenyomásával behoznunk a konzolt, ahol bepötyöghetjük a kiválasz- 
tott kódokat. 


Cheat Hatás 
DEPOSITS  Nyersanyagokat kapunk 
CHEAT Hatás 
BEHINDVIEW 1 Külső nézetből látjuk embereinket 
BEHINDVIEWO Visszaváltunk FPS-nézetre 
SETGRAVITY XXX A vgravitációt XXX értékűre módosítjuk 
GOD Isten mód 
SETJUMP XXX  Ugrásaink mértékét XXX-re módosítjuk 
GHOST  Átmehetünk a falakon 
WALK Elmúlik a falátjáró képességünk 
OPENYYY  Megnyitjuk az YYY nevű pályát 


2. TIPP További könnyítéseket alkalmazhatunk, ha megnyitjuk a játék 
Content/Campaign könyvtárába a , Campaign.ini" nevű fájlt, majd megnyitjuk 
azt az állományt, amilyen elmentettük a játékállásunkat. Itt keressünk rá az 

, availablelndex" kifejezésre, s mögé írjuk oda, hogy , 137. Ezt követően, ha 
betöltjük a profilunkat, számos küldetés válik elérhetővé. 

Szintén hasznos lehet, ha a Content/System könyvtárban a , SwatGame.ini" 
fájlt megnyitjuk, és rákeresünk a , SwatGame SwatGamelnfo" bekezdésre, azon 
belül az , SPDamageModifiereasy-0.5" szövegre. Ha megváltoztatjuk a ,0.57- 
öt mondjuk ,0.0001"-re, akkor a szokásosnak csak a töredékét sebződjük, 

ha meglőnek. Ugyanígy bármit módosíthatunk még a , Normal" -tól az , Elite" 
szekcióig. 


1. TIPP Ha gondunk van az ellenfelekkel, és nem érünk időben célba, akkor 

itt az ideje nafta helyett cheatet tölteni a járgányba Ö. Csatoljuk a , Juiced 
cheatcodes enabler.exe"-t a játék , Juiced.exe" fájljához (nem lehet SecuROM 
állapotban). Ezt követően már beírhatjuk a kódokat a Juiced cheats menüjében. 


Cheat Hatás 
DEPOSITS  Nyersanyagokat kapunk 
PINT  Szabaddá válik az Arcade/Custom mód 

CASH Sokkal több pénzünk lesz 
RESP Mindenki tisztelettel néz ránk (respect) 
CARS Minden autó a birtokunkba kerül 
CREW Teljes csapattal rendelkezünk 
CHAR  Karakterteszt mód akív 

WIN . Win all races mód aktív 

ALL Az összes cheat bekapcsolódik 


1. TIPP Ha kicsit meg akarjuk könnyíteni hőseinknek a boldogság elérését 
(vagy valami ehhez hasonlót 0), akkor bátran nyúljunk a cheatek kék madará- 
hoz. Ha szükségünk lenne némi plusz pénzre, nyissuk meg a játék könyvtárá- 
ban a , SinglesZconfiggame.cfg" nevű fájlt, keressük meg a ,moneystart" szót, 
töröljük az ott lévő értéket, és írjunk be mondjuk 999999999-et. Ezután ment- 
sünk, majd a fájl tulajdonságaira kattintva (jobb gomb/properties) állítsuk vissza 
a Read-only állapotot. Ezután már nem lesznek pénzügyi gondjaink... 

Ha a cenzúrázatlan verzióra vágyunk, keressük meg a játék könyvtárában a 

, SinglesZconfiggame.cfg" nevű fájlban a ,pixelation" szóra, majd írjuk át úgy, 
hogy a ,pixelate - true" és a , fullPixelation - false" legyen. 

Ha minden módhoz hozzá akarunk férni, akkor keressük meg a játék könyv- 
tárában a , SinglesZconfiggame.cífg" nevű fájlban a ,moneystart" szót, a 

, BackyardEnabled - false, ApartmentEnabled - true, PenthouseEnabled - 
false" résznél állítsunk minden , false"-ot , true"-ra. 
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TIPPEK 


SCAR 


Őrültek 


1. TIPP Minden egyes pálya minden egyes kanyarjában 
tapasztaljuk ki, hogy a gépi (unjintelligencia éppen miként szok- 
ja venni az adott fordulót. Ez nagyon fontos, mert azoknál a 
részeknél, ahol túlságosan hamar rálépnek a fékre, könnyedén 
eléjük tudunk vágni, ha éppen nem autózunk a fenekükben. 


kíméljenek! 


2. TIPP A pályák jó részén vannak olyan pontok, ahol egy kis 
tereprali segítségével alaposan javíthatunk a köridőnkön. Tehát, 
ha látunk egy éles kanyart, a belső ív mentén meg egy szépen 
zöldellő mezőt, akkor megpróbálkozhatunk a huszárvágással. 
Figyelem! Ez a manőver alaposan odavág az autó állapotának, 
így csak végszükség esetén vessük be, de még akkor is csak 
egy viszonylag ép verdával. 


3. TIPP Ne essünk az új cuccok bűvöletébe. Számos ruha- 
darabnál akkor járunk jobban, ha a régebbi, elvileg gyengébb 
gönchöz ragaszkodunk. Egy-egy speckó versenyre pedig akár 
át is öltözhetünk, hogy a kihívásoknak leginkább megfelelő 
képességekkel üljünk a volán mögé. 


A pilóta új 


ruhája 


4. TIPP Az idő-visszapörgetés, vagyis a Tigris-effekt aktiváló 
billentyűjét mindenképpen olyan helyre tegyük, ahol a leggyor- 
sabban és legegyszerűbben el tudjuk érni. Ha a gép által fel- 
ajánlott megoldás nem tetszik, első dolgunk az legyen, hogy jó 
helyet találunk ennek a lehetőségnek. S amint látjuk, hogy baj 
lehet egy manőverből, azonnal csapjunk rá, különben nemhogy 
egy tigris, de még az Isten sem ment meg minket a kicsúszás- 
tól, ütközéstől. 


JUICED 


TeETTELEnN 1. TIPP Az elején, amikor még nagyon megviselne minket (és 

klet EL eli bankszámlánkat), ha totálkárosra törnénk egyetlen kocsinkat 
egy durvább versenyen, jobban tesszük, ha az egészségre 
kevésbé kockázatos futamokat erőltetjük. A gyorsulási verse- 
nyen általában nehéz ripityára törni a kasztnit, ráadásul nem is 
olyan nagy dolog elsőként végezni - csak ne felejtsünk el nitrót 
szerelni a kocsiba, no meg nem árt - a végsebesség kárára - a 
gyorsulást kicsit felberhelni. A másik , easy" típus a trükközési 
bemutató, igaz, az itt előadott műsorszámokat eltart egy ideig 
begyakorolni. 


Kezed a 


Piros gom- 
bon legyen 


2. TIPP A legkönnyebben úgy juthatunk nagy pénzekhez, ha 
szépen kihívogatjuk a rivális bandák főnökeit. Egy idő után 

már maguk jelentkeznek a pofonért, pontosabban azért, hogy 
leadhassák nálunk a pöpecül feltuningolt gépüket. Na jó, ehhez 
nyerni kell egy versenyt, de ez nem lesz különösebben nehéz, 
mivel csak egyetlen ellenfélre kell koncentrálnunk. 


3. TIPP A fogadásokat ne erőltessük, mert igen érdekes ered- 
mények születnek egy-egy versenyen. Maximum azért érdemes 
kisebb összegeket kockáztatni, hogy bevágódjunk az általunk 
favorizált pilótánál. 


Fogadjunk, 
hogy meg- 
szívod! 


Játék - 
határokkal 


4. TIPP Mivel a versenyeken meg van szabva, hogy milyen telje- 
sítményű kocsik indulhatnak, így akkor járunk a legjobban, ha min- 
den kategóriában rendelkezünk egy géppel, amelyik még éppen 
beleesik az adott súlycsoportba (ezt a garázsban az automatikus 
upgrade-nél okosan be is tudja lőni a számítógép). Ekképp garan- 
tált, hogy a mi csapatunk verdájánál nem indul morcabb autó. 
-csonti- 


A trükközés egyszerű, viszont sokat hozhat a konyhára EEEB LE RZTT ÁB 


— csak előtte gyakoroljunk picit 


me f 


HETI ALT ZT AVE KT 


THE FALL - LAST DAYS OF GAIA 


een ezi 1: TIPP Bár a sok tulajdonság kifejlesztése erősen csábítóan 
CET árd hat, mégsem érdemes szerteágazóan fejlődnünk. Szépen spe- 
lesztése 


cializálódjunk egy-egy fontosabb , szakmára". Ezt már csak 
azért is érdemes így csinálnunk, mert a hozzánk csatlakozó 
NPC-k is valamely szakterület gurui, ezért felesleges több 
szakértőt is tartani ugyanabból a témából. Arra azonban ügyel- 
jünk, hogy a legfontosabb területeken (nehézfegyverek, jármű- 
kezelés, gyógyítás) mindenképpen legyen szakemberünk, mert 
különben igencsak gondban leszünk a játék során. 


2. TIPP Bár kevésbé lesz akciódús, mégis érdemes a csaták- 
LL JELALLUS ban gyakran leállítani a játékmenetet, és új parancsokat kiadni, 
vagy csak átgondolni a szituációt. Sokszor elég, ha embe- 
rünkkel behúzódunk a fedezékbe, és máris megúszhatjuk a 
komolyabb sérüléseket. Egyedül akkor nincs erre szükség, ha 
nagyon jól állunk, és az ellenfél pedig nagyon gyengus - ilyen- 
kor tényleg felesleges plusz időt pazarolni a kis dögre 9. 


3. TIPP Előfordulhat, hogy nincs elég komoly csereeszközünk, 
UL CLLELN amelyet felajánlhatnánk a kereskedőnek. Kétségbeesésre 
semmi ok, ugyanis nem egyszer előfordul olyan helyzet, hogy 


simán elemelhetünk különböző cuccokat. Ahogy a mondás 
tartja: próba cseresznye! 


iImplant  ] 4. TIPP Az agyi implantátum nagyon hasznos kis eszköz, de 
nem olyan könnyű megtalálni. Keressük Pacos mögött egy 
kis szobában. Úgy néz ki, mint egy darab hús. A barlangban 
viszont garantáltan ne keressük, mert nem ott van! 

Uhu 


A belső tereken mindig mozogjunk óvatosan, 
mert különben gyakran érhetnek kellemetlen meglepetések 


Néhány meggyőző manőverrel verseny közben 
értékes XP-ket gyűjthetünk 


ÁNTÁTNELRÉNNT E EF 
— Ledülnett AP 
Öraltim KP 


més 
A közkedvelt tamagocsi 
játék továbbfejlesztett 
változatával újból átél- 
hetd a régi élményeid 


10110 


fjraflakokot próbára tevő 
játék, ahol ügyességün- 
et szép lányokkal 
honorálj 


Készülj fel az év 
legzsírabb játékára és 
mérd össze ügyességed 
Zsírrel, a malaccal 


10106 


Csengóhang- játék: letöltéséhez küldd a megfelelő kód 


szót, ami megtalálható a kategóriáknál, és a választott 
hang- játók- kódját szóközzel elválasztva a kód melletti 
telefonszámra számra! (pi. GSP 1138 a 1785-ós számra) 


4 zzgyr őt 4 
s rad 
kattant üsd : PACIPIC 


Baby Fred! Nócsábász 
és mindenki kedvence, 
mindez néhány centbe 
összesűrítve 


ingvin hazatérve 
elrabolták 
Minden áron 
vissza kell hozni 
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A Szóló 21 a huszonegyes 
kártyajáték továbbfejlesz 
tett változata 


A taxisok élete nem sok 
meglepetést és veszé- 
lyt tartogat. Persze ha 
Faye repúlő csészealjat 
kellene vezetned,.., 


Játékra alkalmas telefonok kódjai 


o 
o 
o 
a 
ev 
o 
o 
a 
D 
o 
A 
n 
i 
bes 
e 
Hi 
Je 
Én 
— 
2) 
jó) 


e Semons: 555 L55 M55 
MOEO CEO SXI 


t SonyEricsson K700 TÖ10 


Motorola 
720 1722 


kiroízós NOWA 


SHARP: GX10 
GXIO. GX20 GX3O 


Mnden sznes 


GarbageWhy Do You Love Me10528 


Válasz SMS-ben kapsz egy WAP üzenetet, melyre 
rákattintva letöltheted. Figyelem Aktív WAP hozzálórés 


szükséges! 


Intó vonal: Digítania Rt (1) 5328-5063 (normál hívás) 


GSA XXXXX -—-5 1785 


Varjú 3012 
Tücsök 3011 
Tehén a? 3010 
Madár 3008 
Ló 3007 
Kutya 3006 
Kecske 49 3005 
Macska 3004 
Kakas 3003 
Bírka 3001 
BMW M3 3111 
Formulai 47? 3105 


Mitsubishi L. Evo 3099 
Ford Focus WRC 3096 


S. Inpreza WRC. 3094 
Robogó 3090 
Riasztó 3088 
Duda 3082 
Tarzan 4? 3100 
Sikítás 3055 
Hirdetés. indd "3 


letöltés ára: 400.- Ft 4 AFA 


The GametThis Is How We Do 10584 Beck E-Pro. 10532 
Ogli G Ft. Yank-EHigh Rollars 10585 Audioslave Be Yourself 10533 
Gwen Stefani Hollaback Girl 10485 Rammstein Keline Lust 10471 
B E PDontt Phunk With My H, 10494 Good Charlotte We Believe. 10568 
The Game Hate It OrLovelt 10523 Arty ENB 

db AZ Mariah Carey ItsLikeThat 10437 
Eleven HoldtHa Így Állunk, Arra10547 Mario Let Me Love You 10439 
Kowalsky Herceg Fehér Lovon10484 S000p Dogg Timberlake S. 10483 
Bartók Krisztián Forradalom 10548 Gorillaz Feel Good 10486 
Dj Lotters Hogyan Tudnék Élni 10639 L.L. Junior . Rabszolgalány 10493 


Polgár Jenő af? 3054 Nox 48 Forogj Világ 10472 Mariah C.We Belong Together10527 
Orrfújás 3053 TNemzetközi C-Chart-FC 10475 JenniferL. Hold You Down 10474 
Fláro 3098 Náksi Vs. Brunner — Rodina 10613 

Nevetés II 3048 era Shot o een 19491 Irigy HónaljmirigyNumerakírály10103 
Gyereksírás 3047 y. Neo Tones Szőke Nő 10586 
Juhuuuu 3046 ROCK. Belga Gyere Kislány, Gyere 10587 
Horkolás 3045/fElvis Vs. JxlA Little Less Con. 1319 Angeleyez — Szembeszéllel 10588 
Tüsszentés 3044lÍweezer 42 — Beverly Hills 10624 Moby Very 10606 
Fütty 3043 Good CharlotteThe Cronicies 10629 Moby 47 — Temptation 10607 
Fogmosás 30421ÍJ.Feels Just Like Ít Should 106157 Moby . Spiders 10608 
Erotikus "ahh" — 3041/Depr. 8. Jun. Nem Ak. Elszak  t04g4ílMoby Slipping Away 10609 
Sírás 3040lÍMachine Mouse. — Játékos 1049aliMoby ILikelt 10610 
Bölögés gogglísystem Of A Down  B.Y.0.B 1052dilMoby Hotel intro 10611 
s IPOLIFONYKUS CSENGEÉSEK 
ETTE 
Időzített bomba 3058 SÉSZZÉZT SZE SÉSÁTÁKÁLÁBÍT 
Bomba a? 3056 

Xilofon 3077 

Jéghoki 3066 

Hárta 3065 

Halleluyah 3061 


Ogy mindenktipúsúlmobiinai 


letöltés ára: 799.- Ft 4 ÁFA 


T63Ó 2800 


Moby Dream About Me 


Kelly Osbourne One Word 
Crystal Sosem Múlik El 
Coldplay . Speed Of Sound 
Unigue Itt Vagy (Remix) 
Dorina Instant No 
Desperado Add Nekem 
LGT 4? Nem Adom Fel 
Jamiroguai — Virtual Insanity 
U.N. P Out Of Touch 
Scissor S, — Filthy/Gorgeous 
Moby Beautiful 
Faith Evans Again 
Destiny s Child Girt 
David Morales Here I Am 
Arash Boro Boro 
Natalie Imbruglia Shíver 
Infiagrant Változtam ( Mix) 
Freezer Mással Játssz 
K-Maro a" Crazy 
Shakira La Tortura 
Backstreet Boys Incomplete 
V-Tech . Nem Akarom Újra 
Rob ThomasLonely No More 
Amerie Ft. Eve 1 Thing 


ak 


LE 
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tippek 5 wow: battlegrounds 


HOGYAN NYERJÜNK GYORSAN BEBOCSÁTÁST 
A TISZTI BARAKKBA... 


WOW: BATTLEGROUNDS 


Warsong Gulch vagy Alterac Valley? Egyedül, csapatban vagy raidben érdemes vadászni az ellent? 
És mi az a , Broken I.W.I.N. button"? 


1. TIPP A CP - vagyis a Contribution Point, azaz a PVP-ran- 
gunk alapjául szolgáló egység - , farmolása" szempontjából a 
Warsong Gulch - vagyis a CTF pálya - sokkal hatékonyabb, 
időtakarékosabb lehet az Alterac Valley-nél, hiszen egy nyertes 
partiért az előbbi helyen — az összegyűjtött HK-k (Honorable 

Kill) mellett - 1600 pont jutalom jár (ez kábé 8-10 60-as karakter 
max. HP-ról történő leverésével azonos érték - már amennyiben 
mindezt egyedül csináljuk). Az első héten legalábbis ez volt a 
helyzet, azóta viszont a nyertes partikért járó pontokat valamiért 
nem számolja el a progi - ez lehet egy bug, de nem kizárt az se, 
hogy az egyensúly helyrebillentése miatt a Blizzard ezt az értéket 
direkt csökkentette (aki ugyanis csak WG-zett, az egységnyi idő 
alatt 6-8-szor annyi CP-t szedett össze, mint az AV-s játékosok). 


2. TIPP Alterac Valleyban az optimális CP-mennyiség össze- 
gyűjtésére a következő hasznos alapelvet érdemes megfon- 
tolni: először mindig próbáljunk magányosan killeket gyűjteni a 
legtöbb elérhető CP érdekében (hiszen egy egyedüli kill mindig 
többet ér a csoportosnál), ezután rendeződjünk csoportba a 
hatékonyság kedvéért (itt még mindig relatíve sokat kapunk a 
csapat győzelmei után), amikor pedig már minden résztvevőt 
levadásztunk legalább háromszor, nyugodtan csatlakozha- 
tunk egy raid grouphoz, hogy a minőség helyett a mennyiség 
dominálhasson (itt aztán pörög majd a HK-számláló, viszont 
killenként alig kapunk majd többet 6-8 pontnál). A legfontosabb 
alapelv: nem a Honorable Kill (HK), hanem a Contribution Point 
(CP) a fontos, ergo senki ne lepődjön meg, ha egy raid group 
tagjaként a fal mellett álldogálva papíron 300 HK-t , összefar- 
mol", és utána szerdán netán mégis lefokozzák... 


3. TIPP Legyőzött ellenfeleink testéből mindenféle izgalmas dol- 
got vehetünk fel, amelyeket aztán az AV területén belül különböző 
célokra tudunk felhasználni. Egy részük a guestek teljesítéséhez 
kell, mások a hírünket öregbítik, és persze találunk majd teljesen 
haszontalan, ámde roppant mulatságos tárgyakat is (ilyen a , Broken 
I.W.IL.N. button" is, ami ugye a , Nem nyert" sorsjegy megfelelője 

9). Ami a lényeg, hogyha , lootolható" hullát látsz, akkor hajrá, ne 
hagyd ott, vedd fel, ami benne van. A zsákmány elméletileg ugyan a 
karakter legyőzőjét illetné, ezt azonban senki sem tartja be, így - bár 
ezzel nagyon nem értek egyet - sajnos a gyorsabbé a jutalom. Ez a 
megoldás persze leginkább a melee kasztoknak kedvez, hiszen míg 
a mágus a távolból írt, a harcosok lootolnak a csatamezőn. És hogy 
mindez mire jó? Nos, megfelelő hírnév esetén akár epic cuccokat is 
vásárolhatsz a helyi kereskedőktől, ehhez pedig alig 2-3 ezer orkot 
vagy gnómot kell csak levágnod E... 


Nem volt egyszerű visszafoglalni a temetőt. . . 


Van mi 4. TIPP Fontos tudni, hogy az Alterac Valley területén össze- 
elvész... gyűjtött tárgyaink legnagyobb része elveszik, miután kiléptünk 
a csatmezőről. Ilyenek például az Armor Scrapek, amelyekkel 
az NPC őröket tudjuk tuningolni, a speciálisan lenyúzott bőrök, 
vagy akár a játékosokból kiszedett egyéb guest itemek is. Az 
egyetlen dolog, ami megmarad, a killt igazoló apró ,kegytárgy" 
(mint például egy ork foga), utóbbit aztán a későbbiekben 
is leadhatjuk a megfelelő helyen. Egy ilyen apróság leadása 
egyébként kezdetben kábé 0,3 százalékkal növeli a hírnevünket. 


Menjek, 5. TIPP Az AV-ből sokan Heartstone-nal távoznak, mások egy- 

nELeLIELEáMI szerűen visszalovagolnak a bejárathoz. Létezik egy ennél sokkal 
egyszerűbb út is, mindössze a /afk parancsot kell beírnunk, és a 
program máris a csatamező bejárata elé helyez minket. 


6. TIPP A sorbaállás egy fájó pont, ha rossz időben indulunk, 
akár 40-50 percet is várhatunk, mire bejutunk a választott 


helyre (legyen az inkább 4 óra... -ender). Ezt elkerülendő, az 
AV területére nem érdemes partiban belépni, mivel a program 
általában egyenként tölti fel a megüresedett helyeket, ilyenfor- 
mán pedig ritka, hogy egyszerre négyen vagy öten lépjenek ki, 
és mi egyből bejussunk. Menj be tehát egyedül, és odabent 
csinálj egy csapatot. A Blizzard egyelőre sajnos nem tervezi, 
hogy a Guild vs. Guild jellegű rendezvényeket támogassa, így 
a színtiszta guildes összecsapásokra még várnunk kell. A WG 
esetében természetesen van lehetőség arra, hogy egy 10 fős 
csapat együtt induljon harcba, viszont így itt is hosszabb vára- 
kozási időre számíthatunk. 

Del 


Segítők égen 
s földön 


Nem vagyunk egyedül 


Mindkét fél számára adott a lehetőség, hogy megidézzen egy segítő 
,kezet", ezzel persze nem kis bosszúságot okozva az ellenfélnek. 
Hordás oldalról ez egy hatalmas, gólemszerű teremtmény, Lokholar, az 
, ce Lord", aki aztán életre kelését követően meglehetős elszántsággal 
kezdi el kaszabolni a szövis karikat. A megidézéséhez persze több 
feltételnek is teljesülni kell, a dolog azonban mindenképpen megéri a 
fáradságot, hiszen ezek után barátunk elkezd a törpék végső bázisa 
felé menetelni, és amennyiben útközben nem sikerül hűvösre tenni (ami 
ugye egy Ice Lord esetében különösen nehéz), akkor egészen az utolsó 
erődig elcaplat a drága. A másik oldal válasza minderre Ivus, a , Forest 
Lord", aki hasonló adottságokkal bír, mint jeges barátja, csak éppen 

ő az ellenkező irányba indul 
hódítani. 

A két nagy démonon kívül 
természetesen egyéb teremt- 
ményeket is segítségül hívha- 
tunk, kosok, farkasok, sőt akár 
griffek is bekapcsolódhatnak 
a csatába. A megidézésük 
persze ezeknek sem egyszerű, 
összehangolt csapatmunka 
nélkül nem is nagyon szokott 
összejönni a dolog. 


ds 


Ha egyszer Ivus megindul... 


SZERKESZTŐI 


JEGYZET 


Ebben a hónapban több érde- 
kes utazáson is részt vettünk. 
Ellátogattunk előszöris Belgrádba, 
ahol az ATI képviselete büszkén 
mutatta be új grafikus megoldását, 
mely nemes egyszerűséggel elsöpri 
majd az NVIDIA SLI rendszerét 
- meghallgatva a cég álláspontját 
átruccantunk párizsba, ahol meg- 
hallgathattunk a nagy konkurens 
jövőbeni elképzeléseit. Tisztán kide- 
rült, hogy a versenyhelyzet tovább 
éleződik, egyre újabb és persze 
gyorsabb megoldások érkeznek a 
6 közeli jövőben. Helyszíni tudósí- 
tásunkat néhány oldallal később 


APG-s konverter 
PCI-os alaplapokhoz 


Várható volt, hogy bekövetkezik, és az Albatron végül 

is megtette a , lépést". Mert hát valljuk be, elég sokat 

szenvednek a világ nagy hardvergyártói azon, hogy az 

átlagos otthoni felhasználó, aki lassan cserélheti gépe ) 
alkatrészeit, nemigen akar PCI-Expressre áttérni, mivel 

az igazán magas ár elriasztja őket. Ennek egyik legfőbb 

oka nem más, mint az, hogy a felhasználók nagy több- 


olvashatod. Nagyobb tesztjeink 
között ezúttal az újabb Barebone 
rendszerekről, illetve a már valóban 
korszerűnek számító, 8ms-os TFT 
monitorokri olvashatsz. Ínyenceknek 
tudnám ajánlani a Németországben 
megrendezett Case modding kiál- 


lesz kompatibilis. Az okos Albatron 
gondolt egy nagyot, és megoldották 
a problémát: készítettek egy olyan 
spéci bridge kártyát, amelyet a PCI- 
Express foglalatába lehet helyezni, 
s amelynek tetején AGP-csatlakozó 
található. Elvileg könnyű behelyezni 
és telepíteni, s máris működni fog 

, régi" AGP-s kártyánk PCI-Express 
alatt. Hát nem zseniális? 


2 GIGAHERTZ 20 WATTON! 


Bizony-bizony, egy aránylag gyors, új processzorról van szó, amely egy Esther 
nevű magra épül. A proci maga a keresztségben a VIA C7 nevet kapta, s 
minden bizonnyal (egy darabig) a világ legkisebb, legkevesebbet fogyasztó 

és legbiztonságosabb x86 procija lesz. Mivel a Transmeta kiszállt az alacsony 
fogyasztású CPU-k piacáról, így már csak a VIA versenyez az Intellel. A C7 
90nm SOI technológiával készül, 128 kilobájt LI és L2 cache-t tartalmaz, és 
támogatja az SSE2-t és 3-at. Maga a chip mindössze 30 négyzetmilliméter 
méretű, ezzel a legkisebb a maiak között. Ez persze mind szép és jó, azon- 
ban arról nincs hír, hogy a C7 kiheverte-e elődei legnagyobb baját: hiába 
fogyasztottak keveset, hiába nem melegedtek, a teljesítményük meglehetősen 
alacsony volt. 


lításról írt összeállításunkat, ahol a 
házi barkácsolók bebizonyították, 
hogy érdemes újdonságokat alkotni. 
ZeroCool 


106 


melyviz.indd 106 


sége nem akarja , régi", drága pénzen vett VGA-kár- 
tyáját kidobni, hiszen az már AGP-s foglalatával nem 


eg 
AMD jövőbeni tervek 


Egy pillanatra sem csökken a verseny a processzorpiacon: még meg sem 
érkeztek szinte a duplamagos procik, az AMD máris kiszivárogtatta jövőbeni 
terveit. Elsőként az Opteronról essen szó: a szerverekbe szánt CPU 2007-ben 
eléri majd a guad-core, azaz a négymagos státuszt. Emellett a cég igen fon- 
tosnak tartja az új , teljesítmény/watt/dollár" elvet, amelyet még inkább követni 
fognak az elkövetkező években, más utakon járva, mint az Intel. Ennek ellent- 
mond az úgynevezett , roadmap", azaz " 

az előre tervezett bevezetési táblázat, 
hiszen az aktuálisan fejlesztés alatt 
álló inteles megoldásokhoz képest 
igen hasonló technológiák szerepelnek 
rajta. A legfontosabb, hogy többé 
nem a megahertzek hajszolása a cél, 
hanem egyrészt a magok számának 
növelése, másrészt a processzorok 
tudásának, képességeinek forradalmi 
továbbfejlesztése. Ezzel együtt beje- 
lentették, hogy az AMD kiszáll a flash 
memóriák piacáról, így ezentúl csak 
és kizárólag a mikroprocesszor-ágra 
koncentrál. 


Előző számunk Piactér rovatában volt egy kisebb kavarodás, így néhány 
adat hibásan jelent meg. A Gold Comp által forgalmazott MC760 Deluxe 
Case-t egészen pontosan bruttó 32 775 forintért várásolhatsz meg. 
Bővebb infót a www.delux.hu oldalon találhatsz róla. Az ASUS P5ND2-SLI 


Deluxe alaplapot a Ramiristól (www.ramiris.hu - 06-1-888-3200), míg a 
EIO WaveLinker Bluetooth headsetet az AOUA Computertől (www.agua.hu 
- 06-1-235-06-84) szerezheted be. Elnézést a kellemetlenségért. 
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Barebone-körkép 
Alternatíva játékosoknak 


TFT-monitorok 
A frissítés bajnokai 


ATI Crossfire 
Kereszttűz Belgrádban 


az aranybánya 
Az olaszokról mindig is lehetett tudni, 
hogy nemcsak zenélni, focizni és 
autóversenyezni tudnak, hanem elég 
okos kutatókkal is rendelkeznek, akik 
igen érdekes felfedezést tettek. Kiderült 
ugyanis, hogy több aranyhoz lehet 
hozzájutni régi számítógépek szétsze- 
désével, mint hagyományos bányászati 
módszerekkel. Egy kidobott, átlagos 
régi PC mintegy fél gramm aranyat 
tartalmaz. Egy tonna PC-alkatrészből 
16 gramm arany nyerhető, míg egy 
tonna kibányászott kőzetből mintegy 
2-4. Emellett a szemétre dobott PC-k 
erősen környezetszennyező hatásúak, 
arról nem is beszélve, hogy az aranybá- 
nyák mennyire károsítják a környezetet. 
2006-tól európai uniós tervek szerint 

az elektronikus szemét 65 százalékát 
újra föl kell dolgozni, ennek nagy része 
PC-k vagy mobiltelefon kémiailag hasz- 
nosítható részegységeiből áll, így máris 
indulhat a modern aranyláz! 
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Rövid hírek 


SZOFTVER 


3 Megjelent az ATI legújabb, 5.6- 
os verziószámmal fémjelzett meg- 
hajtó csomagja, amely egy trükkös 
megoldásnak köszönhetően látvá- 
nyos sebességnövekedést csikar 

ki bizonyos programokból (CoR, 
Doom3, Halo, WoW), és tartalmaz- 
Za a szokásos hibajavításokat is. 
www.ati.com 


3 Hála az ÁTI új Crossfire-meg- 
oldásának, megint új rekord szüle- 
tett a közkedvelt tesztorogram, a 
3DMark 05 legújabb változatában. 
Az új csúcs nem kevesebb mint 
15498 pontot jelent, amelyet egy 
Athlon64 FX-55 processzor és 

két Crossfire-be kötött, tuningolt 
X850XT PE hozott a világra. 
audio.ati.com 


3 GAIM 1.3.1: Letölthető a 
többplatformos, multifunkciós 
csevegőprogram legújabb, hibajaví- 
tásokkal tűzdelt változata, amelyet 
mindenkinek érdemes beszereznie. 
www.gaim.sourceforge.net 


3 Elindult a népszerű tűzfalprog- 
ram, a ZoneAlarm legújabb változa- 
tának (6.0) publikus tesztelése. Az új 
verzió immáron beépített megoldás- 
sal is rendelkezik akémprogramok 
eltávolítására, így egyre jobban kezd 
hasonlítani egy All in One rendszerre. 
www.zonelabs.com 


3 DirectX 9.0c frissítés: 
Megérkezett a DX legújabb frissí- 
tése, amelyet az MS elmondása 
szerint egyelőre csak néhány 
program igényel, de aki 9.Ob-ről 
frissít, annak már mindenképpen 
érdemes ezt a verziót telepítenie. 
www.microsoft.com 


3 Megszűnt a Windows 
Update: Persze azért nem eszik 
ilyen forrón a kását, igazából 
csak egyfajta átalakulástól van 
szó. Mostantól senki se keresse 
a Windows Update webhelyet, 
mert a Microsoft az egységesítés 
érdekében a Windows-frissítése- 
ket is bevonta a frissen indított 
Microsoft Update rendszere alá, 
ahol ezentúl egyszerre frissíthetjük 
a nagy óriás összes gépünkön 
található alkalmazását. 
www.microsoft.com 
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Rövid hírek 
HARDVER 


3 Örülhetnek a , mobil gamerek", 
hiszen újabb csúcsteljesítményű 
ketyere érkezik meg a hordozható 
PC-k piacára, és ez nem más, 

mint az ATI egyik jelenlegi zászlós- 
hajójának hordozható ikertesója, 

a Mobility Radeon X800 XT. Ha 
notebookunkban egy X800 XT 
robog majd, nem kell félve betölte- 
nünk még a legújabb játékokat sem. 
Wwww.ati.com 


3 Az AMD elsőként jelentette be 
alsó kategóriás processzorainak 64 
bites kiadását. A helyzet jelenlegi 
állása szerint a 64-es Sempronokat 
még a nyáron köszönthetjük a 
piacon. Az új CPU-k Socket 754- 
es tokozással lesznek kaphatóak 
2600--, 2800--, 3000--, 3100-- és 
3300-- sebességeken. 
Www.amd.com 


3 Az MSI a május végén meg- 
rendezett Computex kiállításon 
prezentálta legújabb csúcskár- 
tyáját, vagy csúcskártyáit?! Jelen 
esetben két GeForce 6800 Ultra 
magja található a kártyán, amelyet 
nem kevesebb, mint 1 gigabájt 
memóriával támogatott meg a 
gyártó. A teljesítmény további 
fokozása érdekében speciális 
alaplapokba akár két ilyen kártyát 
is rakhatunk. 

Www.msi.com.tw 


3 Az idei Computex az érde- 
kes megoldásoktól volt hangos. 
Az MSI és a GigaByte Dual GPU- 
s megoldásai után megismer- 
hettük az első dual-csatis vide- 
okártyát is, ami szintén az MSI 
boszorkánykonyhájából érkezett. 
Az elgondolás lényeg, hogy egy 
speciális vezérlőchip segítségével 
az ATI X800XL kártyáját mind 
PCI-Express-féle, mind pedig 
AGP-s foglalatokba csatlakoztat- 
hatjuk majd. 

Www.ati.com 


3 Jönnek a dual-core alaplapok, 
a Computexen az AOpen két ilyen 
deszkát is bemutatott. Az 1945Ga- 
PLF és i945Pa-PLF dual-core 
Pentium D processzorokat támo- 
gatják az 1945 családba tartozó 
chipset segítségével. 
Www.aopen.com 


3 A Shuttle BIOS-frissítés 
segítségével több modelljében is 
támogatja az AMD X2 kétmagos 
procikat, így a már piacon levő 
Socket 939-es barebone-jai mind 
kezelik az új AMD CPU családot. 
www.shuttle.com 
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Megvan a Pentagont törő hacker 


A brit Gary McKinnon még 2001. és 2002. között hatolt be több mint 97 állami 
rendszerbe, ezzel mintegy hétszázezer dollár kárt okozott. A hacker védője 
szerint Gary azért hatolt be a rendszerekbe, hogy bebizonyítsa, milyen gyengén 
vannak védve, s emellett úgy gondolta, hogy az amerikai kormányzat elhallgat 
UFO-észlelésekkel kapcsolatos adatokat a nyilvánosság elől. Olyan speciális 
programot juttatott a rendszerekbe, amely segítségével maga tudta kontrollálni 
a dolgokat. Érdekesség, hogy windowsos rendszerekről van szó, és egy olyan 
programról, amely bárki számára elérhető. Amikor Gary ezt letöltötte, barátnője 
e-mail címét adta meg: ez vezetett a lebukáshoz. Miután 3 év elteltével Nagy- 
Britannia kiadta az USA-nak, 10 év börtön és 250 ezer dollár büntetés megfize- 
tése vár rá. 


Titkok a vinyón! 


Nemrégiben olyan felmérés látott 
napvilágot, amelyből kiderül, hogy a 
használt, vagy kidobott merevleme- 
zek jelentős részén értékes adatok 
maradhatnak, amelyek kellemetlen 
helyzetbe hozhatják a vinyó volt tulaj- 
donosait. Egy német cég az Ebay-en 
hozzáférhető használt merevlemeze- 
ket vásárolt, majd megvizsgálta 
ezeket adatbiztonsági 
szempontból. 

Kiderült, hogy a 200 
tárolóegységből 
113-on korábbi tulaj- 
donosok fájljai voltak 
elérhetőek, ezek között 
egy német kormánycég 
titkos dokumentumai is meg- 
találhatóak voltak. Természetesen 
speciális programokkal szerezték 
vissza az adatokat, amelyek az 


interneten is megtalálható ingyenes 
programok segítségével (is) teljesen 
eltávolíthatóak (mármint az adatok), 
így örökre eltüntethetőek az esetleges 
kíváncsi szemek elől. Javasoljuk 
tehát, hogy mielőtt eladnánk régi 
vinyónkat, töröljük tisztára valami jó 
kis progival: így senki sem 
tudhat meg rólunk 
semmit. 


FTC a zombik ellen! 


Mielőtt félreértenétek, nem a neves ferencvárosi klubról, hanem az amerikai 
Federal Trade Commissionról van szó, amely hadat üzent az úgynevezett 
zombi-számítógépeknek. Az ilyen komputerek egy speciális programmal 
fertőzöttek: tudomásunk nélkül hatalmas mennyiségben küldenek spameket 
(kéretlen leveleket) szerte a világba úgy, hogy elmaszkolják, elrejtik azonossá- 
gukat, így nagyon nehéz ezeket megtalálni. Az FTC szerint az összes Spam 44 
százaléka ilyen, folyamatos internetkapcsolattal rendelkező gépekről származik. 
A mostani kampány során 25 ország mintegy 3000 szolgáltatóját vonja be az 
FTC, amelyben olyan eszközökkel és tudással látják el őket, melyek segítségé- 
vel megakadályozható a zombigépek tevékenysége. A megmozdulás sikeres- 
ségét erősen megkérdőjelezi, hogy az ilyen gépek javarészt állítólag Kínában 
találhatók, ahova még a nagy hatalmú FTC keze sem ér el. 
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30 GB - 200 FT 

Új adattároló megjelenése az egyik 
új szenzáció az informatikai világ- 
ban, azonban az optikai adattáro- 
lást eddig főleg CD/DVD/Blu-Ray 
alapokon képzelték el. Azonban a 
nagy világcégek mellett a kisebbek 
is fejlesztenek, méghozzá egyre 
igényesebb és megbízhatóbb 
holografikus tárolókat. Ezek egyike 
az Optware terve, a 30 gigabájtos 
HVC (holographic versatile card) 
bevezetése abban a pillanatban, 
amint elfogadták a szabványt, vár- 
hatóan 2006-ban. A hordozóesz- 
köz igen könnyen és olcsón előál- 
lítható, így darabja 200 forint körüli 
összegbe kerül majd. Eddig min- 
den szép és jó, azonban az olvasó 
meghajtó várható ára 400-500 ezer 
forint, míg az írni is képes eszközé 
mintegy 2 millió forint lesz a dolgok 
jelenlegi állása alapján. Várhatóan 
tehát lassan fog terjedni a forradal- 
minak tűnő technika. Kár... 


MERŐLEGES 
TENGERKAPU 

Jó ideje nem hallottunk már igazi 
fejlődésről a merevlemezek piacán, 
azonban a Seagate-nek sikerült 
előállnia egy érdekes újdonsággal, 
ugyanis bejelentették az első olyan 
meghajtót, amely a , merőleges 
adatrögzítés" technológia segítsé- 
gével eddig sosem látott kapaci- 
tást nyújt noteszgépek számára. 
A jelenleg kapható vinyókban az 
adatokat hordozó bitsorozatok az 
olvasófejjel és a hordozóréteggel 
párhuzamosan helyezkednek el 
(úgy képzeljük el, mint lapjukra 
lefektetett téglák sorát). A Seagate 
gondolt egy nagyot, és a , téglá- 
kat" felállította, így a bitsorozatok 
merőlegesek lettek a hordozófelü- 
letre, így jóval több fér el belőlük 
egymás mellett, mint eddig. Ennek 
segítségével egy 2,5 hüvelykes 
merevlemez akár az 1,5 terabyte 
kapacitást is elérheti a jövőben. 
Valószínű, hogy a konkurens gyár- 
tók is felismerik a technológiában 
rejlő lehetőségeket, így a közel- 
jövőben erőteljes kapacitásnöve- 
kedés várható az asztali gépekbe 
szánt merevlemezeknél is. 
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GERICOM notebook számítógépek 


MEYJJÜZETNETŐ GCSÜGSÉGGÍMMÜRE. 


Ne hagyja magát félrevezetni elavult noteszgépek akcióival! 
A GERICOM nem okoz Önnek csalódást és árban is verhetetlen. 
0 Ft kezdőbefizetéssel 09 THM kamatmentes részletre is. 


a GERICOM SUPE 


RSONIC PCI-E 


Ez a rendkívül attraktív gép a GERICOM vezető 


típusa. Minden technikai 


újdonság megtalálható 


benne, amire csak szükségünk lehet. 


Az Intel villámgyors és a 
processzora, a SONY ál 


acsony energiaigényű 
al bevezetett X-Black extra 


ragyogó képernyő, az egyik leggyorsabb grafikus 
kártya, a GeForce Go 6600, DVD író, több órás akku 
idő és minden munkára elegendő 80GB merevlemez. 


Természetesen beépítet: 
hálózati kártyával és me! 


WLAN (vezeték nélküli) 
móriakártyáinkat olvasó 


5Sin1 kártyaolvasóval is fel van szerelve. Ultra vékony 


kivitelben (28mm) és ka 
súllyal várja Önöket. 


15.47 WXGA (1280x800) 
glare kijelző 


Intel Pentium-M 740 
processzor, 1730MHz 


Intel 915PM chipset 
512MB DDR2-533 RAM 
BOGB merevlemez 


8x Dual Layer 8.5GB 
DVD 4/- RW író 


nVIDIA GeForce Go 6600 
128 MB DDR3 PCI-Express 


S-Video kimenet 


egóriáján belül a legkisebb 


4x USB v2.0 port 
nfra port 
AC97 2.1, SPDIF 


5in1 kártyaolvasó (XD/ 
MMCISD/MSIMS Pro) 


Digitális 3D hangkártya 


Külső monitor, mikrofon és 
ejhalgató csatlakozó 


Li-lon SMART akkumulátor 
363 x 266 x 28mm, 2.75kg 


PowerDVD5, Nero, 
Samsonite hordtáska ajándékba 


Fax Modem 56k V90 beépítve 


Gigabit LAN 10/100/1000Mbit 


Intel PRO/Wireless 
LAN 2915 a/b/g 


FireWire IEEE1394 


ACOMP PÓLUS CENTER 
1152 Budapest, Szentmihályi út 131. 


Tel.:/Fax: 419-4091, 419-4092 


Nyitvatartás: mind! 


len nap 10-20 óráig. 


a GERICOM BELLAGIO 


Mobilitás és modern kiépítés kiváló áron. 

A GERICOM BELLAGIO igazán mindent tud, amit 
a nagyok, de más gyártókhoz képest jelentősen 
kedvezőbb áron! Intel chipset és Intel Centrino 
technológia, villámgyors legújabb generációs DVD 
író, bőséges memóriakapacitás és ergonómikus 


kialakítás. 


A nagyméretű kijelzőn kényelmesen dolgozhat, de 
mégsem kell aggódnia a gép hordozhatósága felől, 
hiszen mérete és tömege kategóriájában a legjobb. 


15.17" XGA (1024"768) kijelző 


Intel Celeron-M 340 
processzor, 1500Mhz 


Intel 8552GM/GME chipset 
512MB DDR RAM 
4OGB merevlemez 


8x Double Layer 8.5GB 
DVD -/- RW író 


Intelb Extreme Graphics 2, 
max: 64MB memory 1 TV-OUT 


Fax Modem 56k V90 beépítve 
EtherNet 10/100Mbit beépítve 
4x USB v2.0 port, 

MiniPCI csatlakozó 

1x Type II PCMCIA csatlakozó 
Digitális 37 hangkártya 


ACOMP PEST 


1134 Budapest, Róbert károly krt. 68. 


Tel.:/Fax: 339-5647, 339-5648 


Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zárva 


Külső monitor, mikrofon 
és fejhalgató csatlakozó 


Li-lon SMART akkumulátor 
326 x 277 x 36mm, 2.7kg 


Az akció 2005.07.01-tól 2005.08.01-ig érvényes, csak 
az ilyen módon meghirdetett termékekre. A hitelbírálat 
jogát a Budapest bank Rt. Minden esetben fenntartja! 
Ez a hirdetés nem minősül ajánlattételnek! A fenti adatok 
tájékoztató jellegűek, a pontos törlesztőrészleteket 

a Budapest Bank a jóváhagyás napján határozza meg. 

A részletes feltételekről érdeklődjön a helyszínen vagy 

a Budapest Hitelvonal 06(1)455-55-55-ös számán. 


Aktuális árak, teljes katalógus: www.acomp.hu 
Gericom termék honlapunk: www.gericom.hu 
Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu 


a GERICOM EGO 


Microsoft 


Windows 
Home Edítion 
A megerősített magnézium házas gép Intel Centrino 
technológiát használ. WireLess LAN segítségével 
bármely vezeték nélküli hálózathoz csatlakozhatunk. 


A 4in1 kártyaolvasó azonnal fogadja digitális 
fényképezőink adatait, a nagysebességű DVD író 
4.7GB adatot archiválhat, vagy játszva elkészítheti 
saját DVD házi mozinkat is. A 15" kijelző vékony 
keretével, elegáns és könnyed benyomást kelt. 


Az extra csendes hűtési rendszer hatékonyan végzi 
a dolgát, így a gép meglepően halkan és alacsony 
hőmérsékleten üzemel. Ne feledkezzünk el az ATI 
9700-as grafikus kártyájáról sem, mert ezzel minden 
grafikus alkalmazás és játék program a jelen technika 
csúcssebességével futhat. 


monitor, mikrofon, 
fejhallgató csatlakozó 


329mm x 280mm x 


15.17" XGA (1024x768) kijelző 


Intel Pentium-M 735 
processzor, 1700MHz 


/ 1024kb cache 32mm, 2.9kg 
1024 MB DDR RAM GERICOM hordtáska 
6OGB merevlemez ETETTEK 

6182 éss Windows XP HOME, 
DVD-R irlmeghajtó PowerDVDS5, Works 
ATI Radeon 9700 Mobility ajándékba 


grafikus kártya, 64MB 
DDR RAM -TV-OUT 


Wireless LAN (802.11b/ 
g) beépítve 


Fax Modem, EtherNet, 
FireWire 


3x USB 2.0 port, 
PCMCIA csatlakozó 


4in1 memória kártya olvasó 


Külső párhuzamos, 


(2400 


a magyar olimpiai csapat 
hivatalos informatikai szállítója 
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MÉLYVÍZ 


Force Feedback-es kijelzők 

www.immersion.com 

A TFT-panelek fejlesztői már évekkel ezelőtt hangoztatták, hogy elkészítik az 
érintésérzékeny Force Feedback kijelzőt. Azóta nem sokat lehetett hallani a 
projekt alakulásáról. A csendet az Immersion cég törte meg friss bejelentésé- 
vel a Touchsense Force Feedback technológiáról, mely várhatóan már az év 
végén a boltok polcain köszönhet vissza ránk. Az új TFT-paneleket a Tablet 
PC-kbe, PDA-kba, okostelefonokba és játékkonzolokba szánják elsősorban. 


Harci robot PDA-megszállottaknak 
www.microsoft.com 

Azoknak szeretnénk a figyelmébe ajánlani a 
floridai Microsoft Tech-Ed Show egyik látvá- 
nyosságát, akik azt mondják, hogy a PDA-k 
nem jók semmire. A robot készítői bebizonyí- 
tották ennek ellenkezőjét. A lánctalpas masi- 
nát egy PDA irányítja egy speciális szoftver 
segítségével, mely képes felismerni a robot 
tulajdonosát is. A sci-fi filmekbe is beillő 
robot az emelhető karjaival akár 20 kilót is képes megmozgatni, és WLAN-on 
keresztül kommunikál a gazdival. Persze ki nem mosolyogna meg egy ilyen 
kis szerkezetet, ám azért jó lesz vigyázni vele, mert a látszat most is csal. 

A show kedvéért előkapta a 8000-es fordulatszámon dolgozó körfűrészeit, és 
egy laza mozdulattal kettévágott egy útjába kerülő switch-et. Nem tudom, 

Ti hogy vagytok vele, de azért nem lehet jó móka a közelében lenni, ha vélet- 
lenül rendszerhiba történne. 


Hamarosan tévézhetünk mobilon 

és PDA-n is 

Wwww.microtune.com 

Az ember irigykedve nézi a koreai csúcsszuper telefonokat, ahol már a mobil 
tévézés is éppolyan hétköznapi, mint nálunk az SMS-írás. Most azonban van 
remény, hogy Európában is komoly áttörés következhet be ezen a téren. 

A Microtune MT2260-as típusjelzésű, csupán 6x6 milliméteres TV-chip nagyon 
alacsony energiafelhasználású, ezért elsősorban a mobilokba és a PDA-kba 
szánják a fejlesztők. A dolog érdekessége, hogy ez az első olyan működőképes 
chip, amellyel a normál földi tévéadás fogható, így nem kell 3G-s rendszer a 
készüléknek a filmezéshez. Az MT2260-ből már kaptak mintapéldányokat a 
legnagyobb készülékgyártó cégek is, így gyanítható, hogy hamarosan a mobil 
tévézés is felkerül a készüléktulajdonságok hosszú listájára. 


8 gigás mini merevlemez 
a nyár végére 
Wwww.seagate.com 


A miniatűr merevlemez-gyártás egyre jobban fel- 
gyorsulni látszik. A Seagate például a napokban 
adta ki az új sorozatát, amely között egy 500 giga- 
bájtos változatot is találhatunk, kifejezetten digitá- 
lis videofelvevőkhöz. Az okostelefonokba és PDA- 
kba ennél azért még jóval szerényebb, 8 gigás 
modellt kínálnak, mely a most letesztelt LifeDrive 
PDA tárolókapacitását is igencsak lekörözi. A nyár 
végén tehát nem kétséges, hogy a nagyobb gyártók ezt a modellt fogják 
preferálni csúcskészülékeikben. 


Webkamerával ellátott j 


ez 


BenG mobil 

www.beng.com 

Egy teljesen újszerű megoldással rukkolt elő 

a Bena. A mobilokban is érdekelt cég új, A520 
típusjelzésű készülékével kívánja elcsábítani 

a PC-tulajdonosokat. A telefon tulajdonságai 
alapján teljesen átlagosnak mondható, az igazi 
érdekességet azonban a 0,3 megapixeles (VGA) 
felbontású kamerája jelenti, mely teljesen egyedül- 
állóan nemcsak fényképek és videók készítésére alkal- 
mas, de webkameraként is funkcionálhat. 
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palmOne LifeDrive 
Nem kicsit okos! 


Most egy igazán különleges PDA-t szeretnénk ajánlani. Az eddigi számokban 
jó néhány alapmodellt mutattunk be Nektek, a mostani azonban egy igazi high- 
end csúcsgép. Kezdjük rögtön azzal, hogy a vas nem a szokásos Windows 
operációs rendszerrel dolgozik, a Palm saját fejlesztésű Palm OS 5.4-esét 
használja. Aki windowsos gépekhez szokott, annak éppen ezért az első néhány 
óra felettébb izgalmas lesz, de általánosságban elmondható, hogy jól felépített 
az összes menü, így néhány óra gyakorlás után már otthonosan lehet benne 
mozogni. A gépről csak elismerően nyilatkozhatunk, az elegáns fémház és a 
gyönyörű, tűéles 320x480-pixel felbontású kijelző az, ami az első pillantásra 
megfogja a felhasználót. A teljesítményért egy igen erős, 416 megahertzes Intel 
XScale PXA270 a felelős, mely játékokra és videózásra is tökéletes. 

A kommunikációs képességeire sem lehet panaszkodni, IDA, Bluetooth 1.1 és 
WLAN 802.11b áll a rendelkezésünkre, így kiélvezhetjük a hotspotok nyújtotta 
mobil internetet is. A legnagyobb meglepetést azonban a merevlemez kapaci- 
tása okozza, hiszen 4 giga adatot is tárolhatunk rajta - ez MP3-ban kifejezve 
akár több ezer számot is jelenthet. Persze akinek nem elég ez a mennyiség, az 
tovább is bővítheti SM és MMC típusú foglalaton keresztül, így akár 6 gigabáj- 
tos tárolókapacitás is elérhető. A LifeDrive-ot azoknak ajánlanánk elsősorban, 
akik kompromisszummentes megoldást keresnek, és pénzükért a legjobbat 
szeretnék kapni. 


Öirisi E 
fiveert [drezí éy ene Ügy - Tégetkátsaáa b Cteeti Bi 
Tirketmarter É 
Uget gi rvdra NOVA terrgkozezri franeráa Te 
CZ Milrirülk Alatta 
My Úlalieg saría, [ér azta F HES ÉT a 
[docAuthor] 
Pararrvir pvrzr dekü Közpretanr irva ETT GTi dett 
a E Truatúredát 
Ted dol tani pegig créne hetit meeezmti 


RRC Hungary 


Wwww.palmone.com 
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Nokia N90 
Az újdonság erejével 


! 
A Nokia csapata ezúttal nem egyszerűen 1 
friss számozásokkal rukkolt elő, hanem egy j 
egészen friss termékcsaládot is bejelentett. 

Az ,N" betűvel fémjelzett készülékek első hír- 
mondója nem más, mint az N90-es. Szakavatottak első ráné- 
zésre rávághatják, hogy erősen hajaz a korábban már megjelent 
6260-as modellre, persze annak jócskán továbbfejlesztett vál- 
tozatáról van szó. Míg annál csak a kijelzőt forgathattuk el több 
irányba, itt már a beépített kamera állását is szabályozhatjuk. 
Külső kijelzője 65 536 színt képes megjeleníteni 128x128 pixe- 
les felbontásban, míg belső, 2,1 inches testvére 262 144 színű, 
és 352x416-os felbontással bír. Noha 173 grammos, okostele- 
fonok között még mindig könnyűnek számít. Érdekesség, hogy 2 megapixeles 
kamera, valamint 20-szoros digitális nagyítás is van benne. Ezzel már érdemes 


képeket csinálni! 
oO 
2 J4 70 


Nokia Magyarország 


www.nokia.hu 


Sony Ericsson K750i 


A Sony sem váratta sokáig a nagyérdeműt, szinte 
egy időben a Nokiával dobja piacra szintén 2 mega- 
pixeles kamerával ellátott telefonját. Automatikus 
fókuszálás segíti életünket, mikor megpróbálunk 
valamit lefotózni. Egyetlen kijelzője 176x220 pixeles, 
s 262 144 szín megjelenítésére lett felkészítve. Belső 
memóriája 34 megabájt, de bármikor bővíthetjük 
Sony MemoryStickkel. Küllemében nem sokat formá- 
lódott az eredeti OuickShare elgondoláshoz képest, 
de azért elég pofásra sikeredett, ezt be kell látnunk. 
Természetesen zenét is hallgathatunk vele, vala- 
mint különféle 3D-s alkalmazásokkal 
játszhatunk. 
A tartozékai között találhatunk 
egy vakut, bluetooth-os head- 
setet, bővítőkártyát, PC-hez 
csatlakozót és egy szoftveres 
lemezt. Remek választás min- 
denkinek! 


Sony Magyarország 


www.sonyericsson.hu 
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Nokia LD-1W 


www.nokia.hu 


Fogadjunk, hogy így első ránézésre senki sem tudja meg- / 
mondani, hogy vajon micsoda is valójában a Nokia LD- 
1W. Nos, annyit segítségképpen elárulhatunk, hogy nem 
egy újabb Nokia csúcstelefonhoz van 
szerencsénk. Igazából ez egy prak- 
tikus kiegészítő, amely egy GPS 
adóvevőt tartalmaz, és hogy mire jó ez egy átlag- 
embernek? Például bluetooth-os telefonunkkal 
összepárosítva képes elnavigálni bennünket bár- 
hová pillanatok alatt. Jól jöhet ez idehaza is egy 
térképszoftverrel kiegészítve, hisz néhány méternyi 
pontossággal képes meghatározni a helyzetünket. 
Azoknak viszont különösképpen ajánlani tudjuk, akik 
hosszabb külföldi nyaralást terveznek, hisz megspó- 
rolhatjuk vele az idegeskedést, és a több tucat térkép 
magunkkal cipelését. Egyetlen töltéssel akár egy teljes 


hétig is üzemképes tud maradni. 


Carmageddont a 
zsebekbe! 
handyent.com/psycho 

Aki szerette anno az , emberbarát" 
Carmageddon sorozatot, az ne 
hagyja ki a Psycho Path 2-t. Ebben 
a felülnézetes játékban az úton 
átkelő gyalogosoknak kell finoman 
szólva megkeseríteni az életüket. 


3D Chopper Fight 


Www.omnigsoft.com 

A távirányítós mütyürökért rajongó- 
kat célozza meg ez a játék. Egy ház 
szobáiban kell távirányítású helikop- 
terünkkel harcba szállni. 

A 3D-s grafika megdöbbentően 
szép, mindenkinek csak ajánlhatjuk! 


Speedy Palm 
benchmark 
www.aldweb.com 

Már nemcsak a PC-nk sebessé- 
gét mérhetjük le, akár Palmunk 
képességeit is tesztelhetjük. A mini 
benchmarkos progi három szem- 
pont szerint mér, az eredményeket 
pedig rögtön ki is értékeli. 
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CONCEPTRONIC 
WIRELESS HEADPHONE 


MÉLYVÍZ 


HPiacter 


Fejhallgató 


ok lanpartin, munkahelyen, vagy 
S akár már otthon is elhangozhatott 

az a bizonyos mondat, mely 
szerint: , A fenének üvölteted már megint 
azt az átkozott zenét?!" (hogy Nagy 
Feró örökbecsű szavaival éljünk: , és 
kapcsold már le azt a hülye zenét, mert 
szétmegy tőle az ember feje!" - ender) 
Nos igen, akár úgy is vehetjük, hogy a 
hangoskodás olyan, mint a dohányzás: 
zavarhat másokat, és ha nem szeretnénk 
haragvókat magunkra akasztani, érde- 
mes megoldást keresni. Számítógépes 
körökben ezt fejhallgatónak hívják, 
nyilván tisztában vagyunk vele, hogy 
ezer és egy fajtája létezik. Idegesítő lehet 
azonban, hogy a zsinór túl rövid, túl 
hosszú, összecsomózódik, elszakad és 
így tovább. A Conceptronic elgondolása 
szerint erre nincs senkinek szüksége. 
Zsinór nélküli megoldásuk egészen 
pofásan néz ki. Az alapjában véve fekete 
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kialakítást némi ezüstös minta egészíti ki. 


ermészetesen az ASUS sem 
T maradhat le a többiektől, 

sőt elsők között prezen- 
tálta legújabb DVD-író masináját. 
Kidolgozása szó szerint semmit 
sem változott az előző modellek- 
hez képest (na jó, maximum némi 
extra festéket kapott az előlap és 
a garanciajegy), leegyszerűsített, 
tiszta küllem jellemzi. Továbbra is 
eléggé rövid a meghajtó, így kisebb 
házakba sem fog hozzáérni az 
alaplaphoz. De lássuk pontosan, 
mire is képes a termék! Kezdjük 
az alapoknál: CD-t 40-szeresen 
ír, míg az újraírással maximálisan 
24-szeresen képes megküzdeni. 
A számunkra érdekesebb DVD-s 
formátumok legtöbbjét ismeri és 
támogatja. Pluszos és mínuszos 
környezetben egyaránt 16-szorosan 
képes dolgozni, a DVD--RW-t nyolc- 
szorosan, míg a DVD-RW példányo- 
kat hatszorosan égeti. Egyértelmű, 
hogy fel lett készítve a dupla rétegű 
lemezek támogatására is, ezt plu- 
szos és mínuszos környezetben is 
hatszoros sebességgel oldja meg. 
Dobozában egy leírást, némi ASUS- 
reklámot, IDE-, illetve audiokábelt, 
rögzítő csavarokat találhatunk. Ezek 
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mellé befért még egy kis segítség: 
biztos előfordult már veletek, hogy 
a tálca egy rendszerhiba miatt nem 
akart kinyílni. Ilyenkor keresni kell 
valami hosszú vékony fémet, és a 
készülékek előlapján található kis 
lyukon , benyúlva" kiemelhetjük a 
tálcát. Nos, egy ilyen , fémpiszkát" 
is adnak hozzá. Végül, de nem utol- 
só sorban a két mellékelt CD-koron- 
gon a Nero 6.3-as, illetve a Ulead 
DVD MovieFactory 3-as változatát 
találhatjuk. 


t Nagy sebesség 
Hangos és melegszik 


5 222 


INNODV 


VERNI ELI 


z InnoDV - akiktől eddig 
inkább különféle videós 
szerkesztő és tuner meg- 


oldásokat mutattunk be - ezúttal 
egy adattárolóval jelentkezett. A kis 
szürke dobozka semmi felesleges 
vagy feltűnési viszketegséget sejte- 
tő dizájnelemmel nem rendelkezik, 
sarkai némileg le lettek kerekítve, 
középen csöppet dundi. Első ráné- 
zésre felvetődhet a kérdés, hogy 
miként csatlakoztathatjuk a géphez, 
mivel dobozában egyetlen szem 
kábelt sem találhatunk. A termék 
tetején elrejtve, behajtva található 
az USB 2.0-s csatoló. Ötletes 
megoldás, így nem veszíthetjük 

ezt el, mindig kéznél van, nem túl 
hosszú és nem is túl rövid a kábel. 
Kihajtva csatlakoztathatjuk, és alig 
néhány másodperccel később már 
másolhatunk is rá. A műanyag bori- 
tás alatt egy parányi merevlemez 
található. Erre nem kevesebb mint 
2,2 gigabájt adatot másolhatunk, 
legyen az zene, dokumentum, film, 
vagy bármi egyéb. Súlya 42 gramm 
(mérete: 72x50x13 mm), vagyis 
többször keresni fogjuk a zsebünk- 
ben, hogy még egyáltalán megvan- 
e. A hivatalos adatok szerint 0 és 


Az egyik hallgatón található a bekapcsoló 
gomb, a hangerőszabályzó és egy álla- 
potjelző (amely arra figyelmeztet, hogy 
ne felejtsük kikapcsolni). Két AA típusú 
ceruzaelem működteti, az üzemidő telje- 
sen elfogadható (nem árt egyébként tölt- 
hető elemeket használni hozzá, az jóval 
költséghatékonyabb). A számítógéphez 
USB-porton keresztül csatlakozik, 
Windows XP-tulajdonosok körülbelül 7 
másodperc alatt telepíthetik (természe- 
tesen a folyamat teljesen automatikus). 
Hangzása egészen jó, tiszta, nem recseg, 
van magas, a mélyből egy kicsit kevéske. 
Lehet, hogy ma luxuscikknek számít egy 
ilyen, mégis úgy érezzük, hogy joggal 
kapta meg a , Hónap kütyüje" kitüntetést. 
Érdemes beszerezni... legalább egyet 9. 


4 


Adattároló 


o 


65 Celsius-fok között tárolható, úgy 
vélem, jobb azért, ha ilyen meleg- 
nek nem tesszük ki. Dobozában 
egy egészen rövid leírás-ismertető 
mellett egyetlen dolgot találhatunk: 
elegáns kis tok, amely megvédi a 
készüléket az esetleges karcoktól, 
illetve némileg ütődés ellen is véd 

- ütődöttség ellen nem, értelemsze- 
rűen nem éri meg dobálózni vele. 


1 Könnyű 
Letörhet a csatlakozó 
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ár már volt módunk tesz- 
B telni elég sok zenelejátszót, 

valahogy mindig örömmel 
tölt el minket, ha valami igen jóval 
találkozunk. Noha itthon talán még 
nem annyira ismert az Oracom név 
(tisztelet a kivételnek), feltétlenül 
érdemes rá odafigyelni. ORC-800- 
as készülékük kifejezetten apró, 
ezzel arányosan a súlya is elég 
csekély, még elemmel is. Ha már itt 
tartunk: mindössze egyetlen darab 
AAA típusú elem táplálja - nem 
is férne bele több. Bekapcsolása 
után illedelmesen köszönt minket 
a készülék - első utunk a beállítá- 
sokhoz vezetett. Hamar rájöttünk, 
hogy nem kevesebb mint 7 külön- 
féle háttérvilágítást lehet állítani, 
ínyencek akár véletlenszerű módba 
is konfigurálhatják. MP3, WMA és 
OGG formátumok lejátszására is 
fel lett készítve, és akár FM-rádiót 
is hallgathatunk vele. Ha akarjuk, 
diktafonként is használhatjuk, sőt 
bemenetének hála akár direktfel- 
vételt is készíthetünk. Tetején, alján 
és oldalán találhatjuk a kezelőbil- 
lentyűket, ezekkel navigálhatunk a 
számok és a menüpontok között. 


alán már veled is előfordult, 
T hogy egy komolyabb Unreal 

Tournament 2004, vagy 
Doom 3 multiplayer közben egyszer 
csak leállt a gép, rosszabb esetben 
nemes egyszerűséggel újraindult. 
Tény, hogy a hiba oka nem egyér- 
telmű, de nem kizárt, hogy a tápod 
nem bírta a gyűrődést. Lássuk 
be, hogy manapság a legáltalá- 
nosabb tápegységek körülbelül 
300-350 wattosak, ami egy alap 
géphez tökéletesen megfelel. De ha 
mondjuk van neked egy erősebb 
videokártyád, két merevlemezed, 
DVD-íród, esetleg mellette még 
egy-két áramzabáló kütyü, akkor 
bizony már kellemetlen események 
történhetnek. Itt van azonban egy 
meglehetősen pofás megoldás, 
amely 480 wattos teljesítményével 
már komoly vasakat is elhord a vál- 
lán. A fekete burkolat narancssárga 
festéssel rendelkező ventilátorokat 
rejt, így remekül illeszkedik egy csi- 
nos modding házba is. A hengerelt 
kábelek tömege jól elhelyezhető, 
melyek között 8 darab 12 voltos 
csatlakozót találhatunk - mindegyik 
leszedést segítő fogókkal lett felsze- 
relve (ebből is látszik, hogy terhel- 
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Zenelejátszó 


Hangzása kellemes, a basszusból 
kicsit kevés van, de hát ez érthető 
is a kisméretű fülhallgatók miatt. 
Dobozában egy USB 2.0-s felület- 
hez tartozó csatlakozót, egy elemet, 
fülhallgatót, hosszabbítót, leírást, 
nyakba akasztót, valamint egy CD-t 
találhatunk. A lemezen Windows 
98-felhasználók számára mellékel- 
ték a meghajtókat, az XP automati- 
kusan telepíti csatlakozás után. 


í£ OGG-lejátszás 
4 Nem teljesen tiszta hangzás 
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hető). Érdekesség, hogy egy külső, 
nagymeghajtó helyére szerelhető 
kijelzőt is adtak hozzá, amely mutat- 
ja, hogy éppen aktuálisan mekkora 
teljesítményt ad le. Igazából sok 
mindent nem tudunk vele kezdeni, 
de ha már moddingolunk, jól jöhet 
egy újabb csili-vili elem. Persze a 
szokásos probléma, az a bizonyos 
vételi ár itt is problémákat okozhat, 
de megéri befektetni, ha valóban 
komoly terhelést adunk neki. 


£ 480 watt 
4 Előlap kidolgozása 
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piactér 


CLUBSD 


az ideje körbenézni a házuk táján. 
Nem is kellett sokat keresgélni, 
viszonylag hamar belebotlottunk a 
Radeon X850-es család Pro tagjába. 
Mint tudjuk, ez nem a csúcsmodell, 
hiszen az nem Pro, hanem XT néven 
fut, de azért nyugodjunk csak meg, 
elég sebes kártyáról van szó. A PCI- 
Express kiszerelésű megoldás 256 
megabájt GDDR3-as memóriával lett 
szerelve, amelyeket egy összefüggő, 
viszonylag vékony hűtőborda fed le 
(a hátlapon található memóriákon 
csak egy vékonyka fémburkolat van, 
hűtésnek megfelel). A ventilátor nem 
szokványosan kis méretű, éppen 
ezért alacsonyabb fordulatszámon is 
megfelelő hőmérsékleten tudja tar- 
tani a grafikus chipet. Ettől eltekintve 
egyébként néha, amikor komolyabb 
terhelést kap, igen kellemetlenül tud 
duruzsolni. Táblázatot most nem 
tudunk mellékelni, de sebessége 
teljesen elfogadható. Tuningolni is 
lehet, amivel nekünk 8-9 százalé- 
kos sebességnövekedést sikerült 
elérnünk. 


nnovision bácsiék InnoAX ága- 
Í zatának legújabb gyöngyszeme 

az IMX-330-as. A valóban pará- 
nyi készülék (mindössze 30 gramm) 
nagyon pofásra sikeredett, az 
előlapja fényes, tükröződő felület, 
hátoldala pedig sima matt, ezüst- 
szürkés kidolgozás. A kezelőgom- 
bokat az oldalain találhatjuk meg: 
lejátszás, következő-előző szám, 
hangerő-szabályozók, módváltás, 
illetve a bekapcsoló. A tetején talál- 
ható az USB 1.1-es csatlakozó, ez 
sajnos nem annyira gyors, de azért 
megteszi. Itt el is értünk a készülék 
egyetlen gyenge pontjához, a mind- 
össze 256 megabájtnyi tárolóka- 
pacitáshoz. Sajnos nem bővíthető, 
viszont jó tudni, hogy valamivel 
drágábban kapható 512 megás vál- 
tozata is. A dugasz mellett található 
a mikrofon - igen, diktafonként is 
használhatjuk. Jobb oldalára került 
a fülhallgató bemenete, ez utóbbit 
mellékelik a dobozában. 
Miután feltöltöttük USB-n keresz- 
tül, bekapcsolhatjuk, és egy elég 
elegáns (fekete háttér, kék szöveg) 
megjelenés köszönt minket. WMA, 
WAV, illetve MP3 lejátszására alkal- 
mas, sajnos az OGG-t nem ismeri. 


ár egy ideje nem hallottunk 
a Club 3D fejlesztéseiről, 
ezért úgy gondoltuk, itt 


termékbemutató 


Grafikus kártya 


Dobozában egy raklapnyi kábelt 
találhatunk, köztük: tápot tápláló 
zsinórt, S-Video/RGB, CRT/DVI 
számára használatos átalakítókat, 
S-Video-elosztót, valamint RCA-, 
illetve S-Video-hosszabbítót. Ezek 
mellett akad még három korong is, 
melyeken a meghajtó programokat, 
a CyberLink-féle PowerDirector 3 
DE-t (teljes verziós videoszerkesztő 
szoftver), valamint a Colin McRae 
Rally 04-et találhatjuk. 


1 Gyors 
4 Kevés mellékelt szoftver 


5 222 


FM-rádióként is használhatjuk, 
természetesen rögzíthetjük a rádió- 
adókat. Többféle nyelven is kom- 
munikál, sajnálatos módon kimaradt 
ékes anyanyelvünk. Összességében 
egészen jó, az apró hibáktól elte- 
kintve pedig (melyek közül legin- 
kább a kis tárkapacitás idegesítő) 
mindenkinek csak ajánlani tudjuk. 


1 Nagyon apró 
4 Kis tárkapacitás 
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A nyár ideális arra, 
hogy egy hűvös 
sarokban elmélkedjünk 
a gépfejlesztésről, 
kitaláljuk, mire is lesz 
szükségünk, hogy újult 
erővel kezdhessük meg 
az őszi játékdömpinget. 
Elsősorban azok 
figyeljenek most 

ide, akik anem is 

olyan távoli jövőben 
szeretnének komplett 
rendszert frissíteni. 


ALTERNATÍVA JÁTÉKOSOKNAK 


hagyományos értelemben 
A vett , gépfejlesztősdi" álta- 

lában kimerül a processzor 
cseréjével, vagy a memória meny- 
nyiség megnövelésével. Ha egy 
kicsit nagyobb beruházást tervezünk, 
akkor gyakorlatilag a VGA-kártyát is 
érdemesebb lecserélni egy picit izmo- 
sabbra. Azonban, akiknek már ilyen 
átalakításra van szüksége, azok előbb 
vagy utóbb szembe fogják találni 
magukat azzal a problémával, hogy az 
alaplap felett is eljárt az idő, így sok 
esetben érdemesebb már a komplett 
rendszert cserélni. Ne is beszéljünk 
az új processzor tokozásáról, vagy a 
PCI-Express térhódításáról, ami így 
is, úgy is döntésre kényszerít minket, 
játékosokat. Egy biztos, ha játszani 
szeretnénk, akkor előbb vagy utóbb 
át kell térnünk. Mi szeretnénk egy 
kicsit megkönnyíteni a helyzeteteket, 
éppen ezért felmerülő alternatívaként 
bemutatunk néhány olyan barebone- 
t, melyeket kifejezetten játékosoknak 
fejlesztettek. 


A gépek beválogatása viszonylag 
egyszerű volt, a nagyobb, tapasz- 
taltabb gyártók termékeit vettük 
szemügyre. A fejlődés érezhető, bár 
ez nem csoda, ugyanis az új gene- 
rációs barebone-ok sok gyermek- 
betegségtől megszabadultak már az 


rűbb, Socket LGA775-ös tokozású 
procikat képes befogadni. Mindezek 
mellé két gigabájtnyi, 400 megahert- 
zes DDR memóriát társíthatunk. Ez 
manapság már mindegyik modellnél 
így van. A hab a tortán, hogy PCI-E 
VGA-t is belepakolhatjuk. Aki a táp 
miatt aggódna, annak elmondjuk, 


Némely barebone szinte az asztali gépeket is 
lemossa a pályáról 


évek során. Legelőször az AOpen 
XC Cube EX915-öst próbáltuk ki. 
Külsőségeit tekintve szépnek mond- 
ható, eléggé divatos, hogy az író- 
asztalunkon feszítsen. Persze ehhez 
hozzájárul az is, hogy a zajkibocsá- 
tása igen alacsony, nem kell tehát 
eldugnunk az íróasztal alatt. 

A szerelés gyerekjáték, pillanatok 
alatt belevarázsolhatjuk az alkatré- 
szeket. Az Intel 915G chipkészletre 
épülő alaplap egyébként a legkorsze- 


hogy közel 275 wattos változat került 
beépítésre itt is, a régebbi 220-as 
helyett. Ez bőven elegendő ezeknek 
a rendszereknek, hisz általában egy 
merevlemezt és egy optikai meg- 
hajtót lehet csak beszerelni. Hasonló 
a helyzet a Shuttle S8B77G65-nél is, 
amely alaplapi chipkészletén kívül 
szinte megegyezik az előző , do- 
bozzal". Az egyszerű fekete dizájn 
közepesen szerelhető belsőt takar. 
Szintén a csúcs Intel Pentium 4 


LGA775 procikat izzaszthatjuk meg 
vele, illetve extra SATA-támogatással 
is felszerelték. Ezt a gépet viszont 
különösen azoknak ajánljuk, akik 
még nem döntöttek a PCI-E mellett, 
vagy esetleg nem olyan régen vásá- 
roltak egy jobbik családból származó 
AGP-s videokártyát. Ez ugyanis, mint 
kitalálhattátok, 8-szoros AGP-porttal 
rendelkezik. Harmadik versenyzőnket 
a maximalizmus jellemzi, még ha azt 
kívülről igen jól sikerül is álcáznia. Az 
igen szolid fehér külső ügyesen elrejti 
a kíváncsiskodó szemek elől a keze- 
lőgombokat és minden egyéb, PC-re 
emlékeztető elemet, csupán egyetlen 
bekapcsoló gombot látunk az elején. 
Az MSI MPC915 szintén az új toko- 
zást részesíti előnyben, sőt másik 
legfontosabb tulajdonsága a csen- 
dessége mellett, hogy a PCI-E VGA- 
kkal is kompatibilis. A gép egyébként 
- mint ebben a kategóriában már 
elvárható - minden földi jóval el van 
látva, sőt igény esetén még WLAN- 
képessé is tehető. Azoknak érdemes 


Ár: (Ft:-Áfa) Cég Web Tel Chipset Socket AGP PCI-E Táp 
72750 Ramiris Wwww.ramiris.hu 06-1 888-3200 1915G LGA775 - igen 275W 
71000 Sowah Hungary www.sowah.hu 06-1 350-4539 1915G LGA775 igen 275W 
57500 Herta www.herta.hu 06-1-481-2426 1865G 5478 igen - 230W 
120 000 Gépbolt www.gepbolt.hu 06-1 469-5800 NFORCE4 5939 - igen 350W 
90 000 Gépbolt www.gepbolt.hu 06-1 469-5800 1875P LGA775 igen - 250W 
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Kiváló szolgáltatások 
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AOpen XC Cube 
EX915 


1 Nagyon halk 
4 Lehetne olcsóbb 
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Lehetne szebb 


Shuttle SB77G5 


1 Sok extra 
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hardverteszt 


Shuttle SN25P 


A leggyorsabb 
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Epox EX5 MiniMe 


t Olcsó 

4 Csak AGP-s 
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ezt a típust választaniuk, akik a lehe- 
tő legjobb inteles gépet keresik a 
jelenlegi színes kínálatban. 


A szerény AMD-front 

Hogy ne csak az Intel-pártiak örülje- 
nek, az volt a célunk, hogy beváloga- 
tunk néhány , új generációs" AMD-s 
barebone-t is. Maga a , néhány" 
kifejezés jelen esetben egészen pon- 
tosan egyet takar. Hogy mi ennek az 
oka? Elsősorban az, hogy a nagyobb 
gyártók egyelőre az inteles konfi- 
gokra összpontosítanak, csak most 
érkeznek az újabb AMD-s rendszerek 
- természetesen, amint lehetősé- 
günk nyílik rá, igyekszünk ezekből is 
szemezgetni, hogy Te is megtudd, 
melyik a legjobb. Másrészről viszont 
az új Athlon 64-es rendszerek szinte 
mindegyike ugyanazokkal a paramé- 
terekkel rendelkezik, így nincs is sok 
különbség közöttük. Nem is igazán 
érdemes matekozni és taktikázni, és 
a régebbi kifutó szériás nForce3-as 
modelleket választani. A jelenlegi 
csúcsversenyző a Shuttle barebone- 
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ok népes táborát erősíti, mely formá- 
ját tekintve nagy hasonlóságot mutat 
az előbb bemutatott Intel-verzióval. 

A házat pillanatok alatt lebonthatjuk, 
és már lehet is bepasszírozni a procit 
a jól ismert Socket 939-es foglalatba. 
A Shuttle SN25P-ről mindent mond- 
hatunk, csak ezt nem, hogy lassú. 

A PCI-E-s támogatás és az NVIDIA 
nForce 4 Ultra alaplapi chipkészlet 
miatt az egyik legütősebb konfigot 
lehet kialakítani belőle. Azoknak 
ajánljuk elsősorban, akik Athlon 64- 
es rendszerben törik a fejüket, és a 
maximális teljesítményért hajlandók is 
áldozni egy nagyobb összeget - tehe- 
tősebb olvasók erősen előnyben. 


Öreg motorosoknak 

és kispénzűeknek 

Azoknak is szeretnénk gépet ajánlani, 
akik nem akarnak feltétlenül mindent 
felújítani, csupán tetszik nekik a bare- 
bone, és a meglévő alkatrészeket 
szeretnék átmenteni egy praktiku- 
sabb, kisebb, és nem utolsó sorban 
csendesebb házba. A kiszemelt vál- 


tozat az Epox EX5 MiniMe sorozatból 
került ki. Az itt bemutatott gépekhez 
képest ez az eggyel előző generációt 
képviseli. Éppen ezért az Intel 865- 
ös chipkészletét tartalmazza még, 
mely a hagyományos Socket 478-as 
Intel procikkal dolgozik együtt. Mint 
említettük, ebbe a gépbe nyugodtan 
átmenthetjük a régebbi VGA-nkat is, 
hála a 8-szoros AGP- 


barebone körkép 


Magas ár 


; [/ 


hogy a lehetőségek igen szélesek, 
még ha barebone PC-ről is van 
szó. Választhatunk költséghatéko- 
nyabb megoldást, ekkor nem kell 
mindenáron fejleszteni, hisz akár a 
mostani Intel P4 Socket 478-as pro- 
cinkat is átépíthetjük hagyományos 
AGP-s gépbe. Ebben az esetben 
ma még kapunk ütősebb AGP-s 
kártyákat, ha éppenséggel ez jelen- 
tené a gép szűk keresztmetszetét. 
Természetesen a legnagyobb kíná- 
lat legfőképpen azoknak van, akik 
már most gondolnak a jövőre, és új 
P4-est vagy Athlon 64-es rendszert 
szeretnének a megfelelő VGA-kár- 
tyával. Külsőséget, belsőséget 
tekintve nagyon jó megoldásnak 
találtuk az MSI MPC915-est, így az 
, ajánlatunk" díjjal jutalmaztuk meg. 
A tesztgyőztesnek járó díjat egy- 
értelműen a Shuttle SN25P-esnek 
ítéltük oda. Szolgáltatásokban és 
teljesítnényben némely barebone 
szinte az asztali gépeket is lemossa 
a pályáról, így van ez ezzel a model- 
lel is. 

Mady 


foglalatnak. Lényegében 
minden másban fel- 
veszi a versenyt az 
újabb modellekkel, 

hisz szolgáltatások- 
ban, extrákban itt sincs 
hiány. Háttérvilágításos 
LCD-kijelző, multimédia- 
kártya-olvasó, rengeteg 
csatlakozó és port ked- 
veskedik nekünk. 


Barebone-t 
mindenkinek! 

A teszt végén szerin- 
tem mindenki számára 
nyilvánvalóvá válik, 


vana. terret hiu 


csk afin ml: 7 ez 7] mj 


a A varázslatak 
Internetszalgaltatata"" 


Ein; 


Tas Bidánést, hkéhlől. ti. TT. 
Talefuni: C11 3797-as 
Fzz:. (11 S556-4d551 
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VÁSÁRLÁSI TANÁCSOK 


ÉRDENES TUDNI 


emis olyan régen még egy- 
N értelműen válaszolni tudtunk 

volna a fenti kérdése, bár az is 
igaz, ekkor még alaposan megbámul- 
ták azt, aki egy LAN-partin egy ilyen kis 
géppel jelent meg. Azóta persze már 
más a helyzet, rengeteg ember választ- 
ja ezt a megoldást a nagy és hangos 
PC helyett. Sőt, a modding szerelmesei 
is igen meghökkentő dolgokat képe- 
sek varázsolni belőlük. A továbbiakban 
szeretnénk néhány tippet adni vásárlás 
előtt álló olvasóinknak. 


Előnyök és hátrányok 
Mielőtt azt hinnénk, hogy egy ilyen 
gépnek csak előnyei vannak, mindenkit 
ki kell ábrándítanunk, azért akadnak 
kisebb hátulütők is, melyekkel nem árt 
tisztában lenni vásárlás előtt. A leg- 
nagyobb problémát a bővíthetőség 
okozza. Mivel egy spéci házról van 
szó, melyhez csak a gyári alaplapot 
tudjuk használni, ezért el kell felejteni 
a teljes gépfelújításokat. Itt maximum 
csak az egyéb hardvereket - a pro- 
cesszort, memóriát és VGA-t — tudjuk 
lecserélni (más kérdés, hogy mire 
elavul egy Athlon 64-es, addigra egy 
normál PC-ben is mindent cserélni 
kéne). Érdemes tehát vásárlás előtt a 
kiszemelt gép gyártójának weboldalán 
kutakodni, hogy mekkora procit lehet 
maximum beletenni, és alaposan 
átgondolni a fő hardverelemeket is. A 
másik negatív dolog, hogy a kis méret 
miatt csak korlátozott bővítőhely áll 

a rendelkezésünkre. Általában egy 
merevlemezt és egy optikai meg- 
hajtót tudunk csak beszerelni. Persze 
léteznek olyan modellek, ahol többet 
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is bepréselhetünk ezek közül, ám a 
méretnövekedéssel számolnunk kell. 
Igazából a helyproblémát egy 120-200 
gigabájtos merevlemez beszerzésével 
ki is iktathatjuk. 

Ezzel azonban vége is a kellemetlensé- 
geknek, és élvezhetjük a barebone PC 
mobilitását, csöndességét. A kedvező 
méreten kívül ugyanis ez az a pozitív 
tulajdonság, amiért sokan áttérnek rá. 
Mivel általában saját processzorhűtővel 
rendelkeznek, ezért típustól függően 
változhat a kibocsátott zajszint. Az 
alaplapi chipkészletet passzív hűtéssel 
oldják meg, ezzel is csökkentve a fölös- 
leges ventilátorzajt. A procihűtő-ventilá- 
tor kérdését itt el is felejthetjük, mehet a 
kukába a gyári cooler. 


Amire oda kell figyelni 

Ha elhatároztuk magunkat, akkor már 
csak be kell szerezni a kívánt gépet. 
A választás nem lesz könnyű, sőt 
talán most jön a neheze. Elég sok 


hardverelemet célszerű szem előtt tar- 
tani. A legelső a táp: bár az új generá- 
ciós gépeknél ez már nem jelent gon- 
dot, azért érdemes mindig megnézni, 
hány wattos az említett cucc. A 200 
watt körülieket kerüljük, ha rendszert 
építünk, a 250-300-as körüli számít 
jónak, ez már bőven elegendő ezek- 
nek a gépeknek, még durvább VGA- 
kártyával is. A maradék három dolog, 
amit figyelembe kell venni vásárlás 
előtt, az a processzor-memória-video- 
kártya hármas. Célszerű megnézni, 
hogy mekkora a legnagyobb procesz- 
szor vagy memóriamennyiség, amit 


Még idén várható a Shuttle SLI-s 
dobozpécéje 


gyártó van jelenleg a piacon, és ren- 
geteg típust forgalmaznak. Célszerű a 
nagyobb cégek termékeit választani, 
még ha egy kicsivel magasabb is az 
áruk. Sok kellemetlen meglepetéstől 
kímélhetjük meg magunkat, ráadásul 
így mindig biztosak lehetünk abban, 
hogy a lehető legfrissebb meghajtó- 
programokat kapjuk az esetleges 
újabb hardverekhez. Választásnál négy 


képes befogadni, és ahhoz mérten 
választani. VGA-kártyáknál egyetlen 
dologra kell odafigyelni, illetve erre 
sajnos sok esetben nem lehet előre 
felkészülni: egyes kártyák gigászi bor- 
dákkal és légterelőkkel rendelkeznek, 
így előfordulhat, hogy az AGP-s vagy 
PCI-E-slot melletti bővítő (PCI-) fog- 
lalatot teljesen eltakarják, így ezeket 
nem tudjuk később használni. 


Bár a barebone PC-k 
már sokadik gene- 
ciójukat élik, sokan 

ég mindig kételkedve 

néznek-ezekre-a fura 
kisméretű dobozokra. 
Vajon érdemes ebbe 


fektetni az összespórolt 


pénzünket, vagy 

a hagyományos 

PC bizonyul jobb 
választásnak a jövőre 
nézve? 


A PC jövője, avagy 

a jövő PC-je? 

A barebone-vásárlás legnagyobb kér- 
dése, hogy mennyibe is kerül PC-nk a 
művelet végén. Egy átlagos gépet 50-60 
ezer forint körül kaphatunk meg. Ez azt 
jelenti, hogy ennyiért kapunk egy komplett 
házat, egy tápot, egy alaplapot és még 
egy csomó extrát. Ha ezeknek az értékét 
összeadjuk, akkor kiderül, hogy mind- 
összesen körülbelül 20-25 ezer pluszkölt- 
séget jelent csupán egy átlagos barebone 
gép. Természetesen a csúcsmodellek 
jóval drágábbak is lehetnek. Sőt van- 
nak kifejezetten komplett, multifunkciós 
változatok is, melyek már bővítés nélkül 
magukba foglalják a hifi berendezést, a 
tévét, rádiót is. Az ilyen modellek ára 70- 
100 ezer forint környékén is mozoghat. 
Az előző oldalon található tesztben 
megpróbáltunk összeválogatni néhány 
igazán kiváló típust, melyeket mindenki- 
nek csak ajánlhatunk. Teljesítményben 
az új Intel és Athlon 64-es rendszerek a 
normál asztali PC teljesítményét képe- 
sek produkálni, játékra kifejezetten jók. 
Aki pedig fanyalogva húzná ezek után is 
a száját, mert éppenséggel SLI-s rend- 
szerben gondolkozik, annak eláruljuk, 
hogy XN26P néven még idén várható a 
Shuttle SLI-s dobozpécéje is. 

Mady 
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MÉLYVÍZ 


TET-NMONITOROK 


A FRISSÍTÉS BAJNOKAI 


Már egy ideje nem volt szerencsénk próbálgatni 
TFT-monitorokat, ám úgy gondoltuk, most 

már körbenézünk a piacon. A várakozásoknak 
megfelelően sikerült 8 ms-os frissítéssel bíró 
példányokat szerezni, melyek valóban nagyon 
gyorsak, és jobb a képük, mint valaha. 


ég körülbelül 25 ms-osak 
voltak a TFT-monitorok, 
amikor magánemberek is 


elkezdtek bevásárolgatni belőlük. 
Ezek még eléggé lassan frissítet- 

ték a képet, játékra alig-alig voltak 
alkalmasak, és bizony filmnézésnél 

is el-elmosódott a kép. Aztán ami- 
kor egyre népszerűbbek lettek az 
LCD-kijelzők, sorra jelentek meg a 
gyorsabb megoldások. Napjainkban 
átlagosnak nevezhető a 12, de még 
inkább a 16 ms-os kiszerelés. Csak 
idő kérdése volt, hogy mikor jönnek 
meg a 8-asok.. . Egyébiránt már most 
olvashatunk arról, hogy többek között 
a Samsung már tesztelgeti a 4 ms- 
os változatokat is. Persze nem kell 
megijedni, ma nyugodtan lehet olyan 
TFT-t venni, amelyeket ezen szerény 
oldalak keretein belül bemutatunk, és 
nem is kell megválni tőlük, ha esetleg 
egy éven belül kijönnek a 4 ms-osak. 
Aktuális cikkünkben 5 különféle gyár- 
tó termékét nyüstöltük néhány napon 
át, lefuttattunk jó pár tesztet (játék, 
film, egyéb alkalmazás), és próbáltuk 
újfent megtalálni a legjobbat. Nem 
meglepődve tapasztaltuk, hogy leg- 
többjük színvilága szinte tökéletesnek 
mondható, és az sem ért hidegzu- 
hanyként, hogy olyan hatalmas nagy 
extrával igazából egyik termék sem 
rendelkezett. Lássuk az aktuális 
mezőnyt! 


Hol is kezdjük? 
Ha bemegyünk egy boltba, felmerül 
a jogos kérdés, ha már nem tudjuk 


kipróbálni a készülékeket, honnan 
tudjuk, hogy mégis melyik a jó. Nos, 
érdemes ilyenkor a technikai adatokra 
támaszkodni, és még csak véletlenül 
se dőljünk be annak az ősrégi megál- 
lapításnak, mely szerint a legdrágább 
mindig a legjobb. Először is nézzük 
meg a termék frissítési idejét (12 vagy 
8 ms-os már valóban jónak mondha- 
tó), kontrasztarány (minél magasabb, 
annál jobb - például a Sony esetében 
600:1), fényerő - szintén a magasabb 
érték a jó, és ne feledkezzünk meg 
ellenőrizni, hogy milyen csatlakozók 
vannak rajta. Szerény véleményünk 
szerint az egyes TFT-ken található 
hangfalak feleslegesnek is nevez- 
hetőek, mivel legtöbben úgysem 
azon hallgatjuk a játékokat vagy a 
muzsikát. 

Szerkesztőségünkbe elsőként az 

LG L178060 típusjelzésű készüléke 
érkezett meg. A mezőny talán legtet- 
szetősebb tagja fekete kávát kapott, 
talpazata tükröződő, köríves, ezüstös 
felület. Érintéses bekapcsoló gombja 
kész művészet, legalábbis ami kialakí- 
tását illeti. Készítői ráaggatták az Ultra 
Slim jelzőt, mely szerint szupervékony 
a termék. Ez az állítás bizony meg is 
állja a helyét, nem is meglepő, hogy a 
legkönnyebb volt. Kijelzője egyaránt 
emelhető, bólintható, sőt még portré- 
helyzetbe is állítható. Kontrasztaránya 
elfogadható, sajnos a fényereje nem 
kielégítő - éppen emiatt bizony egy 
negatívum is csatlakozik hozzá, még- 
pedig, hogy nem színhű a feketéje. 
Mindemellett azonban elmondhatjuk, 


SONY SDM-HX75 


Termék Pró Kontra Forgalmazó Ár Telefon Honlap 
LG L17800 Megjelenéssálló Hely Nem színhű fekete LG Magyarorszá. - www.lg.hu 
zetbe is forgatható gy 9 110,000 Ft "9. 
SAMSETA Kevésbé reszponzív, Samsung Magyar: 
SYNCMASTER Színhelyesség puritán kidolgozás ország 75488 Ft - www.samsung.hu 
713N 
Szép kialakitás, álló Nem minden 
VIEWSONIC 171B helyzetbe is forgatható szinbeállítás helyes RRC Hungary Kft 110,500 Ft 06-1-236-9000 www.rrc.hu 
Elegáns kivitel, kiváló Csak bólintható kijel- ss BAL 
ACER AL1730 képminőség zó fassúlehű HRP Hungary Kft. 93.362 Ft 06-1-452-4600 www.hrp.hu 
SONY SDM-HX75 Gyönyörű kép nem Heki Ramiris 107425 Ft 06-1-888-3200 www.ramiris.hu 
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LG L17800 


hogy semmi felesleges cicomát nem 
tettek rá, pont olyan, amilyennek egy 
ajánlható TFT-nek lennie kell. 

Az LG méltán nagy ellenfele, a 
Samsung SyncMaster 713N is górcső 
alá került. A cégtől nem éppen meg- 
szokott, eléggé puritán kidolgozást 
kapunk, ami bizony rossz fényt vet az 
adott termékre. Kicsit kétkedve kap- 
csoltuk be, ám titkon bíztunk abban, 
hogy a belső érték nem csökkent... 
és lám, nem is csalódtunk. A színei 
valóban nagyon jók voltak, a színhe- 
lyességgel semmi gondja nem volt. 
Az egér mozgatásánál sajnos látha- 
tóan kevésbé volt reszponzív, mint 
az LG, de még mindig jobb volt, mint 
egy másik megoldás. Kijelzője csak 
bólintható, látószöge a megszokott 
remek Samsung-minőséget tükrözi. 
A soron következő monitor a 
ViewSonic 171b volt. A felhozatal 
egyértelműen legfuturisztikusabb 
kinézetét tudhatja magáénak, más 
kérdés, hogy ez nem biztos, hogy 
mindenkinek bejön. Teljesen fekete 
borítást kapott még a speciális lába- 
zata is. Kijelző- és állványszerkezete 
együtt már kicsit vastag, és sajnos 
falra sem szerelhető. Ha akarjuk, 
bólinthatjuk, emelhetjük, vagy álló 
helyzetbe is pozícionálhatjuk a 
kijelzőt - Photoshop-kedvelőknek 
kifejezetten hasznos ez a lehetőség. 
Kicsit furcsa volt emelgetni, hiszen 
az egyik legnehezebb 17 inches LCD 
mostanság, mindazonáltal ennek 

a legalacsonyabb a fogyasztása. 
Tesztlaborunkban nagyon tetszett 
mindenkinek, hogy kijelzője tükröző- 
désmentes - sajnos az egyetlen ilyen 
az öt termék közül. 


VIEWSONIC 171B 


Zenéljünk is kicsit 

Az Acer AL1730 az egyik olyan moni- 
tor, amelybe az általunk korábban 
feleslegesnek minősített hangszórók 
is megtalálhatóak. Ezen álláspontunk- 
tól igazából most sem tágítunk, mert 
bár a lehetőségekhez képest egészen 
jól szólt, egy jó ideig még biztos 

nem éri el akár egy kétezer forintos 
asztali hangfal minőségét. Az elegáns 
kidolgozást az előlapján néhány oda 
nem illő fényesebb kezelőbillentyű 

, díszíti". Bekapcsolása után pozitívan 
csalódtunk, hiszen az egyik legszebb 
képminőség üdvözölt minket. Kijelző- 
je sajnos csak bólintható, de ezt nem 
vesszük fel a negatívumok rövidke 
listájára. VGA-, DVI- és - értelemsze- 
rűen - audiocsatlakozás is található 
rajta. Fényereje az egyik legerősebb, 


Surround-hangzást is előcsalhatunk 
belőle, amit nem sok TFT mondhat el 
magáról. Természetesen a maximális 
felbontása ennek is 1280x1024, akár 
a többieknek - e téren nem tudott 
meglepetést okozni. 


Értékeljünk jól 

Viszonylag rövidke gondolkozás 
után hoztuk meg a végleges sorren- 
det. Az tökéletesen kiderült, hogy az 
öt készülék egyike sem rossz, csu- 
pán arról van szó, hogy mindegyik 
másban jó. Valamelyik az árával 
próbál hódítani (részben a minő- 
ségi kialakítás kihagyásával), más 
megoldásoknál egyértelműen lát- 
hattunk, hogy beleadtak mindent. A 
tesztgyőztes éppen ezért lett a Sony 
megoldása, mely nemcsak elegáns, 


termék sem rendelkezett. 


almas nagy extrával igazából eat 3) 


ezt már valóban lehet minőséginek 
nevezni. 

Végére maradt az utolsó pillanatban 
befutott Sony SDM-HX75, amely 
szintén multimédiás kiszereléssel 
bír - vagyis van benne hangszóró. 
Bár egészen tetszetős a kialakítása, 
messze nem olyan jó, mint néhány 
korábbi Sony-modell. Képe azon- 
ban magasan a mezőny legjobbja, 
ehhez nem is férhet kétség. Kont- 
rasztaránya és fényereje egyaránt 

a legmagasabb. Két VGA-, egy 
DVI-, valamint 3 audiocsatlakozó is 
található rajta! Ha úgy akarjuk, még 


gyönyörű a képe és remek funkciói 
vannak, még csak nem is a legdrá- 
gább. Az ajánlatunk díjat ezúttal az 
Acer zsebelhette be, főleg azért, 
mert jóval olcsóbb volt, mint a leg- 
alább ennyire jó ViewSonic aktuáli- 
san tesztelt terméke. A legnagyobb, 
sajnos nem csak és kizárólag pozitív 
meglepetést a Samsung okozta. 
Tény, hogy belépő szintű készülék- 
ről van szó - éppen ezért ennyire 
alacsony az ára a versenytársakhoz 
képest -, de azért kicsit jobban 
ügyelhettek volna a minőségre. A 
képe sem volt teljesen tiszta, ami 
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SYNCMASTER 71387 


hardverteszt tít-monitorok 


ő 


szintén nem megszokott a világ- 
cégtől. Ha azonban árérzékenyek 
vagyunk, nyugodtan vegyük meg, 
ismételten mondjuk, hogy csalódni 
nem fogunk benne - csak a többi- 
ekkel összehasonlítva nem tudott 
dobogós helyet szerezni. 
Természetesen még mindig felve- 
tődhet a kérdés, hogy ugyan miért 
éri meg egyáltalán a CRT-monitorok 
árának körülbelül dupláját kifizetni, 
hogy azonos nagyságú TFT-t kap- 
hassunk. Nos rengeteg előnye van, 
a legfontosabbak a következők: 
kevésbé rongálja a látást (teljesen 
más elven működik, a kép - egysze- 
rűen fogalmazva - nem vibrál), jóval 
könnyebb, vagyis kevésbé problé- 
más szállítani például LAN-partikra, 
az íróasztalunkon kevesebb helyet 
foglal el, könnyebben pozícionálható, 
mindenképpen lapos képernyős 

- ami csak előny lehet. Természete- 
sen, aki eltökélte, hogy nem tetsze- 
nek neki ezek a megoldások, annak 
még mindig ott vannak az ezen az 
áron mozgó CRT-monitorok... Az 
aktuális piaci árak szerint ezekért 
az összegekért már 19-es, sőt 21 
inches monitorokat is kaphattok. 
Annyit azért még jó tudnotok (főleg 
azoknak, akiknek még soha nem volt 
TFT-kijelzője), hogy egy vékonyabb 
kávával rendelkező TFT-s készülék- 
nél a látható rész majdnem akkor, 
mint az egyel nagyobb CRT eseté- 
ben. Vagyis egy 17-es TFT látszatra 
majdnem akkora képet ad vissza, 
mint egy 19-es CRT. Ha még most 
sem sikerült meggyőznünk... akkor 
Neked nem kell TFT €. 

ZeroCool 


Megeggés kezetek gt Értékelés 
23 22 33 6 34 
22 22 32 8 84 
23 23 36 6 88 
23 23 37 7 90 
24 24 38 6 92 
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j ; sz Kijelző 
Csatlakozások Kontraszt Fényerő mozgatás 
bólintható, 
VGA, DVI 500:1 250 emelhető, Érintőgombok 
portré állás 
VGA 600:1 300 bólintható - 
bólintható, tükröző- 
2xXVGA, DVI 500:1 300 emelhető, désmentes 
portré állás képernyő 
VALMI, 500:1 420 bólintható Galarélypa 
audio kijelző 
EXYGA DVI 600-1 420 bólintható MEZADŐSÜS 
3xAudio hangzás 
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CASEMODDING BAJNOKSÁG NÉVETORSZÁGBAN 


2005. április 16-án 
tartották Dortmundban 
immár negyedik alka- 
lommal az országos 
casemodding bajnok- 
ságot. A tömeg ezúttal 
is hatalmas volt — úgy 
látszik, már nem csak 
a legújabb csúcs-FPS- 
ek, és egyéb hasonló 
nyalánkságok vonzzák 
a népet. 


z 50 résztvevő alkotásait 
a nyolcfős zsűri bírálta el. 
Hol vannak már a mosógép 


formájú egyenszürke dobozok...? 
Természetesen nálunk, otthon... de 
a képeket elnézve, már nem sokáig. 
Két kategóriában lehetett nevezni: 

a legjobb casemod, és a legjobb 
casecon. Hogy mi a kettő között a 
különbség? Nos, a casemod a szi- 
gorúan vett csinosítást jelenti, vagyis 
amikor a már meglévő gépházat szé- 
pítjük például lila neoncsövekkel és 
UV-fényt árasztó kábelekkel. Ezzel 
szemben a casecon-művek egyedien 
megtervezett, és házilag elkészített 
alkotások. Mondhatjuk, inkább 
művészi célra készülnek, hiszen 
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a belsejükben legtöbbször csak 
valamilyen gyengébb hardver lapul, 
amellyel maximum interneten ször- 
fölni, vagy levelezni tudunk. Ennek 
pedig általában az az oka, hogy a 
kis helyre nem férnek komolyabb 
hűtők, ventilátorok, így a nagyobb 
teljesítményű processzoroktól, illetve 
videokártyáktól is el kell a készítőnek 
tekintenie. 


Speciális megoldások 

A közönség körében mégis elsősor- 
ban ezek örvendtek a legnagyobb 
népszerűségnek. Akár a lapos kép- 
ernyővel ellátott széles autógumi, 
akár az informatikával teletöltött 
söröshordó, vagy a mozogni is 
képes páncélos modell - a készítők 
fantáziája nem ismert határt. Néha 
egészen különleges megoldásokkal 
is találkozhattak, hiszen a Verne- 
regényeket idéző búvársisakhoz 
még egy speciális ködeffektus 

is dukált, amely így olyan hatást 
keltett, mintha épp a vízből emel- 
kedne ki. A zsűri tagjainak arcán is 
a komoly mérlegelés jeleit lehetett 
felfedezni - egyértelmű volt, hogy 
minden egyes pontot, amit kiosz- 
tottak, előtte jól meggondoltak. 
Egyedül a különböző házkivilágí- 
tások nem tudtak teljes fényükben 
pompázni, hiszen ahhoz sötét kellett 
volna. Az értékelésnél nemcsak a 
konkrét megoldás számított, hanem 
az ötletet, az eredetiséget és a meg- 


HA 
VA 
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vette a zsűri. Erre kiváló példa volt 
az , Alien" névre keresztelt mű, 
amely az Alien-filmekből már jól 
ismert barátságos idegen fejét 
mintázta meg. A csillogó fekete fej 
és a vibráló zöld csövek nagy hatást 
tettek a nézelődőkre, amit viszont 
csak a témában jártasak vettek 
észre, hogy magában a fejben szinte 
semmi sem volt. 

Ugyanígy igen szép alkotásnak 
tekinthetjük a Star Trek: Deep Space 
Nine sorozatból ismert űrhajót, az 
USS Defiant-ot. A makett majdnem 
egy teljes méter hosszúságot elért, 


RAIVI 


megvan, akkor akár mi magunk is 
nevezhetünk a következő versenyre. 


A nyertesek pedig... 
Érdekes, hogy végül is a díjakat nem 
azok nyerték, akiknek a művei a 
legtöbb nézőt csalogatták. A legjobb 
casemod díját egy - külsőre nem 
igazán különleges - , Plexmod" névre 
hallgató alkotás kapta, a sokak által 
dicsért , Artefakt" csak a harmadik 
helyet nyerte el. Ugyanakkor az 

, Alien" sikeresen legyűrte a mezőnyt, 
és casecon kategóriában megkapta 
a megérdemelt első helyet. Izgalmat 


Egyes alkotások művészi céllal készültek 


20 éves alkotója a filmek, a TV-soro- 
Zat és rajongói oldalak képei alapján 
építette meg. A látvány lenyűgöző, 
viszont a munka nem volt túlságosan 
összetett: míg a gép CD-meghajtója 
tényleg az űrhajóban lapul, a többi 
alkatrész a makett talapzatába 

lett beépítve, ami egy jókora lapos 
doboz. A hozzávaló alkatrészeket 
sem nehéz megszerezni: ragasztó, 
drótok és faanyag. Ebből a tanulság 
az, hogy nem ördöngösség otthon 
egy ilyen műalkotást létrehozni. Sok 
szabadidő, lelkesedés, ötletek, krea- 
tivitás szükséges hozzá, illetve némi 
barkácsolási ismeret, de ha mindez 
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okozott viszont a , Leglátványosabb 
PC" kategória, ahol a közönség 
hozhatott döntést a helyszínen 
leadott szavazólapok segítségével. 
Itt a , Green Dragon" győzött, az 

, Artefakt" pedig itt még besöpört 
egy második helyet. A spontán 
közvélemény-kutatásból kiderült, 
hogy a látogatók jelentős része nem 
kizárólag gyönyörködni jött, hanem 
inspirációt, ötleteket keresett a saját 
munkájához. Ez pedig garantálja, 
hogy jövőre a mezőny még népe- 
sebb, a munkák pedig még érdeke- 
sebbek lesznek. 

Uhu 
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KERBESZTTŰZ BELGBRBÁDBA 


A kanadai, grafikus lapkákat gyártó ATI ezút- 

tal Szerbia-Montenegró fővárosát választotta 
CrossFire rendszerének bemutatásának helyszí- 
néül. A városon nem lehetett nem észrevenni a 
háború által okozott károkat, az infrastruktúrán, 
a közlekedésen és a vendéglátáson is látszik az 
elmaradottság - hála az égnek, ebből mi csak 
nagyon keveset érzékeltünk. 


rendezvényt egy hajón tar- 
A tották, mellyel le-föl úszkál- 

tunk a Dunán. A képen lát- 
ható Richard Huddy beszélt nekünk 
a legtöbbet arról, amire a legkíván- 
csiabbak voltunk: a CrossFire-ről. Ő 
az az ember, aki az ATI-nál a játék- 
fejlesztőkkel tartja a kapcsolatot, így 
mindenről, ami a , séderekkel" és 
, Pájplájnokkal" kapcsolatos újdon- 
ság, első kézből tud beszámolni. 
Egész eddig nem beszélhettünk róla, 
de a CeBIT-en, mikor találkoztunk 
ATI-s barátainkkal, teljes csendet kért 
tőlünk Rene Fröleke, a technikai PR 
menedzser, és intett nekünk, köves- 
sük! Miután a temérdek biztonsági 
ajtón és őrön átjutottunk, bevitt min- 
ket a varázsszobába, ahol ott lapult 
az, amiről csak most tudtuk meg, 
hogy valójában a CrossFire rendszer. 
Természetesen hétpecsétes titokként 
mutatta csak meg, és fejvesztés terhe 
mellett beszélhettünk róla, de a lepel 
immáron lehullt a nagy titokról. 
A kanadai gyártónak muszáj volt 
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valamilyen formában lépést tartani 
az NVIDIA SLI rendszerével, amely- 
ben igen komoly fejlesztési lehetősé- 
gek rejlenek ma is, és az elkövetkező 
évek során egyaránt. Azonban több 
olyan sarkalatos pontot tett egyértel- 
művé a szakma az SLI-vel kapcsolat- 
ban, amelyek behatárolják a vásárlók 
választási lehetőségét, illetve elgon- 
dolkodtatnak bennünket, mennyire jó 
is az SLI. Ezeket a pontokat próbálta 
meg az ATI átfordítani előnnyé, és 
igaz, még nem kaptunk tesztelésre 
CrossFire-t, a specifikációk alapján 
komoly elvárásaink támadtak! 


A rendszer maga 

Az NVIDIA-hoz hasonlóan itt is két 
kártyára van szükségünk, de tel- 
jesen más feltételekkel. Az SLI-nél 
két ugyanolyan lapkájú (tehát két 
GeForce 6600 GT vagy 6800 GT), 
ugyanattól a gyártótól származó 
kártyát kell szereznünk - az ATI meg- 
oldásával egyik kritériumnak sem kell 
megfelelni! Ha már rendelkezünk az 


X800 vagy X850 család bármelyik 
tagjával, beszerzünk egy úgynevezett 
CrossFire Edition kártyát (X800 vagy 
X850, attól függően, milyennel rendel- 
kezünk), és egy Radeon Xpress 200 
CrossFire Edition alaplapot - máris 
kész a multi-GPU-s rendszer! Ezáltal, 
aki rendelkezik már X800-zal vagy 
X850-nel, máris , CrossFire-ready". 

A CrossFire Edition kártyák csupán 
abban lesznek mások, hogy van 
rajtuk egy lapka, amely elvégzi 
azokat a számításokat, amelyek a 
két kártya szimultán működéséhez 
szükségesek. A három nagyon 


KN. 
pedig elképesztő, szinte tökéletes 
élsimítást érhetünk el. 


Van ott még, 

ahonnan ez jött 

Az alaplapokról (jogos a többes szám, 
hiszen Intel- és AMD-platformon is 
elérhető lesz) túl sok mindent nem 
lehet még tudni - annyi bizonyos, 
hogy támogatni fogják a kétmagos 
processzorokat, és minden új funkciót 
megtalálunk rajtuk, amelyeket a CeBIT 
idején jelentettek be a gyártók (SATAII, 
HD Audio és így tovább). 

A prezentációk helyszínén láthattunk 


Muszáj volt lépést tartani az NVIDIA SLI 
rendszerével. 


lényeges különbségből egyet már 
említettünk, ami a kártyák kompatibi- 
litásáról szólt. Ugyanilyen fontos az, 
hogy az ATI állítása szerint minden 
3D-s alkalmazásnál tud többlet tel- 
jesítményt nyújtani a CrossFire, az 
NVIDIA SLI-jével szemben. A harma- 
dik fontos különbség a renderelési 
módszerekben van, az ATI rendszere 
többfélét támogat: az SLI-nél már 
megismert , ollózó", illetve Alternate 
Frame Rendering módszerek mellett 
belépett a Supertiling és a Super AA 
módszer. Előbbi a képernyőt négyze- 
tekre osztja, és így a páros négyze- 
teket az egyik, a páratlanokat pedig 
a másik kártya számolja ki. Utóbbival 
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egy működő rendszert, ezen azonban 
csak a 3DMarkO5 futott, játékok akkor 
még nem. Ami azonban késik, nem 
múlik, a következő számban igyek- 
szünk első kézből beszámolni Nektek, 
milyen is kereszttűzben lenni! 

Végül, de nem utolsó sorban szó 
esett az Xbox360-ba kerülő hardver- 
ről is (igen, a Microsoft konzoljába is 
kanadai grafikus lapka kerül): elké- 
pesztő számokat ígér, és természe- 
tesen sokkalta jobb lesz a PS3-nál, 
amelyben a nagy ellenfél hardverét 
találjuk majd - hamarosan persze 
meghallgatjuk a konkurencia ponto- 
san ellentétes kijelentéseit is O. 
Twinky 
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GRAFIKA MÉG GYORSABBAN 


GEFORC 


A grafikai megjelenítés ma már eléri a néhány 
évvel ezelőtti számítógép-animációs filmek 
szintjét az otthoni PC-n. Azonban van egy 
hatalmas különbség: mindezt ma már valós 
időben teszi! Legalábbis ezt ígéri az NVIDIA az új 
GeForce 7800 GTX megjelenésével. 


005. június 21. - Párizs: több 
2 mint 200 újságíró és partner 

érkezik folyamatosan az ele- 
gáns, négycsillagos (uszoda a 22. 
emeleten) szállodába, ahonnan majd 
a konvoj elindul egy likőrgyárba, 
ahol a nagy bejelentés megtörténik 
majd. A prezentáció előtt van egy 
kis időnk: elszaladunk megnézni az 
Eiffel-tornyot. Hát tényleg lélegzetel- 
állító látvány! Reményeink szerint a 
prezentáció is az lesz... 


Tűzijáték és rajzfilm 

A nagy melegben a tömeg nemcsak 
izzad, hanem mindenki várja a nagy 
durranást: a hostessek helyesek, az 
italok hidegek, jók az előjelek. Majd 
hirtelen sötét lesz és két hatalmas 
motoron berobog az NVIDIA két 
fontos embere, miközben tűzijáték 
világítja be a termet: jól indul a buli. 
No persze meghallgatjuk a szokásos 
marketingdumát is: , Ma itt valami 
soha nem látott dolog történik stb." 
Amit kapunk, az a következő: lelkes 
NVIDIA-alkalmazottak, akik lelkesen 
magyarázzák a chip nagyszerűségét, 
amely röviden összefoglalva a követ- 
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kezőt tudja: a 302 millió tranzisztor- 
ból álló, maximum 100-110 wattot 
fogyasztó új grafikus processzor 
igencsak ráver elődei teljesítményére, 
hiszen az SLI-be kötött GeForce 
6800 Ultra párosánál is gyorsabb, s 
mindezt egyedül teszi (24 darab új, 
szélesebb pixelfutószalagja jelentő- 
sen növelte teljesítményét). Legfőbb 
újdonságai az új, programozható 
árnyékolási technológia (Shader 
Model 3.0), a magas dinamikai tar- 
tománnyal rendelkező fényeffektek 
(HDR), a továbbfejlesztett SLI 
technológia, illetve a második gene- 
rációs PureVideo (otthoni mozinéző) 
technológia. Mindegyik újdonsághoz 
van egy kis demó, ahogy azt illik, sőt 
az NVIDIA-nak új demo-modelljei is 
vannak, ezek között Luna szép, míg 
Mad Modinkább rám hasonlít (csak 
én nem hordok sisakot). Ez utóbbihoz 
apró és igen banális rajzfilmecske is 
tartozik, amely azért készült, hogy 
demonstrálja: a néhány évvel ezelőtti 
számítógépes rajzfilmek manapság 
valós időben is megjeleníthetőek 

- természetesen egy G70-es grafikus 
chippel. A nézőközönség hiába fogja 


vissza lélegzetét: manapság a tech- 
nológia már nem elég, sztori is kéne. 
No sebaj, Luna kárpótol minket, mert 
bár a feje beleshetett valami hajfixáló 
cuccba, azért ő szép és jó: persze 
ezúttal is valós időben megy minden, 
s amikor bekapcsolják a , wireframe"- 
et, akkor az arca helyén csak nagy 
fehér massza van, hiszen kissé sok 
poligonból áll. 


A , nemvalóság" 

itt is jelen van 

Ahogy ez lenni szokott, a legfőbb 
NVIDIA-szövetségesek is jelen 
vannak. A Starship Troopers egyik 
fejlesztője mutogat új Shader- és 
HDR-effekteket, majd régi barátunk, 
Mark Rein (EPIC) mutat egy-két 
spéci Unreal Engine 3 demót. Valljuk 
be őszintén: a nagy felbontású demó 
kutya jól néz ki, de hiába lelkesed- 
nek azok, akiknek lelkesedniük 

kell, néha azért csúnyán berángat. 
Mindenesetre a demók meggyőzőek, 
főleg a hegyről lefelé gördülő kőzu- 
hatag... Sajnos a helyi fényviszonyok 
nem segítik elő, hogy a kivetített 
képen minden látsszon, de mi jó 
fejek vagyunk, és elhisszük, amiket 
mondanak. Érdekessége a beje- 
lentésnek, hogy ,huszonharminc" 
gyártó a bejelentés időpontjában 
már a polcokra teheti kész kártyáját, 
és akár meg is lehet venni annak, 

aki nem akar sokáig várni (és akinek 
van sok pénze). A helyszínen is itt 
vannak néhányan (XFX, Gainward, 
Point of View stb.). Azonban ez 
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extra 5 geforce 7 


Single GeForcs 7800 GTX is Fastor a 


Than Iwo 6300 Ultras! 


csak szűk keresztmetszet, hiszen 
rengeteg gyártó készít 7800 GTX-es 
kártyákat. Az új referenciadizájn 
elég pofás, csak egyslotnyi helyet 
foglal a gépházban, és még nem is 
túl hangos: öröm a 6800 Ultrák után. 
Mi magunk is kipróbáltuk néhány 
játékon, mit tud a kártya, hiszen a 
helyszínen Battlefield 2, Startship 
Troopers, Age of Empires III, Serious 
Sam 2 demókon lehetett , gyakor- 
latozni". Személyes benyomásunk 
csak annyi: ez a 7800 GTX igencsak 
jó. Az NVIDIA szép adatokkal is alá- 
támasztja a történetet, s kivételesen 
egy utalás sincs a konkurenciára, 
hiszen a GTX most , elvileg" nagy 
előnyt jelent. De hát várjuk ki a végét: 
az R520 is készül gőzerővel. 


Mi várható még? 

Mivel a G70 egyedül gyorsabb, mint 
az SLI-s dupla GeForce 6800 Ultra, 
és az NVIDIA persze a GeForce 
7800-ba is fejlett SLI-képességeket 
épített, így bátran állíthatjuk, hogy 
két darab 7800 GTX überbrutális 
teljesítményre lehet képes. No per- 
sze ennek lemérését személyesen 
szeretném elvégezni: szép és jó a 
marketingprezentáció, a sok demó, 
de valahogy ezt a kártyát a saját 
gépembe kéne beletenni. Természe- 
tesen csak tesztelésre 0. Minden 
valószínűség szerint már augusztusi 
számunkban megtudhatjátok, az 
ígéretek közül mi igaz és mi nem, s 
akkor kiderül, mennyire gyors a G70. 
Gyu 
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]z a den ? 
Elkerülhetetlen, hogy a Jövőnézőben ne 
számoljunk be valamilyen űrkutatási érde- 
kességről: ezúttal a NASA pályázata jelent 
igazi kihívást mindenkinek, akár nektek is. 
Emellett persze a biztonságtechnika is része 
mindennapjainknak: soha ne hagyjuk otthon 
mutatóujjunkat a jövőben, hiszen ujjlenyoma- 
tunk nem csak rendőrségi ügy lesz ezentúl. 
Csodaműanyagból csodahangszóró: ez a har- 
madik témánk, hiszen az összehajtogatható 
képernyő mellé dukál egy hajtogatható hang- 
szóró is, nem? Fő témánk még érdekesebb: az 
agyműködést szimuláló projekt beláthatatlan 
hatással lehet majd az emberiségre! 
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Dél-Korea igazi ipari és innovációs 
nagyhatalom: ezúttal azonban nem 
képernyőkkel, hanem hangszórókkal 
dolgoztak a mérnökök. Olyan vékony, 
átlátszó hangszóróanyagot fejlesz- 
tettek ki, amely összehajtogatható, 
feltekerhető, mint ahogy a papír is, 
sőt akár a számítógép képernyőjére 
is felhelyezhető. Az ötlet persze nem 
új, azonban eddig a kísérletek során 
a fő problémát az jelentette, hogy 

a speciális műanyag néhány óránál 
tovább nem bírta a , gyűrődést", így 
tömegtermelésre alkalmatlan volt a 
találmány. A jelenlegi fejlesztési álla- 
potban a hangszóró egy évi folyama- 
tos működést is kibír. 

Maga a hangot sugárzó felület egy tef- 
onszerű műanyag film, amelyhez tiszta 
elektródok kapcsolódnak. Ez a film 


A JÖVŐ HANGSZÓRÓI 


Hajlékony, vékony és műanyag 


kezd vibrálni, amikor elektromos töltést 
kap. S itt következik az, ami miatt soká- 
ig gond volt: a nem tapadó felülethez 
nagyon nehéz volt hozzátapasztani az 
elektródokat. Ezt a problémát a kutatók 
a műanyag felületének megváltozta- 
tásával tudták megoldani. Plazmagáz, 
ionsugarak és 10 000 Celsius-fok feletti 
hőmérséklet kellett ahhoz, hogy a felü- 
let megfelelő legyen. 

A gyártó szerint az előállítás gyors és 
olcsó: a 19 hüvelyk széles hangszó- 
rófilmet percenként mintegy 4 méte- 
res sebességgel tudják előállítani. 
Egyelőre ez az anyag nem alkalmas 
High-End zenehallgatásra: viszont az 
átlag hifi (és átlagos PC-s hangszóró) 
hangminőségét eléri. A termék várha- 
tóan július-augusztus környékén kerül 
gyártásra. 


Csinálj levegőt a Holdon! 


Sajnos a NASA holdutazást nem 


garantál a versenyhez, viszont az első 


embernek/csapatnak negyedmillió 
dollárt (50 millió forint) fizet, aki a 


Holdon található kőzetből lélegezhető 
oxigént tud létrehozni. Sam Durrance, 


egykori űrhajós mondta: , Az oxigén 
kivonásának technológiája mind az 
emberi, mind a robotikus missziók 
számára létfontosságú." 

A manapság egyre divatosabb civil 
űrkutatás és űrutazás újabb fejlesz- 
téséhez és terjesztéséhez is jól jön 
ez a verseny, hiszen így alternatív és 
olcsó technológiákhoz juthat a NASA 
a Hold és a Mars felfedezéséhez. 
Aki részt akar venni, annak szimulált 


holdi regolithot kell alkalmaznia. Ez az 


anyag nagy mennyiségben megtalál- 
ható a Hold felszínén. Öt kilogramm 
oxigént kell kivonni belőle nyolc óra 
alatt: ez a minimum követelmény. 

Már több technológiát kifejlesztettek, 
de egyik sem hozta még meg az 
elvárt eredményt, pedig a holdpor 45 
százaléka oxigénből áll, így jócskán 

ki lehetne vonni belőle, ha sikerülne 
valakinek egy effektív módszert 
(kémiai, hevítéses, bármi) találnia. 
Hasonló módszerekkel lehet majd a 
Marson is tevékenykedni, hiszen ott is 
efféle kőzetek és por található. 2008. 
június 1-ig lehet a jutalomért jelent- 
kezni, amennyiben valaki sikeresen 
bizonyítani tudja a kiírásban leírt célok 
elérését. 


közelmúltban elkezdődött 
A a teljes emberi agyat mole- 

kuláris szinten szimuláló 
projekt. A Blue Brain (Kék Agy) nevet 
viselő kutatás egy svájci egyetem 
és az IBM közös vállalkozása, amely 
segítségével a Blue Gene szuperszá- 
mítógép mintájára építenek egy új 
csúcsgépet. A kutatók azt remélik, 
hogy a szimuláció segítségével 
jobban megértik majd az emberi agy 
működését, így például a felismerési, 
tárolási módszereket, illetve magát 
a tudatot. Ez lesz az első alkalom, 
hogy az emberiség valós időben 
figyelheti meg azokat az elektromos 
folyamatokat, amelyek az agyban 
zajlanak. Ugyanezzel a módszerrel rá 
lehet majd jönni az agy olyan hibás 
működésére is, amely autizmust, ski- 
zofréniát, illetve depressziót okoz. 


Eleddig nem volt lehetséges ilyen 
szimulációt létrehozni: hiányzott az 

a számítási teljesítmény, ami akár 
csak megközelítette volna az agyét. 

S persze az eddigi kutatások is kevés 
adattal szolgáltak az agy működésé- 
ről. Szerencsére azonban a biológiai 
adatok és a számítási teljesítmény 
olyan konvergenciája valósult meg (ez 
egyfajta összeolvadás), amely segítsé- 
gével immáron neki lehet látni ennek a 
nagy feladatnak. Az agyhálózat felmé- 
rése és a Blue Gene (22,8 teraflops) 
teljesítménye elegendőnek látszik 
ahhoz, hogy elkészüljön a Blue Brain. 


A kutatók több mint egy évtizede tér- 
képezik az agyat, az idegrendszer fel- 
építéséből adatbázisokat készítenek 
a neocortexből, amely a legnagyobb 
és legkomplexebb része az emlősök 
agyának. Különböző új technikák 
segítségével felmérték, melyik neuron 
típus hogyan aktiválódik, és melyik 
melyikhez csatlakozik. Nagyon 
vékony egéragy-szeleteket tartottak 
életben mikroszkóp alatt, és különbö- 
ző elektromossággal , izgatták", ezzel 
felfedezve a kapcsolódásokat, így a 


világ legnagyobb neuron adatbázisát 
hozták létre, amely az idegi csatlako- 
zások adatait tartalmazza. 


A Blue Brain első fázisában a 
neocortex , oszlopainak" elektroni- 
kus struktúráját szimulálják majd: 
ezek olyan idegáramkörök, amelyek 
sokszor ismétlődnek az agyban. 
Végül is ezek az agy hálózati egy- 
ségei, méretük 0,5x2 milliméter, és 
10-70000 neuront tartalmaznak 
fajtól függően. Amint ez megvan, az 
oszlopok viselkedését feltérképezhe- 
tik és modellezhetik a projekt máso- 
dik fázisának indítása előtt. Ekkor 
majd két modell épül: az egyik egy 
molekuláris modell, a másik pedig 
egy sok ezer oszlopból álló viselke- 
dési modell, ennek segítségével a 
teljes neocortex reprodukálható lesz. 
A végső termék pedig, amelynek 
elkészülésére legalább egy évtizedet 
kell majd várni, stimulálható lesz, így 
lehet majd vizsgálni azt is, hogyan 
reagál az agy bizonyos impulzusok- 
ra: hogyan lát, hogyan hall és így 
tovább. Ezt megfelelő impulzusok 
bevitelével lehet majd ellenőrizni. 


Egyértelmű, hogy az agy működésé- 
nek megértése az egyik legfontosabb 
gyógyászati kérdés: a világon sok 

, sérült" agy található, amelyeket 

ezáltal sokkal könnyebben lehet majd 
gyógyítani, agyi betegségeket, illetve 
állapotokat elkerülni, idegrendszeri 
bajokon segíteni, esetleg sérüléseket 
rendbe hozni. Feltétlenül segíteni fog 

a projekt abban, hogy megértsük, 
hogyan működik az intelligencia: ezáltal 
a mesterséges intelligenciát kutatók is 
segítséget kaphatnak az agyműködés 
megértéséhez. S ki tudja, egyszer majd 
egy otthoni, asztali gép is az emberi agy 
teljesítményével vetekszik majd, elvezet- 
ve gépkocsikat, repülőket. Szerencsére 
a sci-fi írók rémálmát, az agyat kontrol- 
láló módszereket mi már nem éljük majd 
meg: reméljük unokáink sem. 
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MÉLYVÍZ 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


A Vásárlási tanácsadó szűkös hasábjai ezúttal is jelentkeznek. Nyár lévén most sem figyelhető 
meg igazán szemrevaló változás, persze azért apróságok vannak. Mivel még mindig kérdezitek 
néhányan, miért ugrottak ennyit az árak: néhány hónapja áttértünk nettóról bruttó árakra. 0 


3D-s kártya 50 000 Ft alatt a 3D-s kártya 50 000 Ft fölött we I 


Inno3D GeForce 6600 GT PCX 88906 40250Ft 2005703. — IINPPWFFŰ His Excalibur X800 XT 8496 121250 Ft 2004" 11. 

KEP inno 3D GeForce 6200 PCX 8296  28125Ft 2005702. — IINPWFA WSI GeForce NX6G600GT 8796  52500Ft 2005" 02. 
Connect 3D Ati Radeon 9600 XT 7796 27500Ft 2004" 08. Sapphire Toxic X800 Pro 8296 115000 Ft 2004" 11. 

Ártipp . HIS Radeon 9550 8296 28125 Ft 2005" 02. Ártipp . MSI GeForce NXG600GT 8796 52500Ft 2005" 02. 


Intel alaplap (Socket 4 D alaplap (Socket A) ki 
MSI 848P Neo-V 8396 17500Ft 2004" 08. Soltek SL-75FRN2-RL 8996 22500Ft 2003" 07. 
ri é it s (0) t a (1) t ú 
KKFFYT Abit is7-V2 8296 19375Ft 2004"08 MSI K7N2G 8996 21250Ft 2003"07 
Epox 4PLAI 8196  19375Ft 2004" 08. Aopen AK79G Max 8896 24375Ft 2003" 07. 
Ártipp . Abit IS7-V2 8296 19375Ft 2004" 08. Ártipp . Chaintech 7VJL Deluxe 8796 20625Ft 2003" 07. 
Intel processzor (Socket 473) AMD processzor (Socket AJ vézül 
P4 3.0 GHz FSB800 - 41875 Ft 2005"01. AMD Athlon 64 3200-- 43125 Ft 2005" 01. 
P4 2.4 GHz FSB800 - — 30000Ft BelsőTeszt (IPF AMD Athlon XP 2800-- - — 23750Ft Belső Teszt 
Celeron 2.8 Ghz - —21000Ft 2005" 01. AMD Athlon 64 2800-4- - —30000Ft 2005" 01. 
Ártipp . Celeron 2.4 Ghz - 16875 Ft Belső teszt Ártipp . AMD Athlon XP 2400-- - 16250Ft Belső teszt 
Intel processzor hűtő € AMD processzor hűtő § j 
Thermaltake A1480 - 4375 Ft Belső teszt GlacialTech Silent Breeze III - 5250Ft Belső Teszt 
GlacialTech Igloo 4320 si 4000Ft Belső teszt Cooler Master Vortex Dream 7 - 5875Ft Belső Teszt 
COOLINK Co01403 - — 2500Ft Belső teszt Spire 5R057B3 Racksper II - —— 3125Ft Belső Teszt 
Ártipp Spire EasyStream III - 3125 Ft Belső teszt Ártipp . GLOBALWIN WBK68 - 1875 Ft Belső teszt 
Hangkártya a Merevlemez 
Sound Blaster Audigy 2 6.1 9696  36250Ft 2003703. — IINPWFFA Maxtor 250 GB 7200 rpm - — 29750Ft Belső Teszt 
KKPVFT TerraTec Aureon 7.1 Space 9396 29500Ft Belső teszt [IIPPWFF Maxtor 200 GB 7200 rpm - — 24625Ft Belső Teszt 
Sound Blaster Audigy Player 8990 11250Ft 2002" 08. Samsung 120 GB isi 23750Ft Belső Teszt 
Ártipp . Philips Dynamic Edge 5.1 8790  11250Ft Belső teszt Ártipp . Western Digital 80 GB 7200 rpm A 12500Ft Belső teszt 
CD-író éz DVD-író EZEKET 
KEP vamaha CRW-F1 9496 13750Ft Belső teszt Asus DRW-1604P 9296 18750Ft 2004"11. 
KEP Plextor 52/24/52x 9496  12500Ft Belsőteszt IPF LG GSA-4160B 9196  21500Ft 2005" 02. 
Teac CD-W540E 9196 10000Ft Belső teszt NEC ND 3500A 9196 15000Ft 2004" 11. 
Ártipp , Samsung 52/24/52 864 — 6875Ft Belső teszt Ártipp . NEC ND 3500A 9196 15000Ft 2004" 11. 
a kg 
DVD-olvasó 
Samsung $795MB 8796  39375Ft Belső Teszt Toshiba SD-M1612 9596 5625 Ft 2002" 09. 
LG17710S 8596 — 30000Ft Belső Teszt Pioneer DVD AOGs 9196 — 7500Ft 2002" 02. 
Proview 17 DX-797N 8496 — 35000Ft Belső Teszt LG 16/52x 8796 — 7000Ft Belső Teszt 
Ártipp . LG 177108 8596 — 30000Ft Belső teszt Ártipp , ASUS DVD E616 8996 7375Ft 2002" 02. 
! 
15" TFT monitor : E 
Samsung 510M 8496  82125Ft 2003"09. ViewSonic VP171s 9296 127 500 Ft 2005" 02. 
IVAMA Prolite E380S 8296 75000Ft 2003" 09. Samsung Syncmaster 173P 8996 136250 Ft 2005" 02. 
SONY SDM-HS53 8196  84375Ft 2003" 09. LG Flatron L1730B 9196  137750Ft 2005" 02. 
Ártipp ! META 5002L 7696  72500Ft 2003" 09. Ártipp " Belinea 101751 8496 123750 Ft 2005" 02. 
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hardverteszt 


vásárlási tanácsadó 


5-4 hangta  az——————— YI záhant 


KNFPFT I ogiítech 2-5500 Digital 9096 
Creative Megaworks 5.1 8690 

Ozaki HMO8O F8 7896 

Ártipp . Altec Lansing XA 3051 8396 


89375 Ft 
71250Ft 
62 500 Ft 
35 800 Ft 


16 500 Ft 
12 000 Ft 
4375 Ft 
3125 Ft 


me" § 
SE 
2004" 10. 


2004" 09. 
2004" 09. 


2005" 03. 
2005" 03. 
20057 03. 
2005" 03. 


2004" 09. 


Logitech X-220 8890 
Creative Inspire P380 8590 
Altec Lansing XA3021 8490 
Ártipp . Jazz SpeakersJS 6936 7896 


Billentyűzet 


Canyon CN-RF1 Wireless Keyboard 
Logitech Internet Keyboard Black - 
Genius KB21e Multimédia - 
Ártipp Samsung SWT PS - 


10250 Ft 
12500 Ft 
10 000 Ft 
9375 Ft 


5 000 Ft 
5 625 Ft 
4375 Ft 
3 125 Ft 


2004" 01. 
2004" 01. 
2004" 01. 
2004" 01. 


200411 
Belső Teszt 
Belső Teszt 
Belső teszt 


Logitech MX 1000 5/5 

KKE ! agitech MX 510 8996 
Genius Netscroll-- Traveller 400 8590 

Ártipp . A4Tech Optical Office 8K 8090 


MP3 lejátszó szd camep FI) 


iRiver IFP-1090 889 76525Ft 200410. — INPWFF Logitech Cordless Rumblepad 2 9196 11500Ft 200411. 

Creative ZEN Micro 879. 36875Ft 2005" 02. Logitech Precision Gamepad 8999  4000Ft 200411. 

MPIO FL100 8596  35000Ft 2004" 10. Trust Vibraforce Feedback 850F 8390  8500Ft 2004 11. 
Ártipp . Diva Gem Bluetooth 7399  31250Ft 2004 10. Ártipp Logitech Precision Gamepad 8999  4000Ft 2004 11. 


rap 


Casetek CK-1018-2B 8594 15000Ft 2004" 03. AeroCool AeroPower 550W - — 14375Ft 2004" 08. 

Lian Li PC-60 8496 26750Ft 2004" 03. Vantec Stealth 420W 396 12500Ft 2004" 04. 

Cooler Master Wave Master 8296  28125Ft 2004703. — IINPWFF coolink 400w 9196 14375 Ft 2004" 04. 

Ártipp . Aero Cool 6796 10000Ft 2004" 03. Ártipp . IMBP-450 A 350W 8896 7500Ft 2004" 04. 
wa 

vV AS ARI ASI KETT Creative Zen Touch 8896 — 68600 Ft 2004" 10. 

KETTT Apple iPod Mini 8796  73000Ft 2004" 10. 

KETTT. (Audio M3 8596 72900Ft 2004" 10. 

Ártipp . Creative Zen Touch 8896 68600Ft 2004 10. 


Eljött az igazi nyár! Vége a sulinak, minden- 

ki punnyaa, az üzletek is szépen nyugalomba 
vonulnak... pontosabban vonulnának, ha nem a 
megélhetősükről lenne szó. Ebben a hónapban 
nem lehet konkrét hardverelemet kiemelni, amit 
igenis mostantól kezdve érdemes beszerezni, 
viszont nem árt figyelni a kirakatokat. A nyári 


uborkaszezont átvészelendő, elég sokan fognak 
akciózni, egyes megoldásokkal, esetleg csoma- 
golásokkal speciális lehetőségekkel állnak majd 
a rendelkezésünkre. 10 deka alaplap 40 deka 

grafikuskártyával olcsóbban kapható, és hason- 


TANÁCSOK 


ló nyalánkságok várhatóak. Sajnos persze nem 
mindenhol, de most aztán tényleg érdemes min- 
denre figyelni. 

Épp a napokban próbáltunk ki néhány olyan dol- 
got, melynek hasznosságába talán ma még nem 
veszed nagyon figyelembe. Ilyen többek között 
a GPS is, melynek, számunkra meglepő módon 
eléggé leesett az ára. Noha erről majd csak a 
következő számunkban fogunk cikkezni, aki nem 
tudja kivárni az irományt, nézzen szét az üzletek- 
ben. Komplett autós szettek már 60 ezer forintért 
elvihetőek. 


JÓ HA TUDOD... 


A hardverteszt összesítőben szereplő árak tájékoztató 

jellegű nettó árak, melyeket az internetről és a nagyobb 
budapesti boltok árlistájából válogattunk Nektek. Mivel 
egyes cégek más-más áron forgalmazhatnak egy adott 


terméket, így mindig az árak átlagát vesszük figyelem- 
be. A vidéki kisebb boltokban eltérhetnek az árak, az 
interneten rendelve, illetve nagyobb cégek országos 
hálózatában viszont szinte ugyanazért az árért juthatsz 
az adott termékhez, mint amennyiért fel nálunk van 
tüntetve. Az árak a lapleadáskor érvényes pillanatnyi 
állapotot tükrözik. 


BELÉPŐSZINT OPTIMÁLIS 


Alaplap — Chaintech 7VJL Deluxe 20 625 Ft ! MSI 848P Neo-V 17 500 Ft." Soltek SL-75FRN2-RL 22500 Ft : MSI 848P Neo-V 17 500 Ft 
Processzor AMD Athlon XP 2800-t 23750 Ft ! Celeron 2.8 GHz 21.000 Ft " AMD Athlon XP 3200-- 43125Ft ! P4 3.0 GHz FSB800 42 500 Ft 
Hűtő  Cooler Master Vortex Dream 7 5875 Ft ! GlacialTech Igloo 4320 4000 Ft " GlacialTech Silent Breeze III 5250Ft ! GlacialTech Igloo 4320 4 000 Ft 
Memória 512 MB DDR 400 Mhz 15 625 Ft / 512 MB DDR 400 Mhz 15 625 Ft " 2x512 MB DDR 400 Mhz Kingston 40000 Ft ! 2x512 MB DDR 400 Mhz Kingston 40 000 Ft 
Videokártya  1nno3D GeForce 6600 GT PCX 40 250 Ft " Inno3D GeForce 6600 GT PCX 40250 Ft " Sapphire Toxic X800 Pro 115 000 Ft / Sapphire Toxic X800 Pro 115000 Ft 
Hangkártya Philips Dynamic Edge 5.1 11250 Ft " Philips Dynamic Edge 5.1 11250Ft " Sound Blaster Audigy Player 11200 Ft " Sound Blaster Audigy Player 11.200 Ft 
Merevlemez Western Digital 80 GB 7200rpm 12500 Ft! Western Digital 80 GB 7200rpm 12500 Ft " Maxtor 200GB 7200 rpm 24.625 Ft , Maxtor 200GB 7200 rom 24 625 Ft 
Optikai meghajtó ASUS DVD E616 6875 Ft , ASUS DVD E616 6 875 Ft " NEC ND 3500A DVD-író 15.000 Ft ! NEC ND 3500A DVD-Író 15 000 Ft 
FDD Toshiba 2500 Ft ! Toshiba 2500 Ft " Samsung 2500 Ft ; Samsung 2500 Ft 
Billentyűzet Samsung SWT PS 3125 Ft / Samsung SWT PS 3125 Ft ! Logitech Internet Keyboard Black 4375 Ft " Logitech Internet Keyboard Black 4375 Ft 
Egér Genius Netscroll-- Traveller 400 3.750 Ft ; Genius Netscroll-- Traveller 400 3.750 Ft ! Genius Netscroll-- Traveller 400 3750 Ft ! Genius Netscroll-- Traveller 400 3.750 Ft 
Ház 34- táp Noname ATX -- 400 W 10 000 Ft ! Noname ATX -- 400 W 10000 Ft " Codegen ATX -- 400 W 13750 Ft " Codegen ATX -- 400 W 13750 Ft 
Összesen: 156 125 Ft 148375Ft 301075Ft  294200Ft 


www.gamestar.hu I] 2005. július 


127 


Érdekes válogatás ez az album, ugyanis 
nem stílus vagy ország alapján állt össze, 
hanem az ez évi Eurovíziós versenyen 
induló összes dal megtalálható rajta — 
andorrai, albán, máltai előadók ugyanúgy, 
mint például a magyar Nox is. Stílusok, 
országok, hangulatok nagyon érdekes 
keveredése ez a dupla album, amelyhez 
hasonló nagy eséllyel csak egy év múlva 
születik majd a következő versenyen. 
Nagy kedvenceim a magyar induló mellett 
az osztrák latin-rag, és persze a jó öreg 
norvég hair-metalosok, a Wig Wam voltak. 


Hihetetlen stí- . / Több, igen gyen- 
luskeveredés (ge popnóta 


v9s9gFPO 


ASS se 
vago 
PI ITAG? 


A progresszív rock/metál zene mai 
legnagyobb óriása, az Álomszínház 
végre új albummal jelentkezett (és 
adott egy fantasztikus koncertet is 

a PeCsában). Nagyon féltünk tőle, 
mert hát az előző album rémülete ott 
úszkált a levegőben. Szerencsére 
javítottak a helyzeten elég sokat: 
amellett, hogy megmaradtak az ütős 
DT-elemek (The Root of All Evil), ame- 
lyek a Scenes 2-re emlékeztetnek, 
az albumra kicsit a prog. rock felé 
fordulás jellemző, ami a 24 perces 
címadó nótában követhető a legjob- 
ban nyomon. 


Aszínvonal sokat! Nincs saját 
javult az előző CD óta " arculata 


e 
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Ez a lemez máris úgy kezdődik, 

hogy zörej-zörej-zörej-zörej-bumm- 
bumm-bumm-bumm. A folytatás 
sem az igazi, pedig itt is slágerek 
vannak bevetve, de úgy látszik, nem 
tudom megszokni a house-muzsika 
torzítását, amely olyan, mintha túlve- 
zérelve vették volna fel a lemez egyes 
részeit. Vagy néhol alulvezérelve. 
Mindenesetre igen kellemesen tán- 
colható nóták is vannak a korongon, 
amelyeknek eredetijére is jókat 
őrjöngtünk (What a feeling, Easy 
Lover, For You - ez utóbbi eredetiben 
picit jobb azért). 


Jó nótaválo- 
gatás 


Túl sok a 
torzítás 


Trent Reznor és piciny társulata több 
érdekességgel lepett meg minket 
ezen az albumon. Egyrészt a már 
megszokott indusztriális NIN-hang- 
zást, a torzításokat, Trent össze- 
téveszthetetlen énekét kapjuk, de 
mindezt egy DUAL CD formátumban 
(egyik oldala CD, a másik DVD). Az 
album nagy ívű, érdekes ének- és 
zenei témák garmadáját felsorolva, 
néhol elkeményedve, máskor elszo- 
morodva: kiváló mestermunka. Hogy 
miért nem remekmű? Mert sajnos 
van egy-két nóta, amelyik picit halo- 
ványabb. 


Néhány halová- 
nyabb pillanattal 


Igazi NIN-album 


Elég nagy ritkaság, hogy a DJ-Mix- 
iparban egy alakulat hét évig létezzen, 
hiszen más stílusokban ennyi idő alatt 
tucatnyi banda oszlik fel naponta. Ez 
dicséretes. Ami még dicséretes, az az, 
hogy a lemez borítója hihetetlen igé- 
nyes és szép: azt hiszem, ez is fontos. 
De ami a legfontosabb, hogy az igen 
nagy mennyiségű album után is maradt 
elég kakaó a duóban ahhoz, hogy 
igazi, minőségi, táncolható/hallgatható 
albumot készítsenek, amelyen a régi 
single-k mellett hat új nóta (Believe in 
Me, Humanity stb.) is megtalálható. 


Régi és új ATB- 
slágerek 


Jobb lett volna 
egy új lemez 


A progresszív rockzene szerencsére 
nemhogy kihalóban lenne, hanem 
egyenesen virágzik: a svéd Flower 
Kings billentyűse, Tomas Bodin új, 
koncepciós albummal jelentkezett, 
amelyen szenzációs zenei utazásra 
visz minket három dalban, az I, 

A és M címűekben. A néhol Rick 
Wakemarre emlékeztető billentyűzés, 
a Yeshez köthető hatást is erősíti 
ezen a kiváló albumon, amely nem 
más, mint egy progresszív rockopera, 
s amelyen igazából igen nehéz hibát 
találni. Hangzása, zeneisége, stúdió- 


munkája szinte tökéletes. 
Csodás prog. Több énekes 
rockopera jobb lett volna 


Nemrégiben a Duna partján lazítottam 
egy órácskát, elnézegetve a lassan, 
de feltartóztathatatlanul hömpölygő 
folyót, elbújva a nap elől az árnyékba. 
Minden csöndes és békés volt. Ez a 
napsugár azonban minden, csak nem 
csöndes és nem békés: Dj Berry vs. 
MAtth-X műve a klasszikus klubslá- 
ger-vonulatot követi. Olyannyira, hogy 
a páros országos turnéra is indul a 
nyáron. Nekem csak egy bajom van 
az egésszel: a nótákat úgyis sötét- 
ben nyomjuk maja, és valljuk be, az 
jobban illene az albumhoz, mint a 
napfény. 


Nagy nyári slá- 
gergyűjtemény 


Ami egynyári 
lesz csupán... 


Ez a francia művész nem keve- 
sebbet tett annak idején, mint a 
szintetizátoros, elektronikus zenét 
csempészte be minden háztar- 
tásba két örökzöld lemezével, az 
Oxygene-nel és az Eguinoxszal. 
Szerencsére azóta sem állt le, így 
elkészülhetett az első THX által 
jegyzett koncertfelvétele, amelyet 
Kínában követett el. A több koncert- 
felvétel mellett (2 DVD) igen érde- 
kesek az audiokommentárok: igazi 
rajongónak kötelező. Szerencsére a 
DVD-k mellett a koncertek CD-n is 
ott lapulnak a tokban. 


Első THX-koncert. / — 
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A Holtak földje a legendás rendező, 
George A. Romero régóta várt visz- 
szatérése ahhoz a horror műfajhoz, 
melyet ő teremtett. Ebben az új 
sztoriban, amely valamilyen szinten 
az eddigiek folytatásának tekinthető, 
Romero a modern világ felzaklató 
vízióját nyújtja, ahol az élőholtak 
bolyonganak a kihalt, sivár tájakon, 
és az élők megpróbálnak , normális" 
életet élni az erőddé alakított város 
falai mögött. Ám a városfalakon 
kívül gyűlik a holtak serege. Belül 
anarchia van kibontakozóban. Mivel 
a város puszta túlélése a tét, egy 
csapat kemény zsoldost toboroz- 
nak a harcra, hogy megvédjék az 
élőket a holtak hadától. Persze a 
film nem csak zombihentelésből áll: 
rengeteg társadalmi feszültség, a 
kis közösségekben még inkább éles 
szociális határvonalak felvázolása is 
vele jár. Bár ebből elég sok mindent 
fel kellett áldozni az erőszak oltárán, 
de Romero még így is tükröt tart a 
9/11 óta sokkban levő Amerika elé... 
Ehhez csak gratulálni tudunk. 


Zombihentés — Néhol eléggé 
sztori— együtt elnagyolt 


Egy NASCAR-os család harmadik 
generációs tagjaként a versenyzés 
Maggie Peyton vérében van, de túl 
óvatos apja, id. Ray Peyton (Michael 
Keaton) megtiltja, hogy megvalósítsa 
álmát. Amikor id. Peyton felajánl 

egy autót Maggie-nek érettségi 
ajándékként, elviszi őt egy roncste- 
lepre, hogy az agyonhasznált autók 
közül válasszon. Maggie először egy 
öreg Nissant néz ki magának, de 

egy ütött-kopott, "63-as VW Bogár 
hangoskodva hívja fel magára a 
figyelmét. Maggie felfedezi, hogy 
Herbie önálló értelemmel rendelkezik 
- és egy alternatívával Maggie jövőjét 
illetően. No persze, akik a hetvenes 
évek Disney-csodáira, A kicsi kocsi 
sorozatra emlékeznek, azok isme- 
rősként üdvözlik majd Herbie-t, ami 
(aki?) persze továbbfejlődött, ahogy a 
technológia is. De az "53-as autó csak 
jobb és dögösebb lett (nézzük csak 
azt a légbeömlő-nyílást ott hátul): 
természetesen a kalandok és az 
akciók javarésze közepesen bugyuta, 
Lindsey Lohan csoda bájos, és a fil- 
men jókat lehet mosolyogni. 


Jópofa Kicsikocsi ! Néhol túl 
megintújraszáguld " , diznis" 


A New Orleans-i erdőségnek a 
világtól távol eső, baljós hangulatú 
részébe, a Louisiana torkolatvidé- 
kére érkezik Caroline, hogy ott egy 
magányosan álló, ódon házban egy 
idősödő asszony beteg férjét ápolja. 
A lányt érdekelni kezdik a rejtélyes 
pár titokzatos dolgai és a roskatag 
ház, így felfedezőutakra indul az épü- 
letben. A minden ajtót nyitó álkulccsal 
felfegyverkezve ráakad egy eldugott 
szobára a padláson, amely halálos, 
rémisztő titkot rejt... Ismerős történet 
egykori népmesékből és meseköny- 
vekből? No sebaj, ezúttal jó nagyot 
csavarnak a már , ismert" sztorin, s 
főleg az idegeinken. Aki eddig nem 
rémült meg, annak elárulok egy titkot: 
ezt a filmet ugyanaz a lángelme írta, 
mint aki a Kört, és az rendezte, aki a 
K-Pax - A titkos bolygót. Ez a két név 
(Ehren Kruger és lain Softley) eleve 
garantálja, hogy a nadrágunkból kie- 
sünk az izgalomtól ennél a thrillernél, 
amely az igazi, népszerű ijesztgetős 
műfaj legújabb terméke: magam is a 
szívroham szélén álltam néhányszor... 


Ez bizonyigen . ! Néha tán túl- 
ijesztő zottan 


Roald Dahl, az abszurd irodalom egyik 
legismertebb képviselője. Az ő műve 
alapján készült ez a sztároktól hemzse- 
gő film, amely egy excentrikus csokolá- 
dégyárosról szól, aki titokzatos versenyt 
hirdet: az az öt gyerek, aki megtalál 
egy-egy aranyjegyet, bebocsátást nyer 
a 15 éve zárva tartó, ámde mégis ter- 
melő titokzatos gyárba. Az aranyjegyet 
Charlien kívül négyen találják meg: az 
önző Augustus, a hisztis, elkényeztetett 
Veruca So, a díjhalmozó Violet Nyálias, 
és az okoskodó Mike Tévé. A gyárban 
Charlie-t sorban érik a meglepetések. 
Wonka saját sípoló, kattogó, zúgó 
találmányai sorra ontják ki magukból 

a különféle ehető csodákat; állandóan 
nyüzsög a sok jókedvű Umpa-lumpa, 
van csokoládé vízesés, színesnyalóka- 
mező, ehető mentolos cukorfű. S ahogy 
a csodák történnek, úgy okoznak gali- 
bát a , rosszarcú" gyerekek, akiknek így 
ki kell szállniuk a titokzatos versenyből. 
Csak Pici Charlie marad, aki megkapja 
a csokigyár kulcsát, és még egy ennél is 
nagyobb meglepetést... 


Elgondolkodtató / . . amelyet így sem 
mese... fognak megérteni 
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SZERKESZTŐI 
JEGYZET 


A napokban Párizsban jártam egy 
sajtóbemutatón, ahol az utcákat róva 
(s izzadva, mint a ló) bevillant, mi is 
legyen a júliusi Aréna beköszöntőjé- 
ben: a nők! Egy olyan téma, amely 
örök, és amely a francia fővárosban 
megmutatta, hogy miben kéne vál- 
toztatni idehaza. A párizsi lányok gyö- 
nyörűek voltak, s nem jöttek zavarba 
attól, hogy megnéztük őket: kihívóan, 
büszkén és önérzetesen visszanéztek. 
Ez pedig idehaza sajnos nem jellemző, 
pedig oly kellemes. Reménykedem, 
hogy hölgyek is olvassák ezt a beve- 
zetőt: legyenek büszkék arra, hogy Ők 
szépek, ha már nekünk olyan jólesik 
felfedezni ezt! 


Ezúttal teljesen 
rendhagyó kép 
következik, ame- 
lyet a beküldő, 
Masko így kom- 
mentált: Tudom, 
hogy nem szép 
dolog, amit csiná- 
lok, de elküldtem 
neked egy képet, 
ami a hónap képe 
is lehetne. A 8.-os 
énekkönyvemben találta egy haverom. 
Nincs mese, a mai komolyzenei világ 
egyik legnagyobb alakja, a lengyel 
zeneszerző-karmester-tanár Krzysztof 
Penderecki fiatalkori képe valóban 
hasonlít Mr. Freemanre. 

A többszörösen kitüntetett zeneszer- 
zőt nem állt módunkban megkérdez- 
ni, hogy ő büszke-e erre, de Gordon 
Freeman tuti az lenne 0. 


A leveleket eredeti helyesírásuk- 
kal (szöveghűen), de bizonyos 
esetekben kivonatolva közöljük. 
A hozzánk beérkezett leve- 
leket külön kérés hiányában 
leközölhetőnek tekintjük. A szer- 
kesztőségbe érkezett levelek 
direktben (nem újságon keresz- 
tül) történő megválaszolására 
garanciát nem tudunk vállalni. 
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Xy Yx 


Üdv Gyu mester! 

Én most leleplezlek téged, rájöt- 
tem ugyanis, hogy te japán nevet 
használsz, merthogy a Google-on 
képet szerettem volna rólad letölteni. 
Rámentem arra, hogy ,képek", és 
beírtam, hogy , Gyu", erre kihozott 
egy rakás japán csávót. A Dragon 
Györggyel persze már működött. 


Kicsit utánanéztem a dolgoknak, 
és főleg dél-koreai vonatkozá- 
sokat találtam, például Je-Gyu 
Kyang filmrendezőt, a XIX. száza- 
di építészeti remeket, az O Gyu- 
hwan házat Gangneung város- 
ában (Dél-Korea), a japán Gyu- 
Kaku étteremláncot (amely spéci 
faszénen sütött japán barbegue-t 
készít - nyami), amelynek New 
Yorkban, Kaliforniában és Hawaii- 
on vannak egységei, a klasszikus 
zenével foglalkozó Den-Gyu szol- 
gáltatást, vagy akár a Gyu-ru-ru 
dalt is említhetném. Nos, ezek 
egyikhez sincs közöm, bár az az 
étteremlánc nagyon szimpatikus 
(a honlapjukat nézegetve olyan 
éhes lettem, hogy csak na). A 
képek között van cica meg béka, 
meg minden, de itt is a legjobbak 
a különböző kaják voltak: úgy 
néz ki a kajákhoz Ázsiában is sok 
közöm van €. 


Sk8ter Boyka 


Szeva GYU!!! 

... Egyszer volt, hol nem volt, volt 
egyszer egy én meg egy zenekarja 
az énnek. Ennek a zenekarnak egy- 
szer saját weblapot készíteni támadt 
kedve vala. De nem tudták eldönteni, 
hogy melyik ingyenes tárhelyet 
válasszák, mert abszolúte nem értet- 
tek az egészhez. Ekkor énnek megjött 
az ötlete vala: a magyar birodalom 
székhelyén BudaPesten él egy mes- 
ter, György von Dragoner!!! 

Ő biztosan tudna véleményt monda- 
ni, hogy ő az uw.-t az atw.-t vagy a 
freeweb.-et választaná honlapjának 
ingyenes tárhelyének. Ezért én írt is 
egy digitális postai táviratot (a modern 
kor e-mailnek nevezi) Gyu mester- 
nek a véleményét kérve-könyörögve. 
Válaszát azóta várja, reméli, Gyu von 
Dragoner válaszra méltatja. . 


Nos, véleményem rövid lesz 
és velős. Édesmindegy, melyik 


ingyenes tárhelyszolgáltatót 
választjátok, mert nem ez a 
lényeg, hanem az, hogy a zene- 
kar jó muzsikát nyomasson, a 
honlap meg informatív, klassz és 
dögös legyen (tele jobbnál jobb 
képekkel, zenékkel és infók- 
kal). A szolgáltató emiatt nagyon 
lényegtelen: a honlap a fontos. 
Csináljátok meg világverőre 0. 


g0----4 


A minap olvasgatom az egyik köz- 
kedvelt hazai napilapot, amikor 
megakad a szemem egy cikken. A 
csernobili gyerekekről szól, hogy 
húdenagyonnagy az íkújuk. Nézem 

a hátteret: kihalt utca. DE HÉ, EZ A 
STALKERBŐL VAN!!! Laikus ember, 
ha ránéz, simán összetéveszti egy 
fényképpel! Ez mondjuk minősíti a 
játékot és az újságot is. Egyébként 
kíváncsi lennék, miben nyilvánul meg 
a kölök különleges tehetsége: az órán 
láthatatlanná válik, mint a bloodsuc- 
ker oszt" lepofozza a tanárt? Zsír 0! 
Na ennyi! További jó munkát! 


Sima ügy: a gyerek percenként 
120 golyót lő ki, 2500 köbcentis 
agya 177 lóerős, turbófeltöltővel 
5 órán át nem pisil, egyébként 6 
szilvás gombócot eszik 100 kilo- 
méteren, számítási teljesítménye 
45 teraflops, hűtéséről egy hatal- 
mas, hátába épített Zalman SHG- 
367 (STALKER EDITION) gondos- 
kodik. Egyébként normális a srác, 
csak alvás helyett a konnektorba 
kell bedugni a jobb keze kisujját. 
Más különbség nincs... 


Kis Pista 


Először is üdvözlöm a Gamestar tea- 
met! 

Bocsánátot kérek, égy kicsit ákcen- 
tussál beszélekő. 

Lénne pár kérdésem: 

1) Áz élég durvá, hogy mindkét új 
génerációs konzol beégett áz idei E3- 
on, ném? Gyu, néked erről mi á véle- 
ményed? Ez egy kicsit gáz szérintem. 
2) A képeket elnézve rólád Gyu, nem 
vágy egy sovány álkát, mi énnek áz 
oká? 

Üdvözléttel: égy kicsi kínái!! 

Csak ennyit akartam neked írni, Gyu. 
Remélem, válaszolsz a feltett kér- 
déseimre, vagyis remélem, lesz rá 
időd. További sok sikert, és még több 
olvasót. 


Érdekes a tájszólásod, ha nem 
baj, én maradnék a normális 
magyar kiejtésnél. 

1) Nem, szerintem egyáltalán 
nem durva, bár kínos lehet. 
Azonban egyik demonstráció 

sem a gépeket magukat mutat- 
ta, hanem a játékokat, amelyek 
majd ezeken a gépeken LESZNEK 
a megjelenés után. No persze 
lehettek volna őszinték a gyártok, 
hogy , Ez egy XBOX 360-as játék 
lesz, de mivel még nincs működő 
konzolunk, így két G5-ös Macen 
fut". Szerintem úgy nem lett 
volna ekkora blama. 

2) Például az, hogy szeretek enni. 
S emellett hízásra is hajlamos 
vagyok. 


F. Benjámin 
The Live SIMS 3 


Hello Gyu úr! 

Egyik nap az volt az eszembe, hogy 
mi lenne, ha lenne nekem, vagy 
neked, vagy mindkettőnknek egy 
olyan játékunk, hogy The LIVE Sims 
3. Ennek az lenne a lényege, hogy 

mi irányítanánk a világot, és mond- 
juk, ha kinyírnám az egyik emberrel 
Amerikában Busht, és este bekap- 
csolnám a tévét, akkor tele lenne a 
híradó Bush halálával!!! Nemtom, 
kapizsgálod-e? Mi irányítanánk a vilá- 
got, és aki nekünk nem tetszik, annak 
szó szerint GAME OVER... Azért ne 
monda, hogy nem élveznéd. Vagy ha 
mondjuk valamelyik csaj megtetszik a 
világban, akkor kiadnád a parancsot, 
hogy jöjjön oda ahol ott vagy te is, és 
aztán... Action!!! Gondolom, érted. Na 
csak ezt akartam. És ha valami hírt 
hallasz a híradóban, nem én voltam... 
Na csá! 


Most itt nekiállhatnék jópofás- 
kodni, hogyan és mit tennék, 

de az tény: egy általad említett 
szituációban legalább 1-2 nap jó 
lenne, hogy kitomboljam magam, 
bár meg kell mondjam, nem 
vagyok híve az erőszaknak, azért 
van egy-két ember, akinek lenne 
mit visszaadnom. A csajokkal 
viszont úgy vagyok, hogy inkább 
maguktól jöjjenek oda: úgy sokkal 
kellemesebb, mintha parancs- 

ra tennék. S persze egy ilyen 
The LIVE Sims 3-at inkább arra 
használnék, hogy kicsit javítsak 
a Földön: hogy kevesebb freont 
bocsássunk ki, hogy olcsóbban 
lehessen hidrogénhajtású autó- 
kat kapni, hogy ne pusztuljon az 
őserdő, hogy ne halljanak éhen 
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sokmilliónyian. Mindezen felada- 
tok egy igen komoly stratégiai- és 
menedzserprogram élményével 
érnének fel. 


B.Ákos 


Hello! 

1. A 2005/5-ös számban a hónap 
levele egy nagy hülyeség: a Bards 
tale az magyarul A bárd története, 

a GTA magyarul FAL (Fontos Autó 
Lopás). Ja, meg jó videójuk készült a 
Vég 3 Feltámad a gonoszról, meg a 
Sejt Szálka Káosz Elméletről. 

2. Arról, hogy az újság végére kéne 
írni, hogy , menjél ki játszani", egy 
játékban mondják: Spider-man (per- 
sze, hogyha végigviszed). 


Ha már így fordítgatunk, akkor 

a Splinter Cell: Chaos Theory 
akár Forgács vájat üres téglá- 
ban: Zűrzavar Nézet is lehetne. 
Egyébként elgondolkodtató, hogy 
míg számunkra az angol nevek 
elfogadottak, addig a magyar 
fordításaik bizony igen nevet- 
tetőek lehetnének. Például a 
Birodalmi Dicsőség, a Tömlöcök 
Urai, a Sírrabló, a Fél-Élet 2, 
esetleg az Egyedülállók 2 elég 
viccesen hangzana magyarul 
(de a csúcs akkor is a Varázslat 
és Hatalom Hősei 5 lenne). 
Esetleg a Perzsia Hercege: 
Rokon Pengék is megfelelően 
mókás OC. Hogy hangzana: , Ti 
mennyire várjátok a Szükség a 
Sebességre: Legjobban kereset- 
tet?" Esetleg két PC-s játékos 
csöndben összesúgva cseveg- 
hetne a buszon: te figyelj, neked 
megvan a Csillagszakma? Erre a 
másik azt mondaná, hogy: , Nem, 
én a Háború-vízijármű világával 


Aréna hardver 
Hardveres problémák 


játszom éppen." Ezért is jobb 
az eredetinél maradni, hiszen a 
játék címe valójában az. 


V.Feri 


Szóval. Kezdeném egy egyszerű kér- 
déssel: mi lett volna, ha Neumann 
János egyszer egyest kap? Nem lesz 
számítógép. Mi következik ebből? 
Nem lesznek számítógépes játé- 

kok. Se számítógépes újságok. Se 
GamesStar. Az újság egyik írója közül 
se írhatna senki ilyen újságokba. És 
egész nyáron a napon sorvadnánk! 
Télen meg unatkoznánk a szobáink- 
ban! Akkor még egy kérdés: végül is 
van jó hír? Van. Többet tévéznénk. Már 
ha ez jó hír, mert végül is a számítógép 
jó dolog. Meg mit érne a világ ilyen 
fantasztikus újságírók nélkül? Sokat, 
de ti vagytok a hab a tortán. Úgyhogy 
mindnyájunk nevében köszönjük, hogy 
eddig úgy cselekedtetek, hogy végül is 
ide értetek. És én is, ha egyszer anyám 
azt nem mondja, hogy sétálj már egy 
picit, tán sose megyek be egy újság- 
árushoz, és nem látom meg a GS-t. 


Játsszunk el a gondolattal, hogy 
Neumann János nem találta fel a 
számítógépet (és más sem). 
Először is 2005-ben szinte már 
minden számítógépek segítségével 
működik, másrészt pedig a világ 
felgyorsulása is ennek köszönhető. 
Tehát vizionáljunk egy számítógé- 
pek nélküli 2005-öt: 

,Pistike, a modern swingze- 

ne rajongója lassan ballagott az 
utcán. Mellette sorban húztak el a 
nagy és kényelmes autók füstölve 
és rémes hangokat adva: bár ezek 
a legkorszerűbb modellek vol- 

tak. Pistike a boltba vitte a kiürült 
tejesüvegeket, ahol azokat friss 
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A közelmúltban kissé módosultak a fórum szabályai. Ettől kezdve KIEMELT 
státuszt csak az olyan topikok kaphatnak, amelyek az újság vagy a honlap 


szempontjából kiemelt fontosságúak. Ezek közé kerül majd mindig az aktuális 
havi GS-ről szóló véleménynyilvánítós topik is , Májusi GameStar", , Júniusi 
GamegStar" stb. címmel. Azonban a fórum szabályzata nagyon szigorúan rendel- 
kezik a kiemelt topikokban történő OFF-olásról, azaz a témához nem illő hozzá- 
szólásokról (amelyek egyébként más topikokban is nagyon zavaróak, a témától 
eltérni nem illik). Sajnos a fórumozók nehezen értették meg, hogy az adott havi 
Gamestar topik KIEMELT, így ebben a témakörben ragaszkodunk ahhoz, hogy 
egy fórumozó se térjen el a topik témájától. Többeket kellett figyelmeztetni, és 
sajnos büntetni is, amit nagyon sajnálok a magam részéről, erre mondják, hogy 
szükséges rossz. Így most ismét felhívom a kedves fórumozók figyelmét az 
egyébként egyszerű szabályzat betartására. Jó fórumozást mindenkinek! 
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Aréna szoftver 
Játék kérdések-válaszok 


A HÓNAP 


Izé... 


Szeva Gyu! 

Kezdek elkeseredni, ugyanis olvastam 
bemutatót a PS3-ról meg az Xbox 360-ról... 
És eléggé meghökkentett... Ugyanis úgy 
érzem, hogy a PC-knek most befellegzett... 
Eddig is voltak olyan gámák, amelyek 
csak a Sony csodájára jöttek ki, de azzal, 
hogy a pées még vagy 3-4x erősebb egy 
mostani, 3.2-es, 6800 Ultrás gépnél... 

Nem nagyon tudom, hogy mi lesz a mi 
játékostársadalmunkkal. Nézzük végig. A 
PS2-n már most is a MotoGP4-nél tarta- 
nak, mi pedig a 3-at várjuk ezerrel... Szóval, 
úgy őszintén, nem tudom, mit tehetünk... A 
májkrémszaftnak se lesz érdeke, hogy PC- 
re hozza ki a stuffokat, amikor ott van neki 
a szintén PC-alázó Xbox... Szóval... Valami 
vigasztalást adhatnátok, mert fölakasztom 
magam. Most vettem új gépet (P4 2.8, 
6600 - csak, hogy tegyem vele a fejem 0) 
és... úgy látszik, hogy - elnézést a kifeje- 
zésért - szt se ér... Valahogy ez a megér- 
zésem nem tűnik kamunak... Legalábbis 
nekem €. De légy szíves, adjatok tanácsot, 
mert meghalok itten a bánatban. .. UGYE 
TI NEM GONDOLJÁTOK ÚGY, AHOGY 
ÉN??? UGYE VAN MÉG KAPASZKODÓ? 
Olvastam az E3-mas beszámolót, ahol 

azt írtátok, hogy fellendülőben van a 
játékvilág... Hát, szerintem nagyon 

nincs. Képtelen vagyok elhinni, hogy egy 
PLÉJSZTÉSÖN bealázza a PC-ket... 


Érdekes módon már régóta vannak 
konzolok, de a házi számítógépeket 


Közérdekű információk 
Minden, ami érdekes 


nem tudták legyőzni, maximum 
kicsit sarokba szorítani. A házi 
számítógépek jelenleg is sokkal 
nagyobb funkcionalitással rendel- 
keznek, mint egy konzol. Gondolj 
csak bele, a PC-den nemcsak 
játszol, hanem mondjuk HTML-t 
szerkesztesz, programozol, zenélsz, 
levelezőszervert futtatsz rajta 

stb. S bármennyire igaz, hogy az 

új generációs konzolok ezekre a 
funkciókra is fel vannak készítve, 
ott van még egy dolog: a hardvert 
nem lehet bővíteni! Ami persze 
konzolvilágban normális dolog, de 
PC-világban nem az: ahogy van egy 
kis pénzed, vehetsz gyorsabb procit, 
nagyobb vinyót, több memóriát stb. 
Önmagában a teljesítmény nem 
elég: egy célszámítógép, amely 
mondjuk egy légvédelmi rakétát 
vezérel, abban a funkciójában biz- 
tos jobb, mint egy PC. De nem tud 
grafikát rajzolni. A konzolok azoknak 
valók, akik csak játszani akarnak: 
nem kell telepítgetni, bénáskodni, 
csak játszani. Egy konzol kifutása 
5-6 év: addigra hol fog tartani sze- 
rinted a PC-s hardver? Arról nem is 
beszélve, hogy ahhoz, hogy a most 
bejelentett konzolok teljes fényük- 
ben tündököljenek, olyan, nagy 
felbontású digitális tévé kell, amely 
nem minden magyar lakásban talál- 
ható meg. Szóval nyugi, a PC-knek 
nincs végük, sőt: ezentúl a kon- 
verziók is sokkal jobb minőségűek 
lesznek, mert amiről konvertálnak, 
az is sokkal jobb grafikailag. 


SZERVÍZBOX 


Aréna: arenaggamestar.hu (általános 
levelezés, észrevételek, kritikák stb.) 
Hardversegítség: kvOgamestar.hu 
(Mady válaszol hardvergondokkal kap- 
csolatban) 

Játékkérdések: kaveszunetgamestar.hu 
(Ha elakadsz egy játékban, vagy nem 
tudsz valamilyen kódot stb.) 

Hírlevél: hirlevelgamestar.hu (itt lehet fel- 
iratkozni a hírlevélre, vagy lemondani azt) 
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé- 
sek: terjesztesŐidg.hu (a lap terjesztésé- 
vel összefüggő - előfizetés, nem kapha- 
tó, nem jött meg stb. -— összes levelet ide) 


Legfontosabb e-mail címeink 


EZ NAGYON FONTOS! Az újság utolsó 
oldalán található az Impresszum nevű 
állandó rovat (ez egy függőleges cucc az 
utolsó oldal jobb oldali részén). Ott min- 
den írónk e-mail címe fel van tüntetve: 
amennyiben személyes mondandótok 
van bárki számára, ott lelitek a megfelelő 
címeket. 

FÓRUM! Fórumunkon is kérdezhetsz, 

s ott nem csak mi, hanem más GS- 
olvasók is válaszolnak: http://forum. 
gamestar.hu 

CHAT! Ezentúl csetelhetsz is velünk, 
címünk (http://www.gamestar.hu/chat) 
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Hi Gyu! Vegyek GeForce 6600-at 
vagy inkább Ati 9600 xt-t? (Tonyhal) 
A dolgok jelenlegi állása mellett 
egy GeForce 6600 GT-t inkább 
javasolnék. 


Szasz Gyu. Azért írok, mert szeret- 
ném, ha az újság vagy 200 forinttal 
olcsóbb lenne. Előre is kösz. (P. 
Danee). 

Azt én is szeretném. Sőt azt is, 
hogy a benzin 100 Ft legyen, 

a kenyér 6 FT, a tej meg 30 

Ft. Csak akkor csődbe menne 
mindenki. Azt viszont nem sze- 
retném. (A CD-s GS 1646 Ft... 
- ender) 


Nah szóval az lenne a felfedezés 
hogy a Half-Life 2-ből ismert 
Dr.Breen nagyon hasonlít az Ötödik 
elemből arra hippi papra. Nah rövi- 
den ennyi lettem volna. (Tomahawk) 
Köszönjük szépen a világkultú- 
ráért tett nagyszerű felfedezé- 
sed 0. 


Szerinted a winchestered peri- 
férikus mozgásának blokkolási 
fázisának gyorsulási tényezőiről? 
Bekapcsolásánál hány százalékos 
gyorsaságot érhetünk el!!! (Britni) 
Igen. 5390. De néha 549, főleg, 
amikor nem. 


Sokszor beszéltek a GameStar- 
játékról. Én kitaláltam hozzá sok 
mindent! A fejlesztő a GSC lesz, és 
a S.T.A.L.K.E.R. után elkészítik a 
G.A.M.E.S.T.A.R.-t. (Sz. Gábor) 
Nem rossz ötlet, és mi a sztori? 


Azt szeretném kérdezni, hogy egyes 
számokon volt egy jel, ami a Gamer 
újságé volt. Ezt miért tettétek rá az 
újságra? (K. Szilárd) 

A Gamer újság örökségét vettük 
át, néhány cikkíróval egyetem- 
ben (miután megszűnt), ezt 
jeleztük a Gamer-logóval. 


Mélyen tisztelt és magasan kva- 
lifikált GameStar szerkesztőség! 
Szeretném figyelmükbe ajánlani 
szerény alkotásomat. (Hypnos) 
Egész ügyes írás (A galaxis 
gárdistái a címe), csak így 
tovább! 


EI tudnád küldeni néhány cikkíró 
MSN/AWindows Messenger címét, 
ha megkérlek rá? (Beaver) 

A cikkírók messengeres címe 
nem nyilvános, ezért nem küld- 
hetem el. Írj nekik e-mailt, és 
kérdezd meg őket, odaadják-e, 
vagy sem. 
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tejre cseréli majd. A pénztáros- 

nő nagyon tetszett neki, ahogy 
mechanikus pénztárgépének kar- 
ját tekerte. Közben az utcasarokra 
ért, ahol a rendőr az utca közepén, 
a kis pódiumon állva irányította a 
forgalmat. Megvárta, míg átme- 
hetett, majd a plakátokat figyelte, 
melyek a legfrissebb swing bake- 
litek a slágerlistákon. Bár sokan 
féltek attól, hogy az évek során 
jönnek majd új zenei stílusok, a 
swing és a blues maradt... a rock 
is népszerű volt. De a többség így 
is komolyzenét hallgatott, vagy a 
lemezboltokba járt borítókat bön- 
gészni... A plakátoszlopon a közel- 
múltban meghirdetett Gazdálkodj 
Okosan-bajnokság információi vol- 
tak: ezzel a játékkal játszott min- 
denki. S a játékbolt kirakata előtt 
ácsorogva Pistike rájött, hogy kéne 
egy új focilabda és egy görkori, 
hogy a haverokkal lent tombolhas- 
son a téren..." 


Dj MeDve$OJT 
Hali Gyu. 

Csak azt szeretném mondani, hogy 
egyre többször olvasom az Arénában, 
hogy , mongyá má valamilyen prog- 
ramot, amivel lehet pécés játékot 
csinálni". Nos, feltételezem, hogy akik 
ezt írják, kezdők, mint én: nekik aján- 
lanám az Adventure Maker 3.5.1-es, 
legújabb verzióját. Aki beletörődik, 
hogy elsőre , csak" egy belsőnézetes 
pointgclick kalandjátékot tud csinálni, 
de azt pofonegyszerűen, annak kitűnő 
ez a program. Csak ennyit akartam. 
Remélem, ezzel sok lelkes játékkészí- 
tőnek hoztam reményt, hogy tényleg 
lesz saját játékuk. 


Elfogadom azt, hogy sokan sze- 
retnének játékprogramokat készí- 
teni: elsőre könnyűnek tűnik. 
Végül is egy űrrakéta építése 

sem bonyolult (elnézve a vég- 
eredményt, egyszerűnek tűnik). 
Azonban ahhoz, hogy űrrakétát 
építsen az ember, rengeteget kell 
tanulni, és akkor sem egyedül 
fogja elkészíteni az űrhajót. Még 
egy olyan egyszerűen kezelhető 
program is, mint az Adventure 
Maker nagy felkészültséget és 

jó ötleteket igényel ahhoz, hogy 
megfelelő minőségű kalandjáté- 
kot készíthessünk vele. Én tehát 
mindenkinek azt javaslom, hogy 
mielőtt játékkészítésbe vágna, 
tanuljon meg programozni - jól. A 
grafikával foglalkozó emberkék ne 
csak a renderelő program kezelé- 
sét tanulják, hanem az anatómiát, 
dinamikát, esztétikát stb. Ahogy 

a zenészek is szerezzenek meg- 
felelő zenei ismereteket. Ez azt 
jelenti, hogy hosszú évek tanulása 
és gyakorlata kell ahhoz, hogy 
bárki nekilásson akár egy közepes 


játékot készíteni... Én tehát ezt a 
sorrendet javaslom: először tanul- 
ni, utána, ha elég jó tudással ren- 
delkeztek, neki lehet állni. 


M. Zsolt 


Hello Gyu! 

Most olvasom az arénát és az egyik 
levélben valami ilyesmit írsz, hogy 
szerkesztő, adminisztrátor, zenész. 
Tényleg zenélsz? Ha igen, milyen 
hangszeren játszol? Én basszgitár és 
sima gitáron játszom (nem tudom, 
kíváncsi vagy-e rá, csak leírtam. Ehh 
09!) Na csak ennyit akartam. 


Én dobolni tanultam (ezt régi, ruti- 
nos GS-rajongók tudják), emellett 
pedig hét szintetizátor büszke 
gazdája vagyok. Ezek segítségével 
tartok fent egy otthoni mini-stú- 
diót, ahol főleg komponálgatok: 
négy nagylemeznyi anyagom várja 
készen, hogy rám essen valame- 
lyik bank, és bevonulhassak a 
stúdióba. A stílus egyfajta prog- 
resszív New Age: 59 Kitaro, 590 
Vangelis, 59 Oldfield és 859 én. 


Rob Mozs 


Hi Gyu! 

Szerinted sokat lehet keresni vele, ha 
(időrendben felsorolva): 

1. Elutazom Amerikába. 

2. Elsétálok egy fejlesztőcsapathoz. 
3. Bekopogok. 

4. Megkérdezem, hogy: , Do you 
need a plan-maker for your games?" 
- magyarul: tervíró kell-e nekik, de 
erre TE biztos rájöttél O. 

5a. Ha azt mondják igen, adok nekik 
tervet. 

5b. Ha azt mondják nem, lelépek, és 
megyek egy másik csapathoz. 


Hi! 

Oksi, megsaccolom, mennyit 
lehet azzal keresni, amit leírtál: 
1. Kezdjük kapásból egy mínusz 
300 ezerrel, amiben benne van a 
repülőjegy ára. 

2. Mondjuk vegyünk újabb 
mínusz 50 ezret, amiben a gép- 
kocsi bérlése és egyéb költségek 
vannak. 

3. Ez ingyen van! 

4. Ez is! 

5a. Szinte biztos, hogy ilyet nem 
mondanak, ugyanis az ilyen állá- 
sokra rengetegen pályáznak 
hatalmas tapasztalattal, jó refe- 
renciákkal. 

5b. Ennek az esélye 99,99, napi 
költsége mondjuk mínuszban 30 
ezer forint, mert benne van az 
esti szállás, a kaja és a benzin- 
költség. 

Tehát összesítem, mennyit keres- 
hetsz egy ilyen úttal, ha két hétig 


maradsz: mintegy mínusz egymil- 
lió forintot, durván számolva. 
Azaz keresni nem lehet vele, de 
jó sok pénzt el lehet költeni rá. 
Sok sikert! 


Aldum 


Hi Gyu! 

Úgy kezdődött, hogy péntek reggel 
elvonultam megvenni a szép, dobozos 
GS-t. Ez nem ütközött akadályba, mivel 
általában jó helyen keresem, és még 
sosem volt olyan, hogy: , Elfogyott!" 
Ezek után elmentem iskolába, mert 
ilyet is kell... Délután egyik barátommal 
elmentünk egy bizonyos ötemeletes 
könyvesboltba, ahol ingyen inter- 

net is van, erre mindig túljelentkezés 
van. Barátom már gépnél ült, én meg 
olvastam, eccer csak jött egy nő, és 
megkérdezte, hogy megnézheti-e az 
e-mailjeit, néhány perc (ez nagyon szo- 
kásos duma...). Kölcsönadtuk neki a 
gépet, eközben a barátomnak adott egy 
Galaktikát, ami nála is maradt. Néztünk, 
mint a moziba, rutinosan csekkoltuk a 
címlapot: 870 Ft. Azt mondja a bará- 
tom: , Jó kis ajándék!" Időközben 
kiderült, hogy az említett nő szerkeszti 
a Galaktikát... Erre is csak néztünk... 
Véletlenül kinyitottam a Galaktikát, 
látom a cikkíróink oldalon: Dragon 
György. Erre nekem esett le az állam, 
mondom: , Mi van, csak nem a Gyu!?" 
Majd" leestem a cipőmről... Barátom: 
,:Ki az a Gyu?" , Megmutattam neki a 
már említett reggeli GS-t, és akkor már 
átjött neki... Szerintem kissé sok időuta- 
zós történetet olvasol/nézel/hallgatsz... 


Hogy lásd, milyen vagyok, írok 
csak Neked egy rövid, időutazá- 
sos sci-fit: 

, John, a Predator-XII pilótafülké- 
jében ülve már majdnem utolérte 
a grorg űrsiklót, amely kétségbe- 
esve menekült szivárgó hiperhaj- 
tóművével. Az Antares Beta lég- 
körébe belépve azonban John úgy 
érezte, köhögni kezd a hajtómű: 
az egész hajó rángatni kezdett. 

A műszerfalra nézve meglepődve 
látta, hogy kifogyott az anti-pru- 
pán kerozin, miközben a hajó 
zuhanni kezdett a bolygó felszíne 
felé. A grorg sikló eközben eltűnt 
a lila felhőkben... Johnnak csak 
egy esélye maradt: belépni a 

, Csak életveszély esetére" fenn- 
tartott téridő-gépbe, visszamenni 
a bázisra két héttel előbbre, és 
hozni egy nagyobb adag APK-t. 
Felvette időutazó szkafanderét, 
belépett a fülkébe, az egyik sza- 
bályozón beállította az időegy- 
séget: , hét", benyomta a kettes 
gombot a tárcsán, de leejtette az 
indítókulcsot. Nem volt könnyű az 
űrruhában lehajolni, nagy nehezen 
sikerült, beillesztette a kulcsot, és 
megnyomta a piros gombot... 
Folytatás a 135. oldalon 


2005. július ] www.gamestar.hu 


MailMan 
AGP vs. PCI-E — másként 


Szia Mady! 

Szeretném, ha igazságot tennél köztem 
és a barátom között. Most gondolkozik 
új rendszer vásárlásán, és egy 128 
megás, PCI-E-s GF 6600 GT-t szeretne 
venni. Én azt mondtam neki, hogy job- 
ban megérné, ha venne egy ugyanilyet 
AGP-sben, 256 megával. Ő erre azt 
állította, hogy a PCI-os azért jobb, mert 
kétszer gyorsabb az AGP-snél (amiben 
én erősen kételkedem), és épp ezért 
jobban megéri a kevesebb memóriásat 
venni, mert kétszer gyorsabb. Én kifej- 
tettem, hogy szerintem inkább a kártya 
magjának és RAM-jának a sebességé- 
től függ az , overall" sebesség, semmint 
a foglalattól. Mondtam is neki, hogy a 
több textúriamemória csak előnyére 
válhat (példának hoztam a Doom 3-at), 
de ezt már nem hallgatta meg. Szóval, 
hol az igazság? 


Már a jó öreg Mulder cimbi is min- 
dig hangoztatta, hogy az igazság 
odaát van, más kérdés, hogy senki 
sem figyelt rá. Ebben az esetben 
viszont én a , jó öreg" AGP-s GF 
66000 GT-re szavazok. Igaz, hogy a 
PCI-E gyorsabb, mint a hagyomá- 
nyos AGP, de ettől még nem lesz 

a kártyád erősebb. Sőt, szerintem 
vétek manapság 128 MB memó- 
riás VGA-t venni, főleg ebben a 
kategóriában. Néhány ezres plu- 
szért általában hozzá lehet jutni a 
256 megás változathoz is. Nem azt 
mondom, hogy ettől kétszer olyan 
jó lesz a kártya, de érezhetően 
jobban fog teljesíteni, ez pedig 
leginkább a textúrakezelésnél fog 
megmutatkozni. 


Kalmár Péter 


Kedves Mady! 

Szeretném kikérni a véleményed egy 
témában. Azt szeretném tőled megtud- 
ni, hogy érdemes-e 5.1-es fejhallgatót 
(fülest) venni, mert sokan azt mondják, 
hogy csak a gond van vele, és én játék- 
ra szeretném használni (legfőképpen 
Counter-Strike). Na szóval az lenne a 
kérdésem, hogy 5.1-es fülest vegyek 
vagy sima sztereót? Van egyáltalán 
számottevő különbség köztük? Jobban 
lehet , hallani" játék közben egy 5.1-es 
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fülessel, mint egy simával? Egyszóval 
e kettő között vacillálok: Zalman 


Theater 6 M vagy Sennheiser PC 150? 
Szerinted melyiket érdemes? És még 
egy kérdés: ez a 5.1-es füles ugyan- 
olyan elven működik, mint az 5.1-es 
hangfal? Mármint sok zsinórja van, ami 
bemegy az 5.1-es hangkártyába 0? 


Szerintem mindenképpen érde- 
mes 5.1-es fülest venni. Már csak 
azért is, mert tényleg élethűbbek 
az 5.1-es hanghatások vele, mint 
egy átlag sztereó fülhallgatóval. 
A kérdés csupán az, hogy képes 
vagy-e érte kiadni egy borsosabb 
összeget. Ezek általában elég 
drágák, 15-20 ezer forint környé- 
kén mozognak. A működési elve 
nem éppen ugyanolyan, mint a 
hagyományos 5.1-es rendszerek- 
nek, már csak azért sem, mert itt 
két fülesnek kell hat hangszóró 
teljesítményét produkálnia. Ezt 
speciális hangszórók beépíté- 
sével oldották meg, méghozzá 
elég jól. Azoknak ajánlanám, akik 
késő este is szeretnék 5.1-ben 
élvezni a golyók süvítését, de 
nem akarják magukra haragítani 
a szomszédokat. A zsinórja telje- 
sen átlagos, a végén van csupán 
három aranyozott jack (rear, front, 
center) bemenet, ezt kell csatla- 
koztatni az 5.1-es hangkártyára. 


Tamás Mihály 
gon 


Sziasztok! 

Tudnátok ajánlani egy jó játékkészítő 
programot? (Az már rajtatok múlik, 
hogy mit.) Előre is köszönöm! 


Hosszasan tanakodtunk, hogy 
vajon melyik népszerű programot 
ajánljuk Neked, végül arra jutot- 
tunk, hogy a Half-Life 3 Maker és 
a Doom4 Creator v3.1-est kéne 
kipróbálnod. De ha komolyabb 
programozási tapasztalatokkal 

is rendelkezel, akkor megpróbál- 
kozhatsz valamit Pascalban is 
összehozni. 


Pubster 


Vettem egy Asus 9550 Gamer Editiont 
128 mega RAM-mal, előtte egy inteles 


Figyelem! Tekintve, hogy havonta több száz levelet kapunk hardveres problémákkal kapcsolatban, elofordulhat, hogy egy-egy 
levélre csak napok vagy hetek múltán tudunk válaszolni. Ebben az esetben a türelmetlenek tegyék fel kérdéseiteket a www. 
gamestar.hu/forum oldalon a Mélyvíz részlegben, a témának megfelelő altopikban. 


integrált VGA-m volt. Beraktam az 
újat, de BIOS-ban nem tiltottam le 
(Compag BIOS, elég szegényes, 
nem találtam semmi olyasmit, amivel 
le lehetett volna tiltani, on-board 
settingsben csak betűk és számok 
vannak: IRO 3 DMA 1 stb.). Az lenne 
a problémám, hogy az AGP mindig 
OFF-on marad. Beállitom 4x-re, 
restart, off. 2x és 1x-essel is meg- 
próbáltam, de nem működött. Hogy 
tudnám ezt orvosolni? Konfigom: P4 
2 GHz (Northwood), Compag Evo 
alaplap. 


Az ilyen integrált megoldásokkal 
elég gyakoriak a problémák, ha 
önálló VGA-vezérlőt kapnak. 
Általában az új alaplapok már 
automatikusan engedélyezik az 
AGP-t, ha beleteszed a kártyá- 
dat. A tied valószínűleg régebbi 
modell (típusszámot nem írtál), 
ezért érdemes lenne egy BIOS- 
frissítéssel próbálkoznod. A 
Compag oldaláról le tudod szedni 
az említett BIOS-t, és elvileg 
azzal már mennie kell. 


Gábor 


Egy óriási gondom van! Kaptam egy 

új GeForce videokártyát pár hónapja. 
A ventilátor hangja óriási volt, nagyon 
idegesített még zárt gépház mellett is. 
A boltban azt mondták, ez normális. 
Én leszedtem a gépházat, hogy jobban 
hűljön a gép, és odaállítottam egy szo- 
bai ventilátort közvetlenül a VGA-ra, 
max. sebességgel. Ezek után kihúztam 
a VGA ventilátorát, és így megszűnt 

az az iszonyatos Zaj. Feltettem egy 
progit, ami kiírja, hogy mennyire 
melegszik a kártya, azt írta, hogy nor- 
mális. Ezért hagytam így az egészet. 
Tegnap felraktam a San Andreast, és 
kipróbáltam a Battlefield 2 demóját 

is. A gép leállt egy idő múlva és most, 
ha bekapcsolom, nincs képe és sípol. 
Visszakötöttem a VGA-ra a ventilátort, 
de akkor sem kapcsol be. 


Ha jól értem, akkor a GPU-hűtőt 
lehúztad a tápról, mert hangos 


aréna  — hardver 


HARDVER 
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volt. A dolog azért kellemetlen, 
mert lehet, hogy Windowsban a 
tesztprogram elfogadható hőfo- 
kot állapított meg, de azt tudnod 
kell, hogy ilyenkor nincs terhelés 
alatt a VGA-kártya. Nem úgy, mint 
játékokban, mikor elég durván 
felforrósodik. A szobai ventilátor 
pedig nem ér semmit, a GPU-nak 
közvetlen hűtésre van szüksége. 
Gyanítom, hogy megadta magát a 
VGA játék közben, mert túlforró- 
sodott. Ezt könnyen kiderítheted, 
próbáljátok betenni egy másik 
gépbe, és kiderül, él-e még 


zatmári 
amás 


Egy problémával és egy kérdéssel 
fordulnék hozzád. A probléma: van 
egy Logitech Momo Force típusú 
kormányom. Na mármost az a baj, 
hogy nem lehet padlógázt nyomni. 
Pedal to the metal, ahogy mondani 
szokták, hiába nyomom koppanásig, 
egyszerűen a mutató sem megy el 
végállásig. Ha régebben kihúztam 
az USB-ből, egy darabig megint jól 
működött, de most ez az idő néha 
pár másodperc. Elég , muris", mikor 
a Ferrarival Indianapolisban hetedik- 
ben padlónál egyszer csak elkezd 
csökkenni a sebesség . A kérdésem 
pedig: nekem - még sajnos - egy 1,5- 
ös Willematte-magos procim van. Ha 
ezt húzom, mekkora hőmérsékletig 
mehetek el biztonsággal, mi az, amit 
még biztosan bír? Tudom, le kéne 
cserélni, de kíváncsi vagyok rá, mit 
tud. Azt olvastam egy megbízható 
oldalon, hogy húzható 2,1 GHz-ig is. 


Szerintem az USB-port körül lesz 
valami gond. Esetleg érdemes 
lenne megpróbálnod egy másik 
USB-re dugni, vagy frissíteni az 
USB-s drivert. A procit szerintem 
1,8-1,9-nél nem érdemesebb 
feljebb húzni, azt még biztonsá- 
gosan tudja. Esetleg egy nagyon 
erős hűtővel elképzelhetőnek 
tartom a 2,1-et is 

Mady 


ÍRJÁL ha bármilyen gondod támad 


/ a gépeddel: kvogamestar.hu 
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SZOFTVER 


oldalon az adott játékprogram témájában! 


Gabee 


Hy Berk! Az lenne a problémám, 
hogy elakadtam a GTA: San 
Andreasban, mégpedig Sweet külde- 
tésénél, ahol a Lowraider meetingre 
kell menni. Na ott nem tudom a 
kocsival megcsinálni, amit kell. Hogy 
lehet a kocsit , táncoltatni"? Előre is 
köszi a segítséget. 


Tsá! A lényeg az, hogy az alul 
megjelenő nyilaknak megfelelően 
nyomkodd a numerikus billentyű- 
zeten lévő iránygombokat. 
Vágod, arc?! 


L. Tibor 


Helo Berk! Elakadtam a Lego 

Star Warsban Episode 3 General 
Grievious nevű pályán. Addig oké, 
hogy lesebzek neki négy életet, de 
utána felugrik egy olyan platform- 
ra, amit se Obival, se a klónnal 
nem érek el (nem tudok felugrani). 
Onnan, ahol áll, Obival leszedtem, 
a kockákat onnan se érem el a 
klónnal. Itt mit kéne csinálni, mert 


GONDOLDÓ 


Olvasói segítségnyújtás 


már nagyon ki akarom nyírni azt a 
trógert? 


Ki kell lőni a villogó dobozt. 

A trooperrel ugrás közben tudsz 
lőni, akkor tudod eltalálni. 

A hordó felrobban, és megy 
tovább a téma. 


Geri bácsi 


Bocs, hogy későn írok (megnéztem: 
a levelet 12:25-kor küldted. . .— 
Berk.). Remélem még emlékeztek 
rám. A pálya nevét nem tudom, de 
a You are sleep when you die nevű 
pálya után következik. (Azért nem 
tudom a nevét, mert kölcsön van 
adva a játék.) És ezen a pályán jön- 
nek be a noosemanok. És ez ott 
van, ahol a második noosemannal 
találkozom. 


Még jó, hogy leírtad, melyik 
játékról beszélsz 9. Valószínűleg 
ott járhatsz, ahol a fényszórót 
oda kell irányítanod, ahonnan 

a szörnyik özönlenek. Félnek a 
fénytől, úgyhogy egy idő után 
eltűnnek. 


Ne fogd vissza magad, ha segíteni szeretnél játékostársaidnak! Vágj 
hozzánk egy levelet a kaveszunetőgamestar.hu e-mail címre! A leg- 
jobb tipp beküldőjét megjutalmazzuk! 


Kárpáti Balázs 


GTA: Vice City 


Lenne egy igazán jó tippem a GTA: Vice Cityhez. A játék egyetlen visszalé- 
pése a GTA3-hoz képest, hogy nincs páncélozott autó. Pedig mégis van! Az 
első szigeten van néhány ház, amelyeket meg lehet venni (mielőtt Diaz villáját 
kisajátítanánk), és rendelkeznek garázzsal. A legolcsóbb ilyen 4000 pénz. 
Szerezzünk valahogy ennyit, mielőtt a Guardian Angels nevű küldetéshez 
érnénk, és vegyük meg. Mikor odaérünk, a lépcső tetején állva látjuk, hogy 
megérkezik Diaz egy fehér autóval, amely páncélozott (valószínűleg bug). 

A szélvédőn keresztül lőjük le Diazt, mire ő kiesik a kocsiból, nyitva hagyva 
nekünk az ajtót. (Persze Mission Failed, de hát újra lehet kezdeni.) Szálljunk 
be a kocsiba, és vigyük a megvásárolt garázsba, majd mentsünk. 

Ettől kezdve van egy golyóálló autónk, lehet újrakezdeni az őrangyalos kül- 
detést. Megjegyezném, hogy a verda az első mentésig és visszatöltésig telje- 
sen golyóálló, ezután a gumikat és a szélvédőt ki lehet lőni, de mást nem. 

Ez az autó jól jöhet egyes küldetéseknél, például Lance kiszabadításánál, 
ahol elég csak bevágtatni a telepre, és mindenkit legázolni. (Vajon mennyit 
tolhattad a játékot, hogy ilyen tapasztalatra tettél szert... — Berk.) 
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Elianar 
Wow 


Hello Berkenye! Figyi, csak 34-es 
szintű elf hunter vagyok a WoW-ban. 
Van egy petem, de az történt, hogy 
egyszer csak eltűnt. Nem lehet visz- 
szahozni. Szelídítettem egy másikat, 
később kiléptem a játékból, de mikor 
visszaléptem, már nem lehetett elő- 
hívni. Megszelídítettem még egyet, 
kábé 5 percig volt mellettem, egyszer 
csak eltűnt. Azt írta: a petem elsza- 
ladt. Oké. Na de miért? ? Nem lehet 
visszahívni, bármit teszek. Szóval két 
nap alatt három pet hagyott el. Én 
az elsőt akarom Ö. Annyi mindenen 
keresztül mentünk már együtt O... 
Szóval, ha tudsz, segíts. Mozgósítsd 
az egész szerkit, különben... Nagy 
szerencsém, hogy szerver restart 
volt, így van egy kis időm írni 9 (LOL 
0! - Berk.). Csók minden fiúnak a 
szerkibe O. 


Hali! Őőő... a puszit nem adtam 
át, ha nem gond €. Igazából 
ilyennel nem találkoztam. Nekem 
is szaladt már el petem (az első), 
de úgy tudom, csak akkor szalad- 
nak el, ha a lojalitásuk lecsökken, 
az meg olyankor szokott, ami- 
kor sokáig szomorú a pet. Etesd 
gyakran, magas szintű kajával, 
hogy mindig boldog legyen. Ezzel 
növekedni fog a lojalitás (loyality) 
szintje (Pet Detailsben meg tudod 
nézni), és ragaszkodni fog hoz- 
zád. Ha ez megvan, elvileg csak a 
halál választhat el titeket. 


Kiss Benedek 


Én jedi vagyok, nem shit. És még a 27. 
szintet meg se közelítettem a presz- 
tízsben. De az az erőmutató maxon 
van (szóval baromi jó vagyok €). 


Aham... az kúl. Szóval shit vagy? 
(Szép dolog az önkritikao - Gyu) 
Egyébként a 15. szinttől van 
presztízsed. 

Berkenye 
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GYIK 

Néhány hasznos tudnivaló 

Ez a kis doboz a legégetőbb 

vagy leggyakrabban felmerült 

problémákra próbál segítséget 
nyújtani. Segítséged örömmel 
fogadjuk! 

B GTA: SA: 1. Mivel CJ-nek egyedül 
néha problémái akadhatnak a 
bandaháborúzással, ezért érde- 
mes társakat felvennünk magunk 
mellé. Ezt úgy tehetjük meg, 
hogy rácélzunk egy fegyverrel 
a társunkra, és a , follow group" 
gombot megnyomva mér jön is 
velünk. Ha sürgősen pénzmagot 
akarunk szerezni, a házak kirablá- 
sa a legjobb mód erre. A lopáshoz 
szükséges autót a konditerem 
előtti házsor udvarában találjuk. 
A többiről majd tájékoztat minket 
a játék. 2. Ha az előző részekhez 
hasonlóan szeretnél MP3 fájlokat 
lejátszani a játékban, azokat a 
CNDocumenits and Settings! 
cusernevedatbokumentumok! 
GTA San Andreas User FilestUser 
Tracks mappába másold, de 
elég, ha a parancsikonokat raksz 
oda. Utána a játékon belül kell 
az audiobeállításoknál egy scant 
nyomni, hogy felismerje az ott lévő 
fájlokat. Kár volt túlbonyolítani. 
(Cok3) 

u Gothic I: Ha nem tudsz vissza- 
változni húsbogárból (meatbug) 
a fókuszok gyűjtögetésénél, 
amikor átsétálsz a fal alatt, akkor 
átváltozás előtt nyisd meg a 
karakterlapot, és írd be, hogy 
MARVIN. Ezzel elérhetővé válik 
a konzol. Most változz bogárrá, 
majd a másik oldalon hívd le a 
konzolt az [F2] billentyűvel, és 
használj egy cheatet. Ez valami- 
ért visszadob eredeti alakunkba! 

u Ha csalásokra vágysz: 
www.cheatcc.com/pc/index2.htmi 

u Ha magyarosítást vagy végigját- 
szást keresel: 
www.gamestar.hu/gmiki 

u Ha jó vagy angolból, és kéne 
még végigjátszás: 

www.gamefags.com/computer/doswin 


. ÍRJÁL ha bárilyen 


; gondod támad egy játékkal: 
kaveszunetOgamestar.hu 
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Az időutazás csípős utóízével a 
szájában tért magához. Űrruhája 
hátán a nagy APK-tank, oldalán 

a visszatérési egység, amelyet 
csak csatlakoztatni kell egy áram- 
forráshoz, és máris röpülhet 
vissza a tér és idő elhagyott koor- 
dinátáira. Amikor felült, először 

a kristálytiszta eget vette észre, 
majd furcsa rengő, dobogó hangot 
hallott. Egyre növekvő pánikkal 
látta, ahogy egy T-Rex rohan felé. 
Megpróbált feltápászkodni, de 
addigra a bestia odaért, könnye- 
dén felkapta és feldobta a leve- 
gőbe. Mielőtt John élete végleg 
kihunyt volna, utolsó gondolata 
ez volt: A fenébe! Elfelejtettem 
kitisztítani a kettes gombot. 
Biztos megint beragadt..." 


Jako 


Hi Gyu! 

A júniusi arénában írta valaki, hogy 
hogy kell csajozni meg menőzni stb. 
Na, hát elég sok hülyeséget írt szerin- 
tem. Én most ballagok, sosem vere- 
kedtem, de nem hiszem, hogyha vere- 
kedtem volna, több csajom lett volna. 
A csajokkal kedvesnek kell lenni, és 
még ha nagyon megbánt, akkor se kell 
leszólni őket. Legfeljebb ránézel egy 
lesajnáló pillantással, és megkérdezed: 
Azt hiszed, ha szívatsz, jobb arc leszel? 
Ja, meg legyetek humorosok! De ne 
úgy, hogy az másnak fáj, hanem, hogy 
mindenki tudjon rajta nevetni! 


Úgy hiszem nincs univerzális csajo- 
zós recept, hiszen a nők is ahányan 
vannak, annyifélék. Mindenesetre 
törődést, kedvességet, odafigye- 
lést igényelnek, szeretik fontosnak 
érezni magukat. Ezek az általános- 
ságok a nők jó részére érvényesek, 
így nagyon nem foghatunk mellé, 
ha ilyenek vagyunk velük. S egy 
szál virág, vagy valami kis meglepi 
csodákra képes! 


E. K. 


Egy csodálatos receptünk van arra, 
hogy hogyan ússzunk meg egy-két 
dolgozatot, illetve hogy hétköznap dél- 
előtt is a gép mellett legyünk. Először 
is ki kell találnunk egy betegséget, 
lehetőleg hihetően. Ez a betegség 

—- mondjuk - legyen a gyomorrontás, 
ezen belül a rókázás. Erre a legjobb 
idő éjfél körül van, és ezt mi már 
szerencsésen kipróbáltuk. Öntsünk 
kis vizet egy pohárba, aztán tegyünk 
hozzá kechupot, ezután reszeljünk 
bele almát, ha ez már megvolt, 

akkor néhány csepp teát és tejet is 
rakhatunk hozzá. Gyorsan öntsük 

bele a vécébe ezt a furcsa löttyöt. Ne 
felejtsük el, hogy ezek előtt mondjuk a 
szülők egyikének (apa, anya - hülyéb- 
beknek ), hogy ettem almát, ittam tejet 
és teát sokat, és hogy hányingerem 
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van. Rémülten szóljunk a szülőnek 
(persze egy kis hanghatás sem árthat). 
Ismét a gép nyert. Ennyi volt mára, jó 
gépezést kívánunk. 


Fel vagyok háborodva! Mi az, 
hogy fiatalok mindenféle trutyikat 
összekeverve készülnek fel arra, 
hogy lógjanak az iskolából, ezzel 
becsapva szüleiket, tanáraikat és 
barátaikat. Hát ide jutott a világ? 
Mindenütt a kiskapuk, a csalá- 
sok? Rémes, komolyan mondom. 
Viszont a módszer egész jó O. 


L. Gergely 


A minap jöttem vissza 
Horvátországból (Kastel Stari). Voltam 
Splitben, Dubrovnikban, Supetárban. 


aréna 


amelyik a szívedhez igazán közel áll, és 
tiszteld meg a készítőket, hogy fizetsz 
azért, amiért hosszú évekig gürcöltek. 
Vagy várj, amíg leakciózzák, és vedd 
meg akkor. Nem hiszem, hogy például 
egy Age of Empires, WoW, HL, UT, NFS, 
FIFA nem köt le hosszú hónapokig, ha 
felmész a netre megmérettetni magad. 
Ha meg nem köt le, akkor nem is vagy 
igazi játékos. 

Úgy látom, a vita nem csökken. 
Érvek és ellenérvek mindkét oldal- 
ról elhangoznak. Én csak annyit 
tennék hozzá: az életben minde- 
nért fizetni kell - hogy így, hogy 
úgy. Meg lehet kerülni a törvényt, 
meg lehet kerülni az eredeti játé- 
kok megvételét, csak nem érde- 
mes. Csak egyszer jöjjön rá valaki, 
akinek az a dolga, hogy a törvény 
megszegését üldözze, és máris 
kiderül, hogy nem érte meg. Magam 


Ha egyszer anyám azt nem mondja, 
hogy sétálj már egy picit, tán sose megyek be egy 
újságárushoz, és nem látom meg a GS-t. 


Splitben ráakadtam egy újságosra, 
ahol árultak napilapokat meg mindent, 
de a GS-ből volt a legtöbb. Megláttam, 
megörültem, közben gondoltam: , egy 
kis horvát nyelvtan". Megvettem kb. 
40 kunáért. GS FOREVER!!! 


Hát igen, egy horvátországi GS 
egy dologban biztosan különbözik 
tőlünk: horvát nyelven írják, amely- 
nek ismerete nemigen jellemző 

a GS olvasótáborára. (Közben 
megsúgom, hogy nem volt könnyű 
Horvátországban is megvetni a 
lábunkat, de terjeszkedünk becsü- 
lettel, ahogy megígértük, lassan és 
titokban. A tengerparton kezdtük 
a hídfőállás kiépítését, ZC ügynök 
vezeti a csoportot 0.) 


Atus 
Válasz Norbert sirámaira 


Kedves Gyu! 

Az múlt havi , hónap levele" című írásra 
reagálnék pár szóban, hátha Norbert 
barátunk kicsit átértékeli az észrevétele- 
it. Abban igazat kell adni neki, hogy drá- 
gák a játékok. Bár nem a játék drága, 
hanem az átlagfizetés alacsony kis 
hazánkban. Norbi! Szerintem ne akarj 
négy hónap alatt öt játékot megvenni. 
A mennyiség helyett inkább orientá- 
lódj a minőség felé. Ne csak , átvidd" a 
kiválasztott játékot pár hét alatt, hanem 
ismerd meg és JÁTSSZ vele. Jómagam 
azt csinálom, hogy kb. 4-5 havonta 
VESZEK egy játékot, és kiélvezem min- 
den részletét. Utoljára a Half-Life 2-t 
vettem meg, és a mai napig nagyon jól 
eljátszadozom vele, illetve egyik mod- 
jával (CS). Tényleg, mikor jön már ki az 
új Day of Defeat??? Ma rendeltem elő 
például a Battlefield második részét, és 
hiszem, hogy hosszú hónapokra le fog 
kötni a neten is. Vedd meg azt a játékot, 


részéről döntetlent ítélek a vitában, 
és mindenkinek Atus szavait külde- 
ném: , A mennyiség helyett inkább 
orientálódj a minőség felé. Ne csak 
sátvidd" a kiválasztott játékot pár 
hét alatt, hanem ismerd meg és 
JÁTSSZ vele." Becsüljétek a játéko- 
kat, és tiszteljétek a készítőket... 


Viktor 


Helló Gyu! 

Lenne pár kérdésem: 

1. A rossz játékoknál miért a negatívu- 
mok közé írjátok azt, hogy rövid (felté- 
ve, ha nem éppen emiatt rossz)? 

2. Milyen gyakran nézed meg az e- 
mailjeidet, és átlagosan mennyi új levél 
szokott ott lenni? 

3. Az MI jelenthetne Madárijesztőt is. 
4. Malachit neve alatt az van, hogy 
minden, ami 5096 alatt volt. Azt hon- 
nan lehet előre tudni, hogy a játék 
5096 alatt lesz? Vagy, ha látjátok rajta, 
hogy rossz, kiabáltok, hogy: , Malachit! 
Gyere légy szíves! Itt egy gagyi játék!" 


1. Örüljünk tán neki, hogy rossz is, 
de legalább rövid? No persze, leg- 
alább hamar szabadulunk tőle... 

2. Munkaidőben 5 percenként, 
egyébként 4-5 óránként. 

3. Ezen kívül pedig még: Micsoda 
Idomok, Merre Induljak?, Marcsát 
Imádom, Macskafű Indoklás, 
Mulya Intelligencia, Mérföldkő 
Írországban, Megettem Ilonkát, 
Melle Ingyenes, Műköröm Iszonyat 
és a többi, és a többi... 


közérdekű információk 


4.Dehogy, Malachit nagyon jólelkű, 
nyitott szívű, így aztán mindenben 
meglátja a jót. Néha még abban is, 
amiben nincs €. 


K. Balázs 


Üdv GSTeam! 

A legújabb GS-ben, a Godfather kive- 
sézése közben kissé megsértettetek. 
Az egyik kép viccesnek gondolt szöve- 
ge a következő: ,Nem megmondtam 
öreg, hogy párizsit kérek, és nem 
zalahúst?!" Zalaegerszegiként ez nem 
igazán tetszett. Másrészt a Zalahús 
nem egy konkrét termék neve, hanem 
cégé. Szoftvert sem úgy megyünk 
vásárolni, hogy: , Csókolom, tessék 
adni egy Microsoftot!" Hanem: , Tessék 
adni egy Microsoft Windows XP Home 
Editiont!" Írnattátok volna helyette: 

,: Nem megmondtam öreg, hogy pári- 
zsit kérek, és nem téliszalámit?!" Még 
jobban is hangzik. Szerintem 9. Na 
nem haragszom ám, csak szerettem 
volna tisztázni, hogy mi is a helyzet! 


Nos, ellent kell mondjak. Mára a 
zalahús szó teljesen elfogadottá 
vált egy mortadella-szerű sonkás 
felvágottra. S fogadni mernék, 
hogy a zalahúst evők 9996-a nincs 
tisztában azzal, hogy egy hason- 

ló nevű cég gyártmányáról van 

szó, olyannyira, hogy a közértben 
sZalai felvágott" néven futó klónt 

is zalahúsként kérte előttem egy 
néni tegnap. Egyébként is elég fura 
lenne, ha nem a felvágott fajtáját, 
hanem gyártóját kérnénk a boltban: 
ha mondjuk a Tüttymürütty Kft által 
gyártott párizsit szeretnék kérni, 
akkor nem mondom azt, hogy kérek 
20 deka tüttymürüttyöt. Rengeteg 
gyártó van, és az embereknek java 
részükről fogalmuk sincs. A helyzet 
az, hogy Zalaegerszegen kívül (ami 
szép város, szépek a lányok arra) 
szinte senkinek sem jut eszébe 
más a zalahúsról, mint egy szalámi- 
féle. Kolléga megvédve. Misszió 
teljesítve 0. 


Kész, végem van. Kint a forróság tom- 
bol, én meg csak az izzadtságomat 
törölgetem (így jár, aki nem sovány). 

A mostani arénában született exkluzív 
sci-fi novella, megvizsgáltuk a világot, 
milyen lenne számítógép nélkül, ját- 
szottunk Live Sims 3-mal és a játékok 
neveivel, szóval ezúttal sem volt egy 
perc sem, amely ne lett volna szórakoz- 
tató. Ja, és mostanra már elég a csa- 
jozós receptekből: elég az elméletből, 
jöjjön a gyakorlat, irány a strand, a tér, 
a Balcsi... 

Maximális Tisztelettel, 

Gyu 


E-mail: arenadgamestar.hu 
) Levelezési cím: 1374 Bp. 5, Pf. 578 


A hagyományos úton érkezett levelekre sajnos nem minden 
esetben tudunk válaszolni! Megértéseteket köszönjük! 
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A KÖVETKEZŐ SZÁMBÓ ol 


Codename Panzets" 
Phase TWO" kes 


tg 


Következő számunkba csúszott a szuperhősös akció- 

játék, amely az azonos című képregények, illetve film példányát üdvözölhetjük a Kuju Entertainment jóvoltából. 
alapján készült. Mivel az Activision készítette a játékot, tarka-barkább 3D-s grafika mellett az egyik újítás például .  Hősünket, egy amerikai pilótát lelőnek Németország 
már csak az a kérdés maradt nyitva számunkra, hogy az lesz, hogy saját agyament fegyvereinket mi magunk felett, és Svájcba kell eljutnia, miközben a német had- 
igazi mestermunka, vagy oltári nagy szutyok készült-e rakhatjuk össze. sereg a nyomában liheg. A játékot RPG-s elemekkel is 
belőle. A következő számunkból megtudjátok a döbbene- fűszerezték, ezért igen érdekesnek ígérkezik. 

tes igazságot. 


2 TELJES JÁTÉK; EREERA 


WARLORDS 
BATTLECRY Hi 


A Warcraft III rajongói elégedettek lehetnek következő teljes játékunkkal, 
ugyanis a Warlords Battlercry III egy a nagy elődre hajazó, teljesen 3D-s, 
fantasy témájú RTS. A rengetegféle népségből álló hadseregünkkel ősi 
romokon, dzsungeleken és más egyéb érdekes helyszínen kell keresztülvere- 
kednünk magunkat. 

Másik teljes játékunk egy sci-fi lövöldözős játék, a Drift: When Worlds 
Collide. Tipikus pihentető, akciódús gáma, sok effekttel, robbanással. A játé- 
kot magyar fejlesztők készítették. 


KERESD A KÉK GAMESTART 3 CD-VEL 1646 FT-ÉRT, 
AZ EZÜST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 1896 FT-ÉRT! 


ie 17) nról hívd a a a 4 -0 n. t pg S felet űj rk TASK TT 
Hi f Pollfónikus és valódi c gé rkép, Java játéi 
! WAP-od? (2) TESZTELD! K GSTES; 06-20 esne mén p 
MOBILMAÁIRIXK B sz k Pc. 4 ölt d he (3 k 5. azo) ri mitzrss : : grion ni sás 


rmn 0 bill c d vwilása ha. ogy . készülöked . támogatja var ki 4 
i1lHE: ET MAKCIÓ! VALÓDI CSENGÉSEKI 
TÖLTSD LE MOST bruttó 300 Ft-ért: HEY, TAT, TI PPP. 1 
. EREDETI POÉNOK HOFITÓL kód. 


Hofi - Gondolj apádra - Jól vagy? GS16046 
Hofi - Gondolj ... - Pénzért mindent! GGS16047 


Mint a mókus fenn a fán GS16106 
A Szovjetunio hímnusza (516029 
Amuri partizánok GS16084 
A ! Köszönjük néked Rákosi elvtárs GS16085 
Internacionálé GS1I6104 


! Milk and Sugar - Love ís ín the sir GS16006 
0-Zonec - Dragostea din tei GS5S16001 
FANTASZTIKUS Panjabi MC - Yogi GS16031 

I JAVA játék FELARON DANCE 
Kístehén Zenckar - Szájber gyerek (516987 
orogj világ GS28822 em av A Studio - $.0.S, GS16100 
United - Élni tudni kell [e Bárány-Jován - Perfect harmony — GS16042 
Zsóda - Mindhalálig mellettem x8 1 7 Danzel - Pump ít up GS16000 
sze RNB.-BAP MONO. FOLL Ca Danzel - You arc all of that GS16101 
egenatnázáj tsz Zogussszólttlő s gTaláljmagadnaktátsat Dj Sammy - Sunlight GS16102 
Will Smith - Switch ös MEGYE SZERINT! Dj. Samrny - Califonin dreemin — GS16036 


Su Bass Montar 4 VEGERE LKÉS magadj[a megúju t[ Lorna - Papi chulo GS16087 
UINÉOZATASB] sg ú- köd S TRSTYÁGTÓ 0837947 S sárskeresőnkösb KülddeőllSM . Michael Gray - The weckend GS16105 
premissza! mage Fresh - Félig ördög félig angyal GS16088 


MI Picrrot-O. Szonja - Tíme after tíme GS16034 
Room 5 - Make luv GSI6107 
Salome de Bahia - Taj Mahal GS16989 
Spigiboy - Éjjel érkezem GS16038 
Unitáng Nations - Out of touch GS16108 
Vanguarde - Gímme, gimme G5S16990 


Bonanza B.-Líve - Valami véget ért (516039 
c Anima Sound System - Tekerd GS16086 
13 44 Edda - Éjjel érkezem GS16010 


Edda - Gyere őrült GS16986 

4 d Emil Rulez - Zazie az ágyban GS16045 
GS665081  GS665 EETÍTITTTT GS665442 Groovehouse - Ha újra látom GS16037 
ri ez Irigy Mirígy - Bccsi-becsi-nálok GS16012 

a Irigy Mirigy - Nem élhetek pia... . GS16013 
í vekd he Irigy Hónaljmirigy - Numerakírály  (5S16004 

eu 3 Wake Irigy Mírigy -Száz utasnak 50 a fele GSI6014 

r- 2 VEGAS : TT Lajcsi-Emiílio - Ouando, guando  GSI6040 
sé seTS mee sea BELL Junior: Fallon vagyok GS16015 
a u. e LL Junior - Gettósztár GS16041 
k. va A A Való Világ GS16035 
— HANGEEFEFEKTEK 0... 

G$S664230 GS660607 GS660341  G$6603: 35665094 GS660610 [böfögés (szörny) GS16097 
a cross motor gyorsul GS16913 

klasszikus vekkerhang GS16096 

4 kutyaugatás GS16095 

ai ás (a. lány elélvez GS16025 

"260604 Lenin hangja GS16051 

lézerpisztoly GS16113 

malacröfügés GS16049 

női nyögés GS16024 

[és báránybégetés GS16023 


GS660205  GS 3 35 GS660177  GS [ G$660603  / ! brekegés GS16021 


-üy tá - 9 ciícanyávogás GSI6GII0 

: ) Béga . éa es gépciés írógépen GS16027 

, - gé Vg Lévi Vim your Dj GS16984 

ut 28 § IEEE" ! játékgép hangkavalkád GS16028 

BBB rargéő j 45 a éről szem Did Cerf kacsahápogás GS16022 

M 7 15665475 25 55 G65665467 

(566009 h GS66547 zS 00, A nyerítés GS16114 

Porsche GS16026 

Star Wars Lézerkürd (GS16048 

szellentés GS16019 

GS660340  GS6603: ] GS662208 I Wc-öblítés GS16020 

bt dt Hofi - Hofélia - S modell GS16089 

, ltal Hofi - Macska duett - Okosabban... (516091 

Hofi - Piál a föld GS16011 

Hofi-Koás - Macska ...- Ott a farka GSI6103 

Vámosi János - Csinibaba GS16109 

Zalatnay S. - Nem vagyok én apáca GS16009 
igés bruttó 500 FUSMS vagy bruttó 300 Fuperc Színes han érkép, po Hifónikus cseng jóhang hnuttó 34 JOFUSMS. Valódi csengóhany beurtó I000FUSMS. Akciós tartaimak bruttó 300 FUSMS 

$00 FUSMS. Akciós Java játék készülé kJ) i Nokia Series 60, Siemens $$5 series, Sharp GXI0, SonyEricsson TÓXX § seriés, Motorola V600 séries 
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Bóvebb információ: www.telelor. hu szolg Lás ig u ve azzá isz további - akcióinkról szóló - SMS fogadásához 
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GamesStar 


a legolvasottabb gamer magazinja 


Főszerkesztő: 

Halász Bertalan (Boe) — bhalaszoidg.hu 

Szerkesztők: 

Dragon György (Gyu) Másvilág, Közösség, GS TV. — gyucgamestar.hu 
Fülöp Viktor (ender) Újdonságok — endereogamestar.hu 

Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatók — badsectoroogamestar.hu 
Mezei Károly (ZeroCool) Mélyvíz — zerocool ogamestar.hu 
Munkatársat(k): 
Beregi Tamás - Berrr (játékteszt) — beregitOfreemail.hu 

Maróti Mihály — Berkenye (KV szoftver) -berkenye Ogamestar.hu 
Csontos Péter — Csonti ( játékteszt) — csonpetgfreemail.hu 
Daubner Tamás - Dauby (játékteszt) daubyedigitalreality.hu 
Lám Gábor - Del (játékteszt) — deltechOfreemail.hu 

Szeri István — Feworkh (GS TV) -szistvángPearthguake.hu 
Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) - kecskeOsn.hu 

Virágh Márton — Mazur (játékteszt) — mazur.sithOfreestar.hu 
Telek Zoltán — Sam (játékteszt) - samOidg.hu 

Széchényi János — Sz.JVC (játékteszt) — szjve-dfreemail.hu 
Tungler Antal — Twinky (HW) — atunglereidg.hu 

Uhle Dániel — Uhu (játékteszt) — duhle Ofreemail.hu 

Egri Imre — Zimi (HW) — iegrioidg.hu 

DVD/CD szerkesztő: 

Madarász Zoltán (Mady) — madyOgamestar.hu 
Online-szerkesztő: 

Mezei Károly (ZeroCool) — zerocool ogamestar.hu 
Tördelőszerkesztők: 

Pálotai Árpád (Malachit) — malachit€idg.hu 

Bíró Dániel (Platypus) — dbiro 0idg.hu 

Címlapterv: 

Palotai Árpád (Malachit) — malachitidg.hu 


Kiadja: az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: idg.hu 

Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető - ibiro didg.hu 
Lapigazgató: Szigetvári József - jszigetvOidg.hu 
Műszaki vezető: Birkus Imre - ibirkusOidg.hu 

Nyomás és kötészet: Origo Print Nyomda Kft. 
Ügyvezető igazgató: Bánáti László — origo dorigoprint.hu 


Szerkesztőségi ügyelet: Bíró Ilona — ilbiro didg.hu 
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 

Internet: gamestar.hu 

E-mail: gamestarOidg.hu 


Hirdetési igazgató: Poór Rozi — rpoorOidg.hu 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohnOidg.hu 
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 

Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: keriroda€9idg.hu 


Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika - mbabineczgidg.hu 
Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 

MediaShop: mediashop.idg.hu 

E-mail cím: terjesztesidg.hu 


Marketing vezető: Me. 
PR munkatárs: Lengyel 


ovics Csaba - csmelovicsOidg.hu 
Andrea - alengyelőidg.hu 


Rendezvényszervező: Kovács Bence - bkovacsOidg.hu 


Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 
rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordítás- 
ban), minden megjelent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen 
másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a 
kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k, 
CD-k a GamegStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem 
hozhatók. A DVD-ken, CD-ken található programokat a szerkesztőség a 
legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért 
felelősséget nem vállal. 

A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok 
tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD vagy CD mellékletet postán juttassa el ügyfélszol- 
gálatunkra, térítésmentesen kicseréljük őket. 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER Rt, alternatív terjesztők és egyes 
számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó 
terjesztési osztályán, a hírlapkézbesítőknél, OTP bankkártyával rendelkező 
olvasóink számára az InterTicketnél (a 266-0000-ás számon 9-20 óra 
között), Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban. Előfizetésben 
terjeszti a Magyar Posta Rt. Hírlap Üzletága (1008 Budapest, Orczy tér 1.). 
Előfizethető valamennyi postán (információ: 06 80 444-444), kézbesítőknél, 
e-mailen (hirlapelofizetes oposta.hu), faxon (303-3440). 


A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügyfél- 
szolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint 
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztes0idg.hu 
e-mail címen. 


Megjelenik minden hónap második péntekén. 

GameStar DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4 662 Ft, 
1/2 éves előfizetés: 9 372 Ft, 1 éves előfizetés: 19 956 Ft 
GamesStar CD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves előfizetés: 3 966 Ft, 
1/2 éves előfizetés: 7 836 Ft, 1 éves előfizetés: 15 264 Ft 


GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644 
GamesStar CD melléklettel: ISSN 1585-3187 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY támogatja. 


